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WSTEP

Obecne wydanie Przepisow w Powozeniu i Para-Powozeniu wchodzi w zycie z dniem 1 stycznia 20226r..
Wszystkie inne opracowania dotyczgce tego tematu (inne wydania, protokoty oficjalne, memoranda
lub biuletyny) wydane wczesniej tracg waznosc.

Chociaz zawarte sg tutaj szczegotowe Przepisy rozgrywania zawodow FEI konkurencji Powozenia i Para-
Powozenia, muszg by¢ one czytane tgcznie ze Statutem, Przepisami Ogélnymi i Przepisami
Weterynaryjnymi oraz innymi Przepisami i Regulaminami PZJ/FEI

Wymagania dotyczgce rzedu i wyposazenia zostaty usuniete z Przepiséw. Nalezy odwotywac sie
do dokumentu FEI Tack & Equipment Requirements, FEI Tack, Equipment and Dress Database
lub aplikacji FEI Tack.

Nie wszystkie przypadki sg uwzglednione w tych Przepisach. W odniesieniu do zawodéw
miedzynarodowych przepisy te uzupetnione sg przez dokument ,Wytyczne” opublikowane i uaktualniane
sporadycznie na stronie internetowej FEI. Interpretujgc Przepisy, nalezy wzig¢ pod uwage dokument
~Wytyczne”, a przepisy powinny by¢ interpretowane zgodnie z nim. Dodatkowo, w razie zaistnienia
warunkéw, ktére nie sg uwzglednione w Przepisach, zadaniem Komisji Sedziowskiej jest podjecie decyzji
w duchu sportowym i mozliwie najblizszym intencji tych Przepiséw i Przepiséw Ogdlnych PZJ/FEI.

W tej publikacji stowo ,koh” oznacza konia i/lub kuca; rodzaj meski oznacza réwniez rodzaj zenski, a liczba
pojedyncza oznacza takze liczbe mnoga o ile dany Przepis nie stanowi inaczej.
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Polski Zwigzek Jezdziecki prosi wszystkie osoby zaangazowane w jakikolwiek sposodb w sporty konne,
0 przestrzeganie ponizej przedstawionego kodeksu oraz zasady, ze dobro konia jest najwazniejsze.

Dobro konia musi by¢ zawsze i wszedzie uwzgledniane w sportach konnych i nie moze byc¢
podporzgdkowane wspétzawodnictwu sportowemu ani innym celom np. komercyjnym.

KODEKS POSTEPOWANIA ZGODNEGO Z DOBREM KONIA

FEI wymaga, od wszystkich oséb zaangazowanych w jakikolwiek sposéb w miedzynarodowy sport
jezdziecki, przestrzegania Kodeksu Postepowania z koniem oraz uznania i zaakceptowania zasady,
ze dobro konia zawsze jest najwazniejsze i nigdy nie moze by¢ podporzgdkowane rywalizacji sportowej ani
wpltywom komercyjnym.

1. Dobro konia jest wartoscig nadrzedng ponad wszelkimi innymi wymaganiami na wszystkich etapach
treningu i przygotowan konia do startu w zawodach.

a) Prawidlowe postepowanie z koniem
Warunki stajenne, karmienie i trening muszg by¢ zgodne z zasadami prawidtowego postepowania
z koniem oraz nie moga zaburza¢ jego dobrostanu. Czyste dobrej jakosci siano, pasza i woda muszg
by¢ zawsze dostepne.

b) Metody treningowe
konie mogg by¢ poddawane jedynie takiemu treningowi, ktory odpowiada ich mozliwosciom
fizycznym i poziomowi dojrzatosci do danej dyscypliny. Nie mogg by¢ poddawane zadnym metodom
szkoleniowym, ktére sg brutalne i powodujg strach lub do ktérych konie nie zostaty odpowiednio
przygotowane.

¢) Kucie i sprzet
Dbato$¢ o kopyta i kucie muszg spetnia¢ wysokie standardy. Sprzet musi by¢ tak zaprojektowany
i dopasowany, aby unikng¢ ryzyka uszkodzenia ciata.

d) Transport
Podczas transportu konie muszg by¢é w petni zabezpieczone przed urazami i innymi zagrozeniami
zdrowia. Pojazd musi by¢ bezpieczny, dobrze wentylowany, utrzymany w wysokim standardzie
technicznym, regularnie dezynfekowany i prowadzony przez kompetentnych kierowcow.
Kompetentna towarzyszgca obstuga musi by¢ zawsze gotowa do zaopiekowania sie koniem.

e) Przejazd
Wszystkie transporty koni muszg by¢ starannie zaplanowane. Muszg by¢ uwzglednione regularne
przerwy na odpoczynek z dostepem do pozywienia i wody - zgodnie z aktualnymi wytycznymi FEI.

2. Konie i zawodnicy musza by¢ prawidtowo wytrenowani, przygotowani i zdrowi zanim zostang
dopuszczeni do zawoddw.

a) Wiasciwe przygotowanie i kwalifikacje
Tylko wtasciwie przygotowane konie i zawodnicy o potwierdzonych umiejetnosciach mogg brac
udziat w zawodach.

b) Stan zdrowia
Zaden kon wykazujgcy oznaki choroby, kulawizny lub innych znaczgcych dolegliwosci czy wezesnie;
wystepujacych zaburzen nie moze zosta¢ dopuszczony do startu lub kontynuowaé udziatu
w zawodach, jezeli bedzie to zagrazato dobrostanowi konia. W przypadku jakichkolwiek watpliwosci
nalezy zwrdci¢ sie po opinie do lekarza weterynarii

c) Doping i leczenie
Stosowanie srodkéw dopingujgcych i lekdw jest powaznym naduzyciem dobrostanu konia i nie
bedzie tolerowane.

Po jakimkolwiek leczeniu weterynaryjnym nalezy zapewni¢ koniowi wystarczajgco diugi czas
na petny powrét do zdrowia, przed ponownym udziatem w zawodach.

d) Zabiegi chirurgiczne
Nie sg dozwolone jakiekolwiek zabiegi chirurgiczne, ktére zagrazajg dobrostanowi danego konia
lub bezpieczenstwu innych koni i/lub zawodnikdéw uczestniczgcych w zawodach.

e) Ciagzal Klacze po niedawnym porodzie
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Nie mogg startowa¢ w zawodach ciezarne klacze po uptywie czwartego miesigca cigzy ani klacze
ze zrebieciem.

Naduzycie pomocy
Nie bedzie akceptowane okrucienstwo wobec konia przy uzyciu naturalnych pomocy jezdzieckich
lub pomocy dodatkowych (np. bat, ostrogi, itp.).

3. Zawody nie mogg naruszac dobrostanu konia

a)

b)

d)

e)

Tereny zawodow
konie mogg by¢ trenowane i startowa¢ wytgcznie na odpowiedniej i bezpiecznej nawierzchni.
Wszystkie przeszkody muszg by¢ zaprojektowane z myslg o bezpieczenstwie konia.

Podtoze

Wszystkie nawierzchnie, po ktérych konie chodzg, trenujg lub rywalizujg muszg by¢ zaprojektowane
i utrzymane tak, aby ograniczy¢ czynniki moggce prowadzi¢ do kontuzji. Nalezy zwroci¢ szczegdélng
uwage na przygotowanie, skfad i utrzymanie nawierzchni.

Ekstremalne warunki pogodowe

Zawody nie mogg by¢ rozgrywane w ekstremalnych warunkach pogodowych, jesli mogg by¢
zagrozone dobrostan lub bezpieczenstwo koni. Muszg by¢é zabezpieczone $rodki niezbedne
do szybkiego schtodzenia koni zaraz po zakonczeniu przejazdu w konkursie.

Stajnie podczas zawodéw

Stajnie muszg by¢ bezpieczne, higieniczne, komfortowe, dobrze wentylowane i o wystarczajgcych
wymiarach dla typu i usposobienia konia. Zawsze musi by¢ dostepna czysta, dobrej jakosci
i odpowiednia pasza oraz scidtka, Swieza woda do picia i woda gospodarcza.

Odpowiednia kondycja do podrézy
Po zawodach ko musi by¢ w dobrej kondycji przed podrézg powrotng, zgodnie z wytycznymi FEI.

4. Nalezy dotozy¢ wszelkich staran, aby zapewni¢ koniom odpowiednig opieke po zakonczeniu zawodow
oraz humanitarne traktowanie po zakonczeniu kariery sportowe;j.

a)

b)

e)

Leczenie weterynaryjne

Na terenie zawodow zawsze musi by¢ dostepna profesjonalna opieka weterynaryjna. Jesli kon jest
kontuzjowany lub przemeczony podczas zawoddw, jezdziec musi zaprzestaé jazdy, a lekarz
weterynarii musi zbadac konia.

Skierowanie do kliniki dla koni

W razie koniecznosci kohn powinien zostaé przetransportowany ambulansem do najblizszej,
odpowiedniej kliniki dla koni w celu dalszego diagnozowania i leczenia. Kontuzjowane konie musza
przed transportem otrzymac¢ wiasciwg wspomagajgcg pomoc lekarsko-weterynaryjna.

Urazy podczas zawodow

Przypadki urazéw podczas zawodow muszg by¢ monitorowane zgodnie z wymaganiami danej
dyscypliny. Jakos$¢ podtoza, czestos¢ konkursow i jakiekolwiek inne czynniki ryzyka powinny by¢
doktadnie analizowane, aby wskaza¢ droge zminimalizowania ryzyka wystepowania urazow.

Eutanazja
Jesli urazy sg bardzo powazne, z humanitarnych powodéw i jedynie w celu zmniejszenia cierpienia,
kon moze zostaé poddany eutanazji przez lekarza weterynarii, tak szybko, jak to mozliwe.

Emerytura
Nalezy dotozy¢ wszelkich staran, aby zapewni¢ koniom godne i humanitarne traktowanie
po zakonczeniu kariery sportowej i przejsciu na emeryture.

FEI wzywa wszystkie osoby zaangazowane w sport jezdziecki do osiggania najwyzszego mozliwego
poziomu wiedzy w ich specjalnosci w zakresie opieki i postepowania z koniem biorgcym udziat w zawodach.
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ROZDZIAL I POSTANOWIENIA OGOLNE

Artykut 900 PRZEPISY MIEDZYNARODOWE

1.

Zamierzeniem tych przepiséw jest ujednolicenie Miedzynarodowych Zawoddw w Powozeniu i Para-
Powozeniu tak dalece, jak jest to mozliwe, by warunki takich Zawodow byty fair i rowne dla wszystkich
Zawodnikdw.

Zawody w Powozeniu i Para-Powozeniu rozpoczynajg sie jedng godzine przed Pierwszym Przegladem
Koni i koncza sie pét godziny po ogtoszeniu Wynikéw Koncowych.

Okres Jurysdykcji Komisji Sedziowskiej — Okres Przygotowan na Miejscu

Okres Jurysdykcji Komisji Sedziowskiej rozpoczyna sie 1 (jedng) godzine przed Pierwszym Przeglagdem
Konii konczy 30 (trzydziesci) minut po opublikowaniu ostatecznych wynikéw (patrz PO FEI zatgcznik
A).

Okres Przygotowan na Miejscu jest zdefiniowany jako okres od otwarcia stajni do 1 (jednej) godziny
przed Pierwszym Przegladem Koni lub w przypadku, gdy Zawody zaczynajg sie przed Pierwszym
Przegladem Koni, do 1 godziny przed pierwszym Konkursem Zawodow.

Podczas Okresu Przygotowan na Miejscu kazda osoba odpowiedzialna, wiasciciel i inny personel
pomocniczy sg hadzorowani przez kierownika stajni, Komisarzy i / lub Lekarzy Weterynarii. Kazda
osoba odpowiedzialna, wtasciciel i/lub inny personel pomocniczy, ktéra narusza Regulaminy i Przepisy
FEI i/lub nie stosuje sie do instrukcji Osob Oficjalnych w Okresie Przygotowan na Miegjscu, podlega
sankcjom, a taka sankcja zostanie natozona przez Szefa Komisarzy, Przewodniczacego Komisji
Sedziowskiej lub Delegata Technicznego (w zaleznosci od przypadku) po rozpoczeciu Okresu
Jurysdykcji komisji sedziowskiej.
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ROZDZIAL II STRUKTURA ZAWODOW

Artykut 901 KATEGORIE I POZIOMY

1.

Klasy:

Wszystkie lub kazda z nastepujacych klas moze by¢ rozgrywana na tych samych zawodach, lecz kazda
z nich musi by¢ klasyfikowana oddzielnie:

- Kon: zaprzeg jednokonny (H1), zaprzeg parokonny (H2), zaprzeg czterokonny (H4)
- Kuc: zaprzeg jednokonny (P1), zaprzeg parokonny (P2), zaprzeg czterokonny (P4)

Kategorie:

- Seniorzy: CAI 1*, CAI 2*, CAI 3*, CAIO 4*
- U25: CAIU25 1*, CAIU25 2*

- Juniorzy: CAIJ 1*, CAIJ 2*

- Dzieci: CAICh 1*, CAICh 2*

- Para-Powozenie: CPEAI1*, CPEAI2*

- Miode konie: CAIYH1

Poziomy trudnosci:

Poziomy trudnosci okreSlone sg przez progresywny system gwiazdek, szeregujgcy poziomy
od najnizszego (1*) do najwyzszego (4*). Zawodnicy Seniorzy muszg pomyslnie ukonczy¢ zawody FEI,
aby awansowac w systemie gwiazdek, jak to przedstawiono w Art. 913.2

Zgodnie z Przepisami Ogdlnymi nastepujace zawody klasyfikowane sg jako "CIMS", tj. zawody nizszego
poziomu: CAI1*, CAI2*, CAIU25, ], Ch, YH. Wszystkie pozostate CAI s zawodami wyzszego poziomu.

Zawody nizszego i wyzszego poziomu mogg by¢ rozgrywane jednoczesnie podczas tej samej imprezy.
CAI 1*: moze byc rozgrywany w ciggu 1 lub 2 dni
4.1. Zawody mogg by¢ organizowane w nastepujgcych formatach:

Format 1 [T]5) Format 2 [1]5) Format 3 [1]5) Format 4!
Dzien 1: Dzien 1: Ujezdzenie U[')ezzlgrz]elln:ie Dzien 1: Maraton
Ujezdzenie lub Zrecznosci A hy Kombinowany
i Zrecznosc
Dziefi 2: D2|en_2: Maraton
iy Kombinowany lub
Zrecznosc

Zreczno$é

4.2. Nagrody pieniezne: opcjonalnie;

4.3. Otwarte dla zawodnikdw 1*, 2* i 3%,

CAI 2*: moze byc rozgrywany w ciggu 2 lub 3 dni

5.1. Zawody mogg by¢ rozgrywane w nastepujgcych formatach:

Format 1 ‘ Format 2 Format 3 ‘ Format 4
Dzien 1: Dzien 1: Dzien 1: Dzien 1:

Ujezdzenie Ujezdzenie Ujezdzenie i Zreczno$¢ | Maraton Kombinowany
Dzien 2: Dzien 2: o Dzien 2:
Maraton Zrecznos¢ PR & [MEEIE Maraton Kombinowany
Dzien 3: Dzien 3:

ZrecznosS¢ Maraton

5.2. Nagrody pieniezne: opcjonalnie
5.3. Otwarte dla zawodnikéw 2* i 3*

! Format 4 moze by¢ rozgrywany na hali

Strona 9



PRZEPISY W POWOZENIU

ROZDZIAt || STRUKTURA ZAWODOW

6. CAI3* i CAIO4*: muszg by¢ rozgrywane w ciggu 3 dni / z wyjatkiem kwalifikacji do Halowego Pucharu

Swiata FEI

6.1. Zawody mogg by¢ rozgrywane w nastepujacych formatach:

Format 1

Dzien 1: Ujezdzenie

Format 2

Dzien 1: Ujezdzenie

Format

Halowy Puchar Swiata

Dzien 1: Konkurs 1

Dzien 2: Maraton

Dzien 2: Zreczno$¢

Dzien 2: Konkurs 2

Dzien 3: Zrecznos¢

Dzien 3: Maraton

6.2. Nagrody pieniezne: wymagane
6.3. Otwarte dla Zawodnikéw 3*.

6.4. Kryteria dotyczace Kwalifikacji do Pucharu Swiata FEI, okreSlone w Przepisach Pucharu Swiata FEI

sg nastepujgce:

a) Ostateczny termin zgtoszen do Kwalifikacji do Pucharu Swiata FEI to 1 marca roku, w ktorym
rozpoczyna sie seria. Zgtoszenia otrzymane po tej dacie nie bedg akceptowane.

b) Minimalna warto$¢ nagrod pienieznych dla Zaprzegéow Czterokonnych musi wynosic
8.500 Euro podzielona na wszystkie kenkursy Proby z najwyzszg kwotg dla wyniku fgcznego.

c¢) Odpowiednia rozprezalnia o tych samych wymiarach musi by¢ usytuowana obok placu

konkursowego.

d) Wiekszos¢ Sedzidw musi by¢ z innego kraju.

e) Kolejnos¢ startdw bedzie losowana fizycznie, w obecnosci Przewodniczacego Komis;ji
Sedziowskiej, a losowanie bedzie otwarte dla Zawodnikéw

f) Liczba akredytacji dla Luzakéw winna wynosic cztery.

7. Mistrzostwa

Rozgrywa sie nastepujace indywidualne i zespotowe Mistrzostwa (patrz Zatacznik D Przepisdw

Ogdinych):

- Swiatowe Igrzyska Jezdzieckie (Konie — Zaprzegi Czterokonne)

- Mistrzostwa Swiata w Powozeniu Zaprzegami Czterokonnymi / CH-M-A4
- Mistrzostwa Swiata w Powozeniu Zaprzegami Parokonnymi / CH-M-A2
- Mistrzostwa Swiata w Powozeniu Zaprzegami Jednokonnymi / CH-M-Al

- Mistrzostwa Swiata Kucéw w Powozeniu / CH-M-A-P1,2,4

- Mistrzostwa Kontynentalne CH-EU-A H1, 2, 42
- Mistrzostwa Kontynentalne w Powozeniu Zaprzegami Czterokonnymi / CH-EU-A4

- Mtodziezowe Mistrzostwa Kontynentalne CH-EU-A Youth

- Mistrzostwa Swiata w Para-Powozeniu Zaprzegami Jednokonnymi / CH-M-PEA1
- Mistrzostwa Swiata Miodych Koni / CH-M-A1 YH

Na Mistrzostwach obowigzuje nastepujacy format Zawoddw:

Dzien 1: Ujezdzenie

Dzien 2: Maraton

Dzien 3: Zreczno$¢

Nagrody pieniezne: wymagane (z wyjatkiem Mistrzostw Miodziezowych i Mistrzostw Swiata Mtodych
Koni, gdzie nagrody pieniezne sg opcjonalne).

2 Mistrzostwa te bedq obowigzywac dopiero od 2029 r., w zwigzku z czym Mistrzostwa Kontynentalne w kategorii Zaprzegdéw Czterokonnych
zostang usuniete jako samodzielna dyscyplina i dodane do Mistrzostw Koni
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8. Prodba ujezdzenia

W wyzej przedstawionych formatach Préba Ujezdzenia moze by¢ podzielona na dwa dni w zaleznosci
od liczby zawodnikdw, co musi by¢ podane w Propozycjach zawodéw zatwierdzonych przez FEL.

9. 8: Organizacja

W latach parzystych FEI bedzie zaprasza¢ Federacje Narodowe do organizowania CH-M-A4, CH-M-A1
oraz Ch-EU-A Youth. W latach nieparzystych FEI bedzie zaprasza¢ Federacje Narodowe
do organizowania CH-M-A-P1,2,4 i CH-M-A2. Zadne Kontynentalne Mistrzostwa nie mogg sie odbywaé
w tym samym roku co Mistrzostwa Swiata w tej samej klasie. Co roku mogg by¢ organizowane CH-M-
Al YH, a w latach parzystych CH-M-PEAL1. Patrz: Przepisy Ogodlne, Zatgcznik D.

10. 9: Zawody dodatkowe

Komitety Organizacyjne mogg organizowac¢ Zawody CAI w innych Klasach podczas Mistrzostw i CAIO.
Te dodatkowe Zawody muszg odpowiadac niniejszym Przepisom.

11. 16: Przeglad Kategorii i Zawodow.

. Zespoty s s . - Maraton
Kategoria Narodowe Ujezdzenie Maraton Zrecznosc Kombinowany

I

Mistrzostwa wyzszy Tak Tak Tak Tak Nie
CAIO 4% Poziom Tak Tak Tak Tak Nie
CAI 3* (1) Nie Tak Tak Tak Nie
CAI 2% .. Nie Tak Tak Tak Tak
CAL 1+  Nizszy Nie Tak Nie Tak Tak

CAI 1% Foziom . . . .
(CIM) Nie Nie Nie Nie Tak

Halowe
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ROZDZIAL II1 KLASYFIKACIA

Artykut 902 KONKURSY PROBY

1.

3.

Po zakonczeniu kazdege—kenkursa kazdej Proby Zawodnicy sg klasyfikowani na podstawie punktow
karnych otrzymanych w tym-kenkursie tej Probie.

Zawodnik z najmniejszg liczbg punktdw karnych w kazdym—kenkursie kazdej Probie jest zwyciezca
danego-kenkursa-danej Proby.

Wyniki podawane sg z doktadnoscig do dwdch miejsc po przecinku.

Artykut 903 ZAWODY

1.

Koncowa klasyfikacja indywidualna obliczana jest poprzez dodanie punktéw karnych otrzymanych
w kazdymkenkdrsie kazdej Probie. Zawodnik z najmniejszg liczbg punktdw karnych jest zwyciezca
Zawodow

Zawodnicy, ktérzy zostali Eliminowani, Dyskwalifikowani, Zrezygnowali, lub Wycofali sie

Z jakiegokelwiekkenkursu jakiejkolwiek Proby nie mogg by¢ klasyfikowani w Wynikach Koricowych.
Sg tylko umieszczeni na arkuszu wynikdw jako: Eliminacja (E), Dyskwalifikacja (D), Rezygnacja (R)

lub Wycofany (W).

Artykut 904 ROWNA LICZBA PUNKTOW

1.

W razie réwnej liczby punktow karnych po zakonczeniu trzech kenkurséw Prob, Zawodnik z najmniejsza
liczbg punktéw karnych w Maratonie jest klasyfikowany wyzej. Jesli nadal jest rowna liczba punktow,
decyduje wynik z proby Ujezdzenia.

Artykut 905 KLASYFIKACJA DRUZYNOWA NA MISTRZOSTWACH i CAIO

1.

Do klasyfikacji druzynowej zalicza sie wyniki dwdch Zawodnikdw w kazdej Druzynie Narodowej
Z najnizszg liczba punktéw karnych z kazdege—kenkursa kazdej Proby. Do klasyfikacji koncowej liczg
sie tylko wyniki tych Cztonkdw Druzyny, ktorzy ukonczyli wszystkie trzy kerkursy Proby.

Artykul 906 KLASYFIKACJA DRUZYNOWA NA MISTRZOSTWACH PONY (KUCOW).

1.

Klasyﬁkacje druzynowg otrzymuje sie poprzez dodanie wyniku najlepszego Zawodnika z klasy
zaprzegdw Jednokonnych, klasy zaprzegéw Parokonnych i klasy zaprzegdw Czterokonnych z najnizsza
liczbg punktéw karnych w kazeym—kenrkursie kazdej Probie. Do klasyfikacji koncowej liczg sie tylko
wyniki tych cztonkéw druzyny, ktdrzy ukonczyli wszystkie trzy kerkursy Proby bez Eliminacji.

Artykut 907 KLASYFIKACJA DRUZYNOWA NA MISTRZOSTWACH MLODZIEZOWYCH

1.

Klasyfikacje druzynowa otrzymuje sie poprzez dodanie wynikdw Zawodnika z kazdej kategorii wiekowej
z najnizszg liczbg punktéw karnych w kazdym-kenkursie kazdej Probie. Do klasyfikacji koncowej liczg
sie tylko wyniki tych Cztonkdw Zespotu, ktdrzy ukonczyli wszystkie trzy kerkursy Proby bez Eliminacii.

Artykut 908 NAZWY KONI

1.

Nazwy Koni(a) muszg by¢ podane w wynikach koncowych, facznie z nazwg rezerwowego Konia

Artykui 909 PROTESTY I ODWOLANIA

- Protesty: patrz Przepisy Ogdine
- Odwofania: patrz Przepisy Ogdine

Artykui 910 WYNIKI OFICJALNE

1.

Wyniki mogg by¢ uznane za ,oficjalne” po zatwierdzeniu i podpisaniu ich przez Przewodniczacego
Komisji Sedziowskiej i opublikowaniu na oficjalnej tablicy przy Biurze Zawodow. Patrz Przepisy Ogodlne.
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Artykut 911 ZASADY OGOLNE

1.

2.

Kary

Przepisy dotyczace Zawoddw i kazdego konkursu kazdej Proby muszg by¢ Scisle egzekwowane
przez Komisje Sedziowsky. Zawodnicy, ktorzy nie zastosujg sie do tych Przepisbw mogg byc
Dyskwalifikowani lub Eliminowani, chyba ze w odpowiednim Artykule przewidziano inny sposob
ukarania.

(A) Z6tta Kartka Ostrzegawcza

Tam, gdzie zostato stwierdzone znecanie sie nad koniem w jakiejkolwiek formie lub nieodpowiednie
zachowanie sie wobec Osob Oficjalnych zawoddw lub jakiejkolwiek innej osoby zwigzanej z zawodami,
niezgodne z Przepisami w Powozeniu w Okresie Przygotowan na Miejscu i Okresie Jurysdykcji Komisji
Sedziowskiej, Przewodniczacy Komisji Sedziowskiej lub Delegat Techniczny lub Szef Komisarzy FEI, jako
alternatywe do wszczecia procedury przewidzianej w systemie prawnym, moze wreczyé Osobie
Odpowiedzialnej Zétta Kartke Ostrzegawcza.

. (B) Rejestrowane Ostrzezenie w Powozeniu

Rejestrowane Ostrzezenie w Powozeniu musi by¢ wreczone osobie odpowiedzialnej za nastepujgce
wykroczenia podczas Okresu Przygotowawczego na Miejscu i/lub  w Okresie Jurysdykcji
Przewodniczagcego Komisji Sedziowskiej lub Szefa Komisarzy lub Delegata Technicznego:

a) Jazda bez kontroli nad Koniem (Kornmi)/ Kucem (Kucami) wyraznie nieodpowiadajgcym
na zatrzymywanie go przez Zawodnika lub na pomoce.

b) Wyrazny brak reakcji ze strony Konia (Koni)/ Kuca (Kucéw) lub Zawodnika
¢) Narazanie publicznosci w jakikolwiek sposdb, np. opuszczenie trasy

d) Celowe przeszkadzanie wyprzedzajgcemu Zawodnikowi i/lub niestosowanie sie do polecen
Osdb Oficjalnych powodujgce zagrozenie dla innego Zawodnika.

Dodatkowo, oprdécz zastosowania Rejestrowanego Ostrzezenia w Powozeniu, Przewodniczacy Komisji
Sedziowskiej moze wyeliminowac¢ Zawodnika zgodnie z Art.911.10.

Przed wreczeniem Rejestrowanego Ostrzezenia w Powozeniu Przewodniczacy Komisji Sedziowskiej,
Szef Komisarzy lub Delegat Techniczny ma obowigzek wystuchaé Zawodnika, jesli to mozliwe.
W kazdym czasie Zawodnik ma prawo odszuka¢ Osoby Oficjalne celem uzyskania wyjasnien
zwigzanych z Rejestrowanym Ostrzezeniem w Powozeniu.

Jesli, mimo odpowiednich staran, Zawodnik nie mdgt zostac¢ poinformowany podczas Okresu Jurysdykcji
Komisji Sedziowskiej, ze otrzymat Rejestrowane Ostrzezenie w Powozeniu, musi zosta¢ powiadomiony
na piSmie w ciggu 14 (czternastu) dni od Zawodow.

Rejestrowane Ostrzezenia w Powozeniu bedg ewidencjonowane i publikowane na stronie internetowej
FEI. W przypadku, gdy ta sama Osoba Odpowiedzialna otrzyma trzy (3) lub wiecej Rejestrowanych
Ostrzezen w Powozeniu podczas tych samych lub jakichkolwiek innych zawoddéw w okresie (1) roku
(12 miesiecy) od otrzymania pierwszego Rejestrowanego Ostrzezenia w Powozeniu za jakiekolwiek
wykroczenie, taka Osoba Odpowiedzialna bedzie automatycznie zawieszona na okres dwdch
(2) miesiecy po oficjalnym zawiadomieniu przez Sekretarza Generalnego FEI. Data rozpoczecia okresu
zawieszenia bedzie ustalana zgodnie z Przepisami Ogolnymi FEI i potwierdzona w zawiadomieniu.

Dyskwalifikacja (D)

3.1. Zawodnicy i Konie mogg by¢ zdyskwalifikowani za naruszenie niektorych Przepisow w kazdym
momencie trwania zawodow. Zawodnik lub Kon, ktdry zostat zdyskwalifikowany ma zakaz dalszego
brania udziatu w Zawodach, czy wygrania jakiejkolwiek nagrody. Postepowanie dyscyplinarne
moze by¢ wszczete w terminie pdzniejszym przez Federacje Narodowg ukaranego lub przez FEI,
jesli informacja o incydencie zostata przekazana do FEI przez Sedziego Zagranicznego lub zostata
wreczona Z6tta Kartka Ostrzegawcza.

Eliminacja (E)
4.1. Karg za naruszenie niektdrych przepisdw podczas kerkurséw Prob bedzie Eliminacja Zawodnika
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z kenkursd Proby.
4.2. Zawodnicy, ktérzy sg Eliminowani mogg brac¢ udziat w kolejnych kerkursach Probach Zawoddw.
5. Rezygnacja (R)

5.1. Zawodnicy, ktdrzy z jakiegokolwiek powodu nie majg zamiaru kontynuowac przebiegu, moga
zdecydowac o Rezygnacji podczas kazdege-zkenkursow kazdej z Prob. Jesli Zawodnik zrezygnuje
z kenkursd Proby, moze by¢ dopuszczony do startu w kolejnych kerkursaek Probach Zawoddw.

6. Wycofanie (W)

6.1. Zawodnicy sg uznawani za Wycofanych, jesli z jakiegokolwiek powodu nie wystartujg w jedrym
z—Kenkurséw jednej z Préb. Po wycofaniu sie, Zawodnicy nie mogg dalej bra¢ udziatu w Zawodach
z zaprzegiem, o ktdrym mowa.

7. Konie kulawe lub w stabej kondycji
7.1. Jesli Kon uwazany jest za kulawego lub w stabej kondycji przez:
- Sedziego w literze C w Ujezdzeniu, kon musi by¢ Dyskwalifikowany i nie moze bra¢ udziatu

w zZadnyr-ianyrm-kenkuarsie zadnej innej Probie. Zawodnik jest Eliminowany.
- czlonka Komisji Sedziowskiej w Maratonie lub Zrecznosci, zaréwno Kon jak i Zawodnik bedzie
Eliminowany.

7.2. Przewodniczacy Komisji Sedziowskiej moze, wedtug wiasnego uznania, uzy¢ dzwonka w celu
Eliminowania kombinacji Zawodnik/Kon/Kuc podczas Proby, jesli Przewodniczacy Komis;ji
Sedziowskiej zdecyduje, ze bytoby to sprzeczne z zasadami Dobrostanu Koni. Decyzja o Eliminacji
jest ostateczna i nie podlega odwotaniu ani protestowi.

8. Klasyfikacja i Nagrody Pieniezne

8.1. Zawodnicy, ktdrzy Rezygnuija, sg Eliminowani lub Wycofani z jakiegekehwiekkenkurst jakiejkolwiek
Préby nie mogq byc¢ klasyfikowani w danymkenrkursie danej Probie lub w klasyfikacji koncowe;j.

Zawodnicy moga jedynie otrzymac nagrode pieniezng w kenkursaeh Probach, w ktorych brali udziat
bez Dyskwalifikacji, Eliminacji lub Rezygnacji. Zawodnikowi, ktdéry zostat zdyskwalifikowany

w jakimkelwiek-kenkursie jakiejkolwiek Probie nie przystuguje nagroda pieniezna.
9. Dobrostan Konia

9.1. Przewodniczacy Komisji Sedziowskiej (lub, w przypadku jego nieobecnosci, wskazany przez niego
Cztonek Komisji Sedziowskiej) moze wedtug witasnego uznania da¢ sygnat (podczas Ujezdzenia
i Zrecznosci) lub zatrzymac Zawodnika (w Maratonie), zeby Eliminowac zaprzeg z kenkursu Proby,
jezeli uzna, ze jest zagrozony Dobrostan Konia. Decyzja o Eliminacji jest ostateczna i nie moze byc
powodem odwotfania lub protestu.
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ROZDZIAL IV KWALIFIKACIE (wiek zawodnikow — mozliwosci startu)

Artykut 912 MINIMALNY WIEK — ZAWODNICY I LUZACY

1. Klasy Seniorow:

Kiasa _Zawodnik-
Minimalny Wiek
Zaprzegi Czterokonne 18 lat
Zaprzegi Parokonne 16 lat
Zaprzegi Jednokonne 14 lat
Wszystkie Klasy Kucéw 14 lat

2. Klasy Ponizej 25 (U25):

Klasa Zawodnik -
Klasa Wiekowa

Zaprzegi Czterokonne 18 — 25 lat
Zaprzegi Parokonne 16 — 25 lat
Zaprzegi Jednokonne 16 — 25 lat
Wszystkie Klasy Kucow 16 — 25 lat
3. Klasy Juniorow:
Klasa Zawodnik -
Klasa Wiekowa
Zaprzegi Parokonne 16 — 18 lat
Zaprzegi Jednokonne 14 - 18 lat
Wszystkie Klasy Kucow 14 — 18 lat
4. Klasy Dzieci:
Zawodnik-
Klasa Wiekowa
Zaprzegi Jednokonne - Kuc 12 - 14 lat
5. Wiek:

Wiek ustala sie od poczatku do konca roku kalendarzowego, w ktérym Zawodnik i Luzacy osiggng
wyznaczony wiek.

6. Luzacy.

6.1. Luzak na bryczce zaréwno w Ujezdzeniu, kerkursie Zrecznosci jak i w Maratonie bedzie traktowany
jako “Uczestniczacy Personel Pomocniczy”.

6.2. Wszystkie klasy

- Zawodnikom ponizej 18 roku zycia musi towarzyszy¢ Luzak(cy) w wieku 18 lat i starszy.
- Zawodnikom powyzej 18 roku zycia musi towarzyszy¢ Luzak(cy) w wieku 14 lat i starszy

6.2.1. Kazdy Zawodnik musi poinformowac Biuro Zawoddw co najmniej pot godziny przed startem
do kazdege—kenkursy kazdej Proby (Ujezdzenie, Maraton, Zreczno$¢), kto bedzie jego
Luzakiem

6.3. Dzieci

Luzak musi mie¢ ukonczone 18 lat. Federacja Narodowa musi zapewni¢, ze Luzak posiada
umiejetnosci i doSwiadczenie w Powozeniu.
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6.4. Zawodnicy Para-Powozenia.

Luzak musi mie¢ ukonczone 18 lat. Federacja Narodowa musi zapewni¢, ze Luzak posiada
umiejetnosci w Powozeniu.

6.5. Postanowienia ogodlne
Nieprzestrzeganie jakiejkolwiek czesci tego Artykutu spowoduje Dyskwalifikacje Zawodnika

Artykut 913 MINIMALNE WYMOGI KWALIFIKACYINE / KRYTERIA KWALIFIKACII

1. Kwalifikacje oparte o system gwiazdek ustalane sg zgodnie z dokumentacjg FEI potwierdzong przez
Narodowg Federacje. Zawodnicy Seniorzy muszg pomyslnie ukonczy¢ kompletne Zawody FEI, by przej$é
przez system gwiazdek przedstawiony ponizej.

2. Kwalifikacje wg systemu gwiazdek dla Zawodnikéw Serieréw uzyskiwane sg na zawsze i dotycza
wszystkich klas.

Kategoria Wymagania kwalifikacyjne

Zawodnicy 1* Bez minimalnych kryteriéw kwalifikacyjnych

Zawodnicy, ktérzy pomyslnie ukonczyli dwukrotnie CAI1* na réznych zawodach
- tylko format 1, 2 (z Ujezdzeniem) lub 3 - bez Eliminacji, Rezygnacji lub
Zawodnicy 2* Dyskwalifikacji lub alternatywnie, pomysinie ukoniczyli jedne zawody CAI-B
(wedtug poprzednich przepiséw) lub trzykrotnie CAN z Ujezdzeniem, Maratonem
i Zrecznoscia.

Zawodnicy, ktdrzy trzykretrie dwukrotnie pomysinie ukonczyli CAI2* i/lub CAI

U25/ J na réznych zawodach i /lub CH EU J/CH EU U25 3 (tylko format 1,2 lub

Zawodnicy 3* 3) i/lub najlepsze 3 z CH-M-PEA bez Eliminacji, Rezygnacji lub Dyskwalifikacji

lub alternatywnie, pomysinie ukonczyli jedne zawody CAI-A lub trzykrotnie
zawody CAI-B wedtug poprzednich przepiséw.

MiedziezDzieci, Bezkryteriow-dia-Bzieei Junioréw-i+UH25 Bez minimalnych kryteridow
Juniorzy, U25 kwalifikacyjnych

Mtode Konie/Kuce Bez minimalnych kryteriéw kwalifikacyjnych

Para - Powozenie Bez minimalnych kryteriéw kwalifikacyjnych Bezkryteriéw

Artykut 914 MISTRZOSTWA/PROCEDURA KWALIFIKACYIJNA NA MISTRZOSTWA

1. Mistrzostwa otwarte sg dla Zawodnikéw, ktérzy wypetnig wymagania kwalifikacyjne opublikowane
na stronie internetowej FEI w dziale ,Mistrzostwa w Powozeniu”. Zasady kwalifikacji do Mistrzostw
Polski publikowane sg w Regulaminie Powozenia (Art. 8.4).

2. Wyniki kwalifikacyjne moga by¢ uzyskiwane na zawodach CAIO4*, CAI3* i CAI3* Kwalifikacjach
do Pucharu Swiata (patrz Art.913)

3. Wymaga sie, aby Zawodnicy kwalifikowali sie w tej samej Klasie, w ktdrej zamierzajg startowac
w Mistrzostwach.

4. Dla wszystkich Mistrzostw Swiata organizowanych przez FEI odpowiedzialnos¢ za udowodnienie,
ze zgtoszenia spetniajg wymagania kwalifikacyjne spoczywa na Federacjach Narodowych. Swiadectwa
kwalifikacji i dokumentacja wynikdw muszg byc przestane przez Federacje Narodowe do Komitetu
Organizacyjnego razem ze zgtoszeniami imiennymi, aby zgtoszenia te zostaty uznane za poprawne.
(Patrz Przepisy Ogdine FEI)

5. Federacje Narodowe podajgce nieprawdziwe informacje bedg zgtaszane do Sekretarza Generalnego FEI
w celu podjecia stosownego dziatania zgodnie z obowigzujgcymi przepisami.

3 Uwaga wyjasniajaca: Dla unikniecia watpliwosci, w zwigzku z zastgpieniem kategorii CAI'Y i CH EU Y kategoriami CAl U25 i CH EU 25, pomysine ukonczenia
uzyskane w CAl Y i/lub CH EU Y uznaje sie za pomyslne ukoriczenia w CAI U25 i/lub CH EU U25 dla celdw tego artykutu.
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Artykut 915 STARTY POZA KONKURSEM

1.

Zaden Zawodnik nie moze startowac ,Poza Konkursem” w jakichkolwiek Zawodach Miedzynarodowych
i Krajowych.

Artykul 916 ZGLOSZENIA
1. Postanowienia ogdlne

2.

1.1.
1.2.

1.3.

1.4.

1.5.

1.6.

1.7.

1.8.

1.9.

1.10.

Liczba koni, ktéra moze brac udziat w Zawodach musi by¢ zgodna z Propozycjami.

Zawodnicy w klasach Zaprzegéow Czterokonnych mogg zgtosi¢ pie¢ (5) Koni w zgtoszeniach
ostatecznych. Mogg oni startowaé w kazeymkenkursie kazdej Probie dowolnymi czterema (4)
ze swoich pieciu zgtoszonych koni.

Zawodnicy w klasach Zaprzegéw Parokonnych mogg zgtosi¢ trzy (3) Konie w zgtoszeniach
ostatecznych. Moga oni startowac w kazdym-kerkursie kazdej Probie dowolnymi dwoma ze swoich
trzech (3) zgtoszonych koni.

Zawodnicy w klasach Zaprzegdéw Jednokonnych mogg zgtosi¢ jednego (1) Konia w zgtoszeniach
ostatecznych. Muszg oni startowaé w kazeym-kenkursie kazdej Probie koniem zgtoszonym w tych
zgtoszeniach.

Wszyscy Zawodnicy zaproszeni lub zakwalifikowani na Zawody Miedzynarodowe muszg byé
zgtaszani przez swoje Federacje Narodowe. Wszyscy zagraniczni Zawodnicy wybrani przez swoje
Federacje Narodowe muszg byC¢ zaakceptowani przez Komitet Organizacyjny. Komitety
organizacyjne mogq nie zaakceptowac innych zgtoszen.

Zgtoszenia Zawodnikéw i Koni muszg zawiera¢ ich nazwiska i nazwy Koni, numer rejestracyjny
FEI (FEI ID) oraz tam, gdzie to wtasciwe — kwalifikacje.

Na Zawodach Zawodnik moze wykresli¢ jakiegokolwiek lub wszystkie swoje Konie z kerkurst
Préby, lecz nie moze dodac konia, ktory nie byt poprzednio zgtoszony do tege-kerkursy tej Proby
bez akceptacji Komitetu Organizacyjnego (KO) i Komisji Sedziowskiej.

Zespoty lub Zawodnicy indywidualni, ktérzy zostali prawidtowo zgtoszeni przez swoje Federacje

Narodowe na jakiekolwiek Zawody i nie wezma w nich udziatu bez uzasadnionege-wytiumaczenia
pisemnej informacji, muszg by¢ zgtoszeni przez Sedziego Zagranicznego/Delegata Technicznego

Sekretarzom Generalnemu w ceIu rozpatrzenla sprawy przez Trybuna’f FEI BFame—ud-zraJru

Federacja Narodowa nie moze wysta¢ zgtoszen ostatecznych dla tej samej kombinacji
Zawodnik/Kon do wiecej niz jednego Komitetu Organizacyjnego pod karg dyskwalifikacji tej
kombinacji Zawodnik/Kon z Zawoddw, w ktdérych ostatecznie biorg udziat

Rezygnacje po dacie zgtoszen ostatecznych lub brak przyjazdu spowoduje obcigzenie

przez Komitet Organizacyjny peniesiorymi-przezhiegeo—kosztami{naprzyklad:—stajnie—i-hoteh

kosztami optaty wpisowej oraz optat za boks (zgodnie z Propozycjami Zatwierdzonymi przez FEI).

Zgtoszenia na Mistrzostwa i Igrzyska FEI

2.1,

2.2.

2.3.

2.4.

2.5.

Zgtoszenia na Mistrzostwa: Zgtoszenia na Mistrzostwa i Swiatowe Igrzyska Jezdzieckie muszg by¢
dokonane zgodnie z Art. 116.2 Przepisow Ogolnych.

Na Mistrzostwa, Federacje Narodowe mogg zgtosic tylko Zawodnikéw zakwalifikowanych zgodnie
z warunkami ustalonymi przez Komisje Techniczng Powozenia.

Komitet Organizacyjny nie moze pod zadnym pozorem ograniczaC liczby uprawnionych
Zawodnikéw lub druzyn w Mistrzostwach.

W przypadku, gdy Federacja Narodowa przysle wiecej Zawodnikéw i/lub koni niz przedstawiona
w  zgtoszeniach wstepnych, Komitet Organizacyjny nie ma obowigzku zapewnienia
im zakwaterowania lub pozwolenia na udziat w danych zawodach.

Jesli Federacja Narodowa, po dokonaniu zgtoszen wstepnych, stwierdzi, ze nie bedzie w stanie
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wystac Druzyny, musi natychmiast poinformowac o tym Komitet Organizacyjny.

2.6. Komitet Organizacyjny moze obcigzy¢ kazdego Zawodnika/Konia lub Druzyne odpowiednig optatg
za start w Mistrzostwach, pod warunkiem, ze taka optata jest uwzgledniona w propozycjach.

3. Zgtoszenia na CAI i CAIO

3.1. Zgtoszenia na CAI i CAIO muszg by¢ dokonane najpdzniej na cztery (4) dni przed rozpoczeciem
Zawoddw. Oznaczajg one ostateczny wybdr Zawodnikédw i Koni mogacych bra¢ udziat
w Zawodach. Zmiana Zawodnikéw i/lub Koni moze by¢ dokonana tylko zgodnie z niniejszymi
Przepisami.

3.2. Zaproszenia: na CAI2* i powyzej zaproszenie musi by¢ wystane do minimum czterech Federacji
Narodowych z minimum dwoma Zawodnikami na Federacje.

3.3. Zaproszenia dla FN: na CAIO FN s3 zapraszane przez Komitet Organizacyjny. FEI ma prawo
wyznaczy¢ jedng ekipe zagraniczng, ktéra ma by¢ zaproszona przez KO.

3.4. Zaproszenia dla Zawodnikéw Indywidualnych: na CAIO Komitet Organizacyjny ma prawo zaprosi¢
do 84-Zawodnikéw Indywidualnych z co najmniej 4 réznych Krajéw i nie wiecej niz 2+-na Kraj.

Artykul 917 PROPOZYCIE ZAWODOW

1.

W zatwierdzonych przez FEI i opublikowanych przez Komitet Organizacyjny propozycjach jakichkolwiek
zawodow CAI nie jest koniecznym powtarzanie Przepisow Ogolnych i Przepisow w Powozeniu.
W Propozycjach muszg by¢ podane szczegétowo wszystkie wymagane informacje, aby mie¢ pewnos¢,
ze Zawodnicy, Osoby Oficjalne i inne zainteresowane zawodami osoby sg wystarczajgco
poinformowane.

Artykut 918 ZGLOSZENIA NA CAI

1.

Zawody CAI s3 gtéwnie dla Zawodnikéw Indywidualnych i nie ma ograniczenia co do liczby Zawodnikéw
czy liczby Krajow mogacych bra¢ udziat.

Do zawoddw CAI1* i 2* (Nizszych Rangg Zawodach zgodnie z Przepisami Ogdlnymi) Zawodnicy
zagraniczni mieszkajagcy w Kraju Organizatora mogg zostaC zgtoszeni przez Federacje Narodowa
organizatora zgodnie z Przepisami Ogdlnymi, Art. 119.6.1.

Artykut 919 ZGLOSZENIA NA MISTRZOSTWA I CAIO

1.
2.

Mistrzostwa i zawody CAIO s3 otwarte dla zespotdw narodowych.

1- Dla Mistrzostw Zaprzegéw Czterokonnych, Parokonnych i Jednokonnych druzyna narodowa skfada
sie z trzech Zawodnikdw tej samej Narodowosci. W przypadku, gdy dany kraj moze wysta tylko dwdch
Zawodnikdw, muszg oni by¢ zgtoszeni jako druzyna. Zgtoszenie z kraju mogacego wystac tylko jednego
Zawodnika bedzie zakwalifikowane jako Zzgtoszenie Iindywidualne.

Dla Mistrzostw Kucy druzyna narodowa skitada sie z co najmniej jednego lub dwdch Zaprzegow
Jednokonnych, jednego lub dwoch Zaprzegdw Parokonnych i jednego lub dwdch Zaprzegdéw
Czterokonnych Zawodnikéw tej samej Narodowosci. Zgtoszenia z Kraju, ktdry nie jest w stanie wystac
minimum po jednym Zaprzegu Jednokonnym, Parokonnym i Czterokonnym, beda traktowane jako

Zgtoszenia Indywidualne. nalezy-sic-edweotac-do-Artykutow-906-oraz923-

Dla Mistrzostw Mtodziezowych druzyna narodowa skfada sie z co najmniej jednego lub dwdjki Dzieci,
jednego lub dwdch Juniordw i jednego lub dwdch Zawodnikéw U25 tej samej Narodowosci. Zgtoszenia
z Kraju, ktdry nie jest w stanie wysta¢ minimum po jednym Dziecku, Juniorze i Zawodniku U25 beda
traktowane jako Zgtoszenia Indywidualne.

Dla Mistrzostw w Para-Powozeniu druzyna narodowa skfada sie z trzech Zawodnikdw tej samej
Narodowosci. Kazda druzyna musi zawiera¢ przynajmniej (1) jednego Zawodnika I Poziomu. Zgtoszenia
z Kraju, ktdry nie jest w stanie wysta¢ minimum jednego (1) Zawodnika z Poziomu I bedg traktowane
jako zgtoszenia indywidualne.

2- Dla Mistrzostw Mtodych Koni nalezy odwotac sie do Zatgcznika 13 streny-interretowejFE-dziakd
,,F . - i
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Artykut 920 ZGLOSZENIA NA MISTRZOSTWA SWIATA I KONTYNENTALNE
W POWOZENIU ZAPRZEGAMI CZTEROKONNYMI DLA KONI

1. Wstepna maksymalna liczba Zgtoszen z Federacji Narodowej (zawierajgca druzyny) musi by¢ podana
w Propozycjach. Maksymalna liczba Zgtoszenn z Federacji Narodowej (zawierajgca druzyny), ktorg
Komitet Organizacyjny moze podac to 9 Zawodnikow.

2. + Zgtoszenia Wstepne: Kazda Federacja Narodowa moze zgtosi¢ dwukrotnos¢ maksymalnej liczby
ma@mﬂm—szesew%awedmkew—zmoszen na Federaqe Narodowa z mak5|mum d2|eS|QC|oma Konm|
na Zaprzeg Czterokonny. w
meeeiﬂa—Keﬁm—na—zaszeg—w—zgleszeﬁiaeh—es%ateezﬂyeh:

3. Komitet Organizacyjny potwierdzi do FEI ostateczng liczbe Zgtoszen (zawierajgcg druzyny) w ciggu
5 dni od daty Zgtoszen Wstepnych. Ostateczna liczba Zgtoszen (zawierajgca druzyny) bedzie
potwierdzona Federacjom Narodowym przez FEI do 7 dni po dacie Zgtoszen Wstepnych.

4. Zgtoszenia Ostateczne: Liczba Zawodnikow, ktdrg kazda Federacja Narodowa moze zamiesci¢ na liscie
Zgtoszen Ostatecznych jest ostateczng liczbg Zgtoszen (zawierajgcg druzyny), jak opisano powyzej.
Liczba koni, ktérg Zawodnik moze zgtosi¢ w zgtoszeniach ostatecznych jest podana w Art. 916.

5. 3-Pedatkewe kKazda Federacja Narodowa ma prawo wystac Szefa Ekipy i Lekarza Weterynarii, ktorym
przyznaje sie te same przywileje co Zawodnikom.

Artykut 921 ZGLOSZENIA NA MISTRZOSTWA SWIATA W POWOZENIU ZAPRZEGAMI
PAROKONNYMI DLA KONI

1. Wstepna maksymalna liczba Zgtoszen z Federacji Narodowej (zawierajgca druzyny) musi by¢ podana
w Propozycjach. Maksymalna liczba Zgtoszenn z Federacji Narodowej (zawierajgca druzyny), ktorg
Komitet Organizacyjny moze podac to 9 Zawodnikow.

2. Zgtoszenia Wstepne: Kazda Federacja Narodowa moze zgtosi¢ dwukrotnos¢ maksymalnej liczby
Zg’roszen na Federaqe Narodowa z mak5|mum szesuoma Konm| na Zaprzeg Parokonny—Kazda

3. Komitet Organizacyjny potwierdzi do FEI ostateczng liczbe Zgtoszen (zawierajgcg druzyny) w ciggu
5 dni od daty Zgtoszen Wstepnych. Ostateczna liczba Zgtoszen (zawierajgca druzyny) bedzie
potwierdzona Federacjom Narodowym przez FEI do 7 dni po dacie Zgtoszen Wstepnych.

4. Zgtoszenia Ostateczne: Liczba Zawodnikow, ktdrg kazda Federacja Narodowa moze zamiesci¢ na liscie
Zgtoszen Ostatecznych jest ostateczng liczbg Zgtoszen (zawierajgcg druzyny), jak opisano powyzej.
Liczba koni, ktérg Zawodnik moze zgtosi¢ w zgtoszeniach ostatecznych jest podana w Art. 916.

5. 1 Kazda Federacja Narodowa ma prawo wysta¢ Szefa Ekipy i Lekarza Weterynarii, ktdrym przyznaje sie
te same przywileje co Zawodnikom.

Strona 20



PRZEPISY W POWOZENIU ROZDZIAL IV KWALIFIKACJE (WIEK ZAWODNIKOW — MOZLIWOSCI STARTU)

Artykut 922 ZGLOSZENIA NA MISTRZOSTWA SWIATA W POWOZENIU ZAPRZEGAMI

JEDNOKONNYMI DLA KONI

Wstepna maksymalna liczba Zgtoszen z Federacji Narodowej (zawierajgca druzyny) musi by¢ podana
w Propozycjach. Maksymalna liczba Zgtoszenn z Federacji Narodowej (zawierajgca druzyny), ktorg
Komitet Organizacyjny moze podac to 9 Zawodnikdw.

Zgtoszenia Wstepne: Kazda Federacja Narodowa moze zgtosi¢ dwukrotno$¢ maksymalnej liczby
Zg’roszen na Federaqe Narodowa z mak5|mum dwoma Konm| na Zaprzeg Jednokonny Kafda-FedeFaaa

Komitet Organizacyjny potwierdzi do FEI ostateczng liczbe Zgtoszen (zawierajgcg druzyny) w ciggu
5 dni od daty Zgtoszen Wstepnych. Ostateczna liczba Zgtoszen (zawierajgca druzyny) bedzie
potwierdzona Federacjom Narodowym przez FEI do 7 dni po dacie Zgtoszen Wstepnych.

Zgtoszenia Ostateczne: Liczba Zawodnikéw, ktdrg kazda Federacja Narodowa moze zamiesci¢ na liscie
Zgtoszen Ostatecznych jest ostateczng liczbg Zgtoszen (zawierajgcg druzyny), jak opisano powyzej.
Liczba koni, ktérg Zawodnik moze zgtosi¢ w zgtoszeniach ostatecznych jest podana w Art. 916.

2- Kazda Federacja Narodowa ma prawo wystac Szefa Ekipy i Lekarza Weterynarii, ktérym przyznaje sie
te same przywileje co Zawodnikom.

Artykul 923 ZGLOSZENIA NA MISTRZOSTWA SWIATA KUCOW W POWOZENIU

1.

Wstepna maksymalna liczba Zgtoszen z Federacji Narodowej (zawierajgca druzyny) musi by¢ podana
w Propozycjach. Maksymalna liczba Zgtoszen z Federacji Narodowej (zawierajgca druzyny), ktorg
Komitet Organizacyjny moze podac to 9 Zawodnikdw.

Zgtoszenia Wstepne: Kazda Federacja Narodowa moze zgtosi¢ dwukrotno$¢ maksymalnej liczby
Zgtoszen na Federacje Narodowg z maksimum dwoma Kucami na Zaprzeg Jednokonny, szescioma
Kucami na Pare, i dziesiecioma Kucami na Czwérke.

Komitet Organizacyjny potwierdzi do FEI ostateczng liczbe Zgtoszen (zawierajgcg druzyny) w ciggu
5 dni od daty Zgtoszen Wstepnych. Ostateczna liczba Zgtoszen (zawierajgca druzyny) bedzie
potW|erdzona FederaCJom Narodowym przez FEI do 7 dni po daC|e Zg+oszen Wstepnych DFu%yHa

Zgtoszenia Ostateczne: Liczba Zawodnikdw, ktdrg kazda Federacja moze zamiesSci¢ na liscie Zgtoszen
Ostatecznych jest ostateczng liczbg Zgtoszen (zawierajacg druzyny), jak opisano powyzej. Liczba
Kucdw, ktérg Zawodnik moze zgtosi¢ w Zgtoszeniach Ostatecznych jest podana w Art. 916.

Federacja Narodowa, ktdra nie jest w stanie wysta¢ druzyny (z powodu braku Zawodnika w jednej
z klas), zachowuje prawo do wystania (jako Zawodnikéw Indywidualnych) takiej samej tgcznej liczby
Zawodnikdw w kazdej klasie, jak Federacja Narodowa posiadajgca druzyne.
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6.

1- Kazda Federacja Narodowa ma prawo wystac Szefa Ekipy i Lekarza Weterynarii, ktdrym przystuguja
te same przywileje co Zawodnikom.

Artykut 924 ZGLOSZENIA NA MLODZIEZOWE MISTRZOSTWA W POWOZENIU

1.

6.

Wstepna maksymalna liczba Zgtoszen z Federacji Narodowej (zawierajgca druzyny) musi by¢ podana
w Propozycjach. Maksymalna liczba Zgtoszen z Federacji Narodowej (zawierajgca druzyny), ktorg
Komitet Organizacyjny moze podac to 9 Zawodnikow.

Zgtoszenia Wstepne: Kazda Federacja Narodowa moze zgtosi¢ dwukrotno$¢ maksymalnej liczby
Zgtoszen na Federacje Narodowg z maksimum dwoma Kucami/Konmi na Zaprzeg Jednokonny
i szeScioma Kucami na Pare.

Komitet Organizacyjny potwierdzi do FEI ostateczng liczbe Zgtoszen (zawierajgcg druzyny) w ciggu
5 dni od daty Zgtoszen Wstepnych. Ostateczna liczba Zgtoszen (zawierajgca druzyny) bedzie
potwierdzona Federacjom Narodowym przez FEI do 7 dni po dacie Zgtoszen Wstepnych.

Zgtoszenia Ostateczne: Liczba Zawodnikdw, ktorg kazda Federacja moze zamiesci¢ na liscie Zgtoszen
Ostatecznych jest ostateczng liczbg Zgtoszen (zawierajgcg druzyny), jak opisano powyzej. Liczba
Kucdw/Koni, ktdérg Zawodnik moze zgtosi¢ w Zgtoszeniach Ostatecznych jest podana w Art. 916.

Federacja Narodowa, ktéra nie jest w stanie wysta¢ druzyny (z powodu braku Zawodnika w jednej
z kategorii wiekowych), zachowuje prawo do wystania (jako Zawodnikéw Indywidualnych) takiej samej
tacznej liczby Zawodnikdw na kategorie wiekowa, jak Federacja Narodowa posiadajgca druzyne.

1- Kazda Federacja Narodowa ma prawo wystac Szefa Ekipy i Lekarza Weterynarii, ktérym przystuguja
te same przywileje co Zawodnikom.

Artykut 925 ZGLOSZENIA NA MISTRZOSTWA W POWOZENIU ZAPRZEGAMI

JEDNOKONNYMI W PARA-POWOZENIU

Wstepna maksymalna liczba zgtoszen z Federacji Narodowej (zawierajgca druzyny) musi by¢ podana
w Propozycjach. Maksymalna liczba zgtoszen z Federacji Narodowej (zawierajgca druzyny), ktorg
Komitet Organizacyjny moze podac to 9 Zawodnikdw na Poziom.

Zgtoszenia Wstepne: Kazda Federacja Narodowa moze zgtosi¢ dwukrotno$¢ maksymalnej liczby
Zgtoszen na Federacje Narodowg z maksimum dwoma Kucami/Konmi na Zaprzeg Jednokonny.

Komitet Organizacyjny potwierdzi do FEI ostateczng liczbe Zgtoszen (zawierajgcg druzyny) w ciggu
5 dni od daty Zgloszen Wstepnych. Ostateczna liczba Zgtoszen (zawierajgca druzyny) bedzie
potwierdzona Federacjom Narodowym przez FEI do 7 dni po dacie Zgtoszen Wstepnych.

Zgtoszenia Ostateczne: Liczba Zawodnikdw, ktorg kazda Federacja moze zamiesci¢ na liscie Zgtoszen
Ostatecznych jest ostateczng liczbg Zgtoszen (zawierajacg druzyny), jak opisano powyzej. Liczba
Kucow/Koni, ktdrg Zawodnik moze zgtosi¢ w Zgtoszeniach Ostatecznych jest podana w Art. 916.

Federacja Narodowa, ktdra nie jest w stanie wysta¢ druzyny (z powodu braku Zawodnika w jednym
z Poziomoéw), zachowuje prawo do wystania (jako Zawodnikéw Indywidualnych) takiej samej tgcznej
liczby Zawodnikéw na Poziom, jak Federacja Narodowa posiadajgca druzyne.
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7.

4- Kazda Federacja Narodowa ma prawo wysta¢ Szefa Ekipy i Lekarza Weterynarii, ktorym przyznaje sie
te same przywileje co Zawodnikom.

Co najmniej cztery (4) FN muszg zosta¢ zgtoszone w zgtoszeniach ostatecznych na Mistrzostwa, aby
mozna je byto uznac za Mistrzostwa.

Artykut 926 KOSZTY I PRZYWILEJE

1.
2.

Koszty i przywileje okre$lajg Przepisy Ogolne

Komitet Organizacyjny Mistrzostw Swiata i Kontynentalnych moze przyja¢ odpowiedzialno¢ za pokrycie
kosztdw podrdzy i pobytu Zawodnikéw, Koni, Luzakéw oraz Osob Oficjalnych zespotow (Szeféw Ekip
i Lekarzy Weterynarii) zaproszonych zgodnie z przepisami, od dnia poprzedzajgcego pierwszy Przeglad
Koni do nastepnego dnia po zakonczeniu Mistrzostw. Musi to by¢ opublikowane w propozycjach.

Komitet Organizacyjny Swiatowych Igrzysk Jezdzieckich musi przyja¢ odpowiedzialnoéé za pokrycie
kosztow pobytu Zawodnikéw, Koni, luzakdw oraz Osob Oficjalnych zespotow (Szeféw Ekip i Lekarzy
Weterynarii) zaproszonych zgodnie z przepisami, od dnia poprzedzajgcego pierwszy Przeglad Koni
do nastepnego dnia po zakonczeniu Igrzysk. Musi to by¢ opublikowane w propozycjach.
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ROZDZIAL V ZAWODNICY i LUZACY

Artykut 927 DODATKOWE INDYWIDUALNE ZGLOSZENIA NA MISTRZOSTWA I CAIO
(Celowo pominiety)
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Artykut 928 UBIOR, BEZPIECZENSTWO I BATY
1. Wymagania dot. Kasku Ochronnego

1.1.

1.2.

Od 1 stycznia 2026r. podczas jazdy na bryczce na terenie zawoddw noszenie wiasciwie zapietego
Kasku Ochronnego jest rekomendowane dla wszystkich 0oséb znajdujgcych sie na bryczce. Kask
Ochronny musi by¢ zgodny z listg standardow miedzynarodowych opublikowang na stronie
internetowej FEI.

Od 1 stycznia 2027r. podczas jazdy na bryczce na terenie zawoddw noszenie wiasciwie zapietego
Kasku Ochronnego jest obowigzkowe dla wszystkich osdb znajdujgcych sie na bryczce. Kask
Ochronny musi by¢ zgodny z lista standardow miedzynarodowych opublikowang na stronie
internetowej FEI. W pierwszym przypadku nieprzestrzegania Osoba Oficjalna zwrdci Zawodnikowi
uwage dot. zatozenia Kasku Ochronnego. Rezultatem nie zatozenia Kasku Ochronnego
po zwrdceniu uwagi bedzie Zétta Kartka Ostrzegawcza. Dalsze nieprzestrzeganie zasad
po otrzymaniu Z6ttej Kartki Ostrzegawczej spowoduje Eliminacje.

2. 1 Ubior w Ujezdzeniu i Zrecznosci na Bryczce Ujezdzeniowej

2.1
2.2.

2.3.
2.4.

2.5.
2.6.
2.7.

2.8.

2.9.
2.10.

11 Ubior Zawodnikdw i Luzakéw musi odpowiadac stylowi uzytej Bryczki i uprzezy.

1+2: Marynarki lub stréj narodowy, derki na nogi, nakrycie gtowy i rekawiczki s3 obowigzkowe
dla Zawodnikdw.

Zawodnicy Para-Powozenia z poszczegdlnych rodzajow niepetnosprawnosci mogg startowac
bez rekawiczek lub w dostosowanych rekawiczkach, ale musi by¢ to odnotowane w Liscie
Gtéwnej po ocenie klasyfikacyjnej.

13- Luzacy muszg mie¢ marynarki lub stréj narodowy, nakrycie gtowy oraz rekawiczki.

+4- W Zrecznosci Luzacy muszg pozosta¢ w pozycji siedzacej na swoim dedykowanym siedzeniu
(zob. Art. 937.3). Pierwszy przypadek naruszenia tego Artykutu spowoduje naliczenie 5 punktow
karnych, drugi - 10 punktéw karnych, a trzeci - Eliminacje.

15 Przewodniczacy Komisji Sedziowskiej moze zdecydowac, ze:
1+:6- Marynarki mogg byc¢ zdjete w zbytnio upalnej lub wilgotnej pogodzie;

17 W czasie znacznych upatdéw moga by¢ noszone kamizelki chtodzace, z wyjatkiem sytuacji,
w ktdrych obowigzkowe sg kamizelki ochronne.

1-8- Odziez przeciwdeszczowa jest dozwolona, a derki nie sg wymagane w wyjatkowo deszczowej
pogodzie.

18- Kary za nieodpowiedni ubiér zawarte sg w Art. 957 i 981

116 Podczas Zrecznosci Zawodnicy i Luzacy muszg obowigzkowo mie¢ na gtowie prawidtowo
zapiety Kask Ochronny. Niezastosowanie sie do tego wymogu skutkuje natychmiastowg Eliminacja
z kenkudrst proby Zrecznosci. Kask ochronny musi by¢ zgodny z miedzynarodowymi normami
opublikowanymi na stronie internetowej FEI. Zawodnik i/lub Luzak, ktory zgubi Kask ochronny
lub ktdrego zapiecie kasku rozepnie sie w trakcie przejazdu, musi go odzyskac i zatozy¢,
i/lub niezwtocznie zapig¢. W takim przypadku Sedzia da sygnat gwizdkiem/dzwonkiem i zatrzyma
czas. Zawodnik otrzyma 5 punktéw karnych i musi zatrzymal sie, aby podnie$¢ swoj kask
i/lub zapig¢ rozpiete zapiecie. Zawodnik, ktory kontynuuje przejazd z nieprawidtowo zapietym
lub  niezapietym kaskiem, zostanie eliminowany, chyba Ze okolicznosci sprawity,
ze natychmiastowe zatrzymanie sie Zawodnika bytoby niebezpieczne.

3. 2: Ubior w Maratonie oraz Maratonie Kombinowanym

3.1

3.2.

21+ W Maratonie dopuszcza sie ubiér mniej formalny dla Zawodnika i Luzakow. Krétkie spodnie
(szorty) sg niedozwolone. Naruszenie tego przepisu spowoduje 10 punktdw karnych od osoby.

2-2- Podczas Maratonu ©od Przegladu w Zaprzegu tacznie z Przeszkodg Probng de-epuszezenia
strefy-Ceet-Dewn-Zawodnicy i Luzacy muszg mie¢ na gtowie prawidtowo zapiety Kask Ochronny
zgodny z miedzynarodowymi normami opublikowanymi na stronie internetowej FEI oraz
ochraniacz ciata*. Brak takiego Kasku Ochronnego (zgodnego z listg standardow
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6.

3.3.

miedzynarodowych opublikowang na stronie internetowej FEI) oraz ochraniacza ciata*
w miejscach i w sytuacjach, w ktérych jest to wymagane, po otrzymaniu odpowiedniego
polecenia od Osoby Oficjalnej, skutkuje Eliminacja.

2-5. Gdy wymagany jest ochraniacz ciata*, jezeli jest uzywana kamizelka powietrzna musi by¢
ona noszona na ochraniacz ciata* i nie moze jej zastepowac.

3. Ubior dla Zawodnikow i Luzakow ponizej 18 roku zycia

4.1.

4.2.

4.3.

31 Przez caty czas pobytu na bryczce, Zawodnicy i Luzacy ponizej 18 roku zycia muszg by¢ ubrani
w ochraniacz ciata oraz bezpiecznie umocowany Kask Ochronny. Naruszenie tego przepisu
skutkuje Eliminacja.

3-2: Ponadto brak Kasku Ochronnego (zgodnego z listg standardow miedzynarodowych

opublikowang na stronie internetowej FEI) i ochraniacza ciata* {zgednie—z—obeowigzujgeymi
rrigazynarodowymi-standardami} w przypadku, gdy jest to wymagane po powiadomieniu o tym

przez Osobe Oficjalng, spowoduje wystawienie Zawodnikowi Zéttej Karty Ostrzegawczej.

3-3- Podczas Przegladdw Koni, stanowczo zaleca sie Zawodnikom i Luzakom ponizej 18 roku zycia
noszenie bezpiecznie umocowanego Kasku Ochronnego.

*Qchraniacz ciata ostania przdd i tyt tutowia.

4- Bat w Ujezdzeniu i Zrecznosci

5.1.
5.2.

5.3.

5.4.

5.5.

41 Powozacy musi mie¢ bat do powozenia.

4.2. Zawodnik musi rozpoczg¢ kerkurs probe z batem w reku, w przeciwnym razie otrzyma
5 punktéw karnych.

4:3: Jesli Zawodnik miedzy startem a metg, upusci lub odtozy bat lub jesli nie jest on trzymany
w reku, otrzyma 5 punktéw karnych.

4-4- Bat, jesli zostanie upuszczony, nie musi by¢ zastgpiony, a Zawodnik moze ukonczy¢ przebieg
bez bata. Jednakze Luzak moze poda¢ Zawodnikowi zapasowy bat bez dalszej kary.

4.5. Zawodnicy Para-Powozenia z rodzajow niepetnosprawnos$ci mogg startowaC z batem
trzymanym/uzywanym przez Luzaka, ale musi to by¢ odnotowane w Liscie Gtéwnej po ocenie
klasyfikacyjnej.

5. Bat w Maratonie i Maratonie Kombinowanym

6.1.

6.2.

54 Bat moze by¢ uzywany tylko przez Zawodnika. Niezastosowanie sie do powyzszego powoduje
20 punktéw karnych.

5-2: Zawodnicy Para-Powozenia z poszczegdinych rodzajéw niepetnosprawnosci mogg startowac
z batem trzymanym/uzywanym przez Luzaka, ale musi to by¢ odnotowane w Liscie Gtownej
po ocenie klasyfikacyjnej.
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ROZDZIAL VI KONIE

Artykut 929 WIEK KONI

1.

W zawodach CAI1* Konie muszg miec 5 lub wiecej lat. W zawodach CAI2* i powyzej Konie muszg mie¢
6 lub wiecej lat. Niezastosowanie sie do tego Artykutu spowoduje Dyskwalifikacje Konia.

Artykut 930 WZROST

1.

Dla Kucow Zaprzegowych maksymalny wzrost i pomiar znajduje sig w Przepisach Weterynaryjnych FEI
ROZDZIAL IX — POMIAR KUCOW.

Minimalny wzrost Kucow w Zaprzegach Paro- i Czterokonnych nie moze by¢ nizszy niz 108 cm bez
podkéw lub 109 cm w podkowach. Wzrost Kucdw w Zaprzegach Jednokonnych nie moze by¢ nizszy
niz 120 cm bez podkéw lub 121 cm w podkowach.

Odpowiedzialno$¢ za przestrzeganie powyzszych kryteriéw dotyczacych startujgcych Kucdw spoczywa
na Federacji Narodowej Zawodnika.

Artykut 931 LICZBA KONI

1.

2.
3.

Dla kazdej klasy okre$lona jest odpowiednia liczba Koni, ktdre muszg by¢ uzywane w kazeymKenkursie
kazdej Probie. Zawodnicy nie moga wyprzac jednego lub wiecej Koni podczas Kerkursut Proby
i kontynuowac go z mniejszg liczbg niz okreslona dla danej Klasy.

Kon moze brac¢ udziat tylko jeden raz w kazelymKenkursie kazdej Probie.
Naruszenie jakiegokolwiek punktu tego Artykutu spowoduje Eliminacje.

Artykut 932 WARUNKI SPECJALNE

1.

Klaczom bedacym powyzej czwartego miesigca zrebnosci lub ze zrebakiem nie wolno brac¢ udziatu
w zawodach. Jesli zostanie stwierdzone po zakorfczeniu zawoddw, ze klacz startowata tamigc powyzsze
zakazy — zostanie ona zDyskwalifikowana ze wszystkich Zawoddw, ktérych te warunki dotyczg, a sprawa
bedzie przekazana do Sekretarza Generalnego (patrz Kodeks Postepowania).

Artykul 933 DOBRO KONIA (ZNECANIE SIE NAD KONIEM I DOPING)
1. Znecanie sie nad Koniem — Definicja

Znecanie sie nad koniem oznacza dziatanie lub zaniedbanie, ktore powoduje lub moze powodowac bdl
lub niepotrzebny dyskomfort Konia wtgczajac, lecz nie ograniczajgc do:

a) Zmuszania do wysitku wyczerpanych Koni,

b) Nadmierne uzycie bata,

c) Zbyt ostre, Zle dopasowane lub ztamane czy uszkodzone kietzno,
d) Zle dopasowana uprzaz, ktéra mogtaby sprawia¢ bol Koniowi,

e) Uszkodzona Bryczka, ktdéra mogtaby spowodowac zranienie Konia.

2. Skaleczenia i Zranienia

2.1. Krew na Koniach moze by¢ oznakg znecania sie nad Koniem i kazdy przypadek musi by¢ zbadany
przez cztonka Komisji Sedziowskiej.

2.2. Takie Konie mogg by¢ Eliminowane z Konkursu. W skrajnych przypadkach, gdy naduzycie byto
ewidentne, moga by¢ zastosowane dalsze sankcje w stosunku do Zawodnika takie jak Z6tta Kartka
Ostrzegawcza.

2.3. W drobniejszych przypadkach krwi w pysku, takich jak wtedy, kiedy Kon przygryzie swdj jezyk
lub wargi, po ogledzinach Zawodnik moze zosta¢ dopuszczony do kontynuowania przejazdu.

2.4. Za upadek konia uznaje sie sytuacje, w ktdrej kon nie moze wsta¢ samodzielnie natychmiast
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po upadku i potrzebuje pomocy, by wstac. Jesli upadek konia ma miejsce podczas konkurséw,
Zawodnik zostanie Eliminowany.

3. Raportowanie

4,

Komisarze, lub inna Osoba Oficjalna, muszg niezwtocznie zgtosi¢ kazdy przypadek znecania sie

nad
Kary

Koniem do cztonka Komisji Sedziowskiej.

Dziatania uwazane za znecanie sie nad koniem bedg skutkowac natozeniem przez Komisje Sedziowska
jednej lub kombinacji nastepujacych kar:

a) Zolta Kartka Ostrzegawcza
b) Grzywna

¢) Eliminacja

d) Dyskwalifikacja z zawoddéw

Artykut 934 OCHRONA STAJINI
1. Mistrzostwa, CAIO

2.

1.1. Patrz Przepisy Weterynaryjne (oznaczony dalej ,,PW"), Art. 1008.
Zawody CAI
2.1. Patrz Przepisy Weterynaryjne, Art. 1008

2.2,

2.3.

2.4.

2.5.

2.6.

2.7.

Ochrona stajni okreslona w Przepisach Weterynaryjnych nie jest konieczna. Komitet Organizacyjny
jest odpowiedzialny za kontrolowanie terenu wszystkich stajni, celem spetnienia nastepujgcych
minimalnych warunkdw bezpieczenstwa:

Dobro konia jest sprawg nadrzedna.

24 godzinna ochrona i nadzér nad terenem(-ami) stajni musi by¢ utrzymana kiedykolwiek stajnie
sg zajete.

Ogrodzenie ochronne nie jest obowigzkowe, lecz ze wzgledéw bezpieczenstwa i ochrony moga
by¢ zainstalowane ptoty i bramy wedtug uznania Komitetu Organizacyjnego.

Tereny stajenne muszg by¢ zaakceptowane przez Delegata Technicznego we wspotpracy z Szefem
Komisarzy FEI.

Zaden Kon nie moze spedza¢ nocy w koniowozie lub przyczepie. Tylko Delegat Techniczny
po konsultacji z Szefem Komisarzy i Delegatem Weterynaryjnym FEI moze przyzna¢ wyjatki
w skrajnych okolicznosciach lub w przypadku podmoktego podtoza na terenie staijni.

Artykut 935 BADANIA I PRZEGLADY KONI
Patrz Przepisy weterynaryjne, rozdziat ,PRZEGLADY KONI”
Badanie po przyjezdzie

1.

1.1.

1.2.

1.3.

1.4.

Musi mie¢ miejsce na wszystkich Zawodach w chwili przyjazdu na teren Zawoddw, a w kazdym
razie przed wprowadzeniem startujgcych Koni do stajni Zawoddow.

Celem Badania po Przyjezdzie jest identyfikacja Koni poprzez sprawdzenie paszportéw i innych
stosownych dokumentéw oraz kontrola ogdlnego stanu zdrowia.

Zagraniczny Delegat Weterynaryjny/ Przewodniczacy Komisji Weterynaryjnej/ Delegat
Weterynaryjny lub Lekarz Weterynarii Zawoddw wyznaczony przez Zagranicznego Delegata
Weterynaryjnego/ Delegata Weterynaryjnego musi zbadaé wszystkie Konie przybywajace
na miejsce Zawoddw i odebraé Paszporty, zanim Konie zostang wpuszczone do stajni.

Wszelkie watpliwe przypadki dotyczace identyfikacji lub stanu zdrowia muszg by¢ zgtaszane
Delegatowi Weterynaryjnemu (jesli sam nie przeprowadzat badania) lub Komisji Weterynaryjnej
niezwtocznie, a w kazdym razie nie pdzniej niz na jedng godzine przed Pierwszym Przeglagdem

Strona 28



PRZEPISY W POWOZENIU ROZDZIAL VI KONIE

Koni.

2. Pierwszy Przeglad Koni

2.1
2.2,

2.3.
2.4.

2.5.
2.6.

2.7.

2.8.

2.9.

2.10.

2.11.

2.12.

2.13.

2.14,

Musi mie¢ miejsce na wszystkich Zawodach przed rozpoczeciem pierwszej Prdoby.

Jest on prowadzony przez Przewodniczacego Komisji Sedziowskiej i Delegata Weterynaryjnego
dziatajgcych wspdlnie jako Panel Inspekcyjny z Przewodniczgcym Komisji Sedziowskiej na czele.

Patrz szczegdty: Przepisy Weterynaryjne oraz Wytyczne dla Organizatoréw i Osob Oficjalnych.

Ze wzgledow bezpieczenstwa, Konie muszg by¢ pokazywane w ogtowiu z kietznem na luznej
wodzy lub uwigzie. Kazdy Kon musi mie¢ swéj numer identyfikacyjny (Art. 944.2).

Prezentowanie Koni w bandazach i derkach jest niedozwolone.

Zaden Ko nie moze by¢ zaprezentowany z ukrytymi znakami identyfikacyjnymi
przez zastosowanie na przyktad farby lub barwnika.

Uzyae bata podczas Plerwszego Przegladu Kon| patrz Art 1035 8 Przeplsow Weterynary]nych

Przeglad sktada sie ze wstepnych ogledzin Konia w pozycji ,,st6j”. Nastepnie prowadzony jest on
stepem przed Panelem Inspekcyjnym, potem ktusem na przestrzeni 30 metréw w strone od Panelu
i po wykonaniu zwrotu w kierunku Panelu kiusem.

Lekarz Weterynarii ma prawo dotyka¢ konczyn lub innych partii ciata konia, lecz nie moze
przeprowadza¢ innych testow klinicznych (to jest: zginania konczyn Ilub stepowania
czy ktusowania Konia na kole). Patrz Przepisy Weterynaryjne, Art. 1038.

W przypadkach wyjatkowych lub watpliwych Panel Inspekcyjny moze skierowaé Konia
do oficjalnie wyznaczonego miejsca oczekiwania na pozniejszy przeglad (baty zabronione), ktdry
nastgpi w dogodnym czasie podczas Przegladu lub dodatkowo do powtdrnego przegladu
nastepnego dnia bez jakiejkolwiek prosby lub wniosku ze strony Zawodnikow.

Re-inspekcja nastepnego dnia jest mozliwa tylko wtedy, gdy nie zostata podjeta decyzja
(zaakceptowany lub niezaakceptowany) w dniu Pierwszego Przegladu Koni. Kon musi by¢
prezentowany przez te samg osobe, co poprzednio. W przypadku réwnej liczby gtoséw w ramach
Panelu Inspekcyjnego, Przewodniczacy Komisji Sedziowskiej bedzie miat drugi i decydujacy gtos,
a decyzja zostanie ogtoszona niezwiocznie.

Kazdy Kor,, wobec ktdérego zarzadzona jest re-inspekcja nastepnego dnia i zostanie
zaakceptowany, moze by¢ poddany prdbie na obecno$¢ substancji zabronionych.

Tylko cztonek Komisji Sedziowskiej ma prawo Dyskwalifikowa¢ Konia wskazujgcego oczywistg
niezdolno$¢ do udziatu w Zawodach (wyrazna kulawizna, powazne okaleczenie lub zty stan
zdrowia). Lekarz Weterynarii nie ma prawa zDyskwalifikowania Konia z wyjgtkiem kwestii
dobrostanu Konia.

Zawodnik lub jego przedstawiciel pokazujgcy Konia musi by¢ schludnie ubrany.

3. Przeglad Koni w Zaprzegu

3.1

3.2.

3.3.

Musi mie¢ miejsce na wszystkich Zawodach, przed startem do edeinka—~A/—kentrelowanege
rozprezania-w-maratonie Maratonu. Jeden Lekarz Weterynarii jest odpowiedzialny za ten przeglad.

Kondycja koni musi by¢ okreslana poprzez obserwacje kliniczng, ktéra moze zawierac:
a) mierzenie tetna,

b) czestos¢ oddechéw

c) itemperatury zgodnie z Przepisami Weterynaryjnymi. Dane te muszg by¢ zapisane.

Cztonek Komisji Sedziowskiej musi Eliminowac Zawodnika, jesli jego Kon jest kulawy, skaleczony
lub ewidentnie wyczerpany i niezdolny do kontynuowania Konkursu.
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3.4. Jedli Kon zgtoszony do Maratonu nie zostanie zaprezentowany podczas Przegladu Koni
w Zaprzegu, Zawodnik musi zostac¢ Eliminowany przed startem do Odeinka-A/Kentrolewanege
Rezprezanta-{Warm-Yp) Maratonu.

4. Badanie w Zaprzegu

4.1. Badanie w Zaprzegu musi by¢ przeprowadzone w aagu 15 min po ukonczenlu przez Zaprzeg
Maratonu pe y i v -
Zawodach: Kon(Konle) musi by¢ prezentowany przez Zawodnlka Badanle musi by¢
przeprowadzane pod kontrolg Lekarza Weterynarii Zawoddw na wypadek koniecznosci udzielenia
natychmiastowej pomocy Koniowi. Lekarz Weterynarii nie ma prawa Dyskwalifikowa¢ Konia. Musi
on przekaza¢ niezwtocznie swoje wnioski Delegatowi Weterynaryjnemu i Przewodniczagcemu
Komisji Sedziowskiej.

5. Przeglad w Zaprzegu przed Kenleirsem Proba Zrecznosci

5.1. Przeglad w Zaprzegu ma miejsce przed startem kazdego Konia do kerkursy proby Zrecznosci.
Musi by¢ przeprowadzony pod nadzorem Delegata Weterynaryjnego i/lub Przewodniczacego
Komisji Weterynaryjnej i Komisarza podlegajacego Przewodniczacemu Komisji Sedziowskiej.
Przeglad ten jest obowigzkowy na wszystkich Zawodach, gdzie Zreczno$¢ nie jest tego samego
dnia co Ujezdzenie. Kon(Konie) musi byC prezentowany osobiscie przez Zawodnika.
Wystartowanie bez zaprezentowania Konia(Koni) skutkuje Eliminacja.

5.2. Konie ogladane sg w zaprzegu. Bandaze na nogach, kalosze i ochraniacze sg dozwolone,
ale muszg by¢ zdjete na Zzadanie.

5.3. Tylko cztonek Komisji Sedziowskiej ma prawo Dyskwalifikowa¢ Konia, jesli jest on postrzegany
jako niezdolny do kontynuowania Zawoddw. Dozwolona jest zamiana Konia, ktéry nie przeszedt
Przegladu w Zaprzegu przed Konkursem Prébg Zrecznosci - po ponownej prezentacji, Zawodnik
moze wystartowac w Kenkursie Probie Zrecznosci i w zwigzku z tym zmieni¢ deklaracje startu.

6. Usuniecie Konia z Kenletirsu Proby

6.1. Kazdy cztonek Komisji Sedziowskiej ma prawo i obowigzek Eliminowaé kazdego Konia w kazdym
momencie, jezeli jest on ewidentnie kulawy, skaleczony lub nie jest w stanie kontynuowac
kenkursu—proby. Od decyzji podjetej na podstawie zapiséw tego Artykutu nie przystuguje
odwotanie.

6.2. Zawodnik moze zRezygnowa¢ w kazdym momencie.
7. Kontrola Medyczna Koni

7.1. Musi by¢ przeprowadzona zgodnie z Przepisami Ogdlnymi (Patrz Art. 143) i Przepisami
Weterynaryjnymi.

8. Paszporty
8.1. Patrz odpowiednie przepisy w Przepisach Ogolnych.
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ROZDZIAL VII BRYCZKI I UPRZEZE

Artykut 936 DOZWOLONE BRYCZKI

1.

W CAI, CAIO i Mistrzostwach dozwolone sg Bryczki Ujezdzeniowe lub Maratonowe o odpowiednich
szerokosciach i wadze. W art. 937 zawarte sg informacje o wymaganych ciezarach i wymiarach bryczek

dla kazdege-kenkursu kazdej Préby”.

1+ Maksymalnie dwie bryczki (poza bryczkami treningowymi), ktore spetniajg wymagania przedstawione
w Art. 937, mogg by¢ uzywane na Zawodach Zaprzegowych. W prébie zrecznosci mozna uzywac tylko
bryczek, ktére spetniajg wymagania przedstawione w Art. 937.

Bryczki do Para-Powozenia:

3.1. Nalezy uzywac Bryczek odpowiednich dla Zawodnika niepetnosprawnego, a bryczki dla zaprzegéw
Jednokonnych PE mogg by¢ 2 lub 4-kotowe

Artykut 937 WAGI I WYMIARY

1. Postanowienia ogoine

1.1. We wszystkich Klasach, w Okresie Przygotowan na Miejscu i Okresie Jurysdykcji Komisji
Sedziowskiej, podczas Ujezdzenia, Maratonu, Zrecznosci i Maratonu Kombinowanego jesli bryczka
nie ma hamulcow, obowigzkowy jest natylnik. Naruszenie tego przepisu spowoduje Eliminacje.

1.2. Podczas Okresu Przygotowan na Miejscu i Okresu Jurysdykcji Komisji Sedziowskiej, za kazdym
razem, kiedy Kon lub Kuc jest zaprzegniety do zaprzegu Jednokonnego, natylnik jest
obowigzkowy. Naruszenie tego przepisu spowoduje Eliminacje.

1.3. Zadna czeé¢ Bryczki nie moze by¢ szersza od zewnetrznej Szerokoéci Sladu z wyjatkiem kapsli,
btotnikdw i nieruchomej orczycy w bryczkach uzywanych w Yiezdzenit+ Zrecznosci.

1.4. OZSEAWLWSZY h—Bry nierzona o i —W—ha
tytayehkek Informacje dotyczace pomiardw bryczek znajduja sie w Zatgczniku 11.

1.5. Zawodnicy, ktdrych bryczki nie bedg miaty wymaganych wymiaréw lub wagi, zostang Eliminowani
z danegeKenkursu danej Proby.

Bryczki do Para-Powozenia (PE)

2.1. Musza by¢ uzywane bryczki odpowiednie dla niepetnosprawnych Zawodnikow a bryczki
Zawodnikow powozgcych Zaprzegami Jednokonnymi PE mogg by¢ dwu lub czterokotowe.

2.2. Delegat Techniczny moze odméwic uzycia danej bryczki, lecz musi poda¢ powdd takiej odmowy.

Bryczki Ujezdzeniowe uzywane w probie Zrecznosci
muszg spetnia¢ nastepujgce warunki:

Kategoria Kota ‘ Luzacy ‘ Min. Rozstaw

Konie zaprzegi Czterokonne 158 cm
4 2 za powozgcym

Kuce zaprzegi Czterokonne 138 cm

Konie zaprzegi Parokonne 148 cm
4 1 za powozacym

Kuce zaprzegi Parokonne 138 cm
Konie zaprzegi Jednokonne 1 za (4 kotowe)

2 lub 4 lub obok powozacego 138 cm

Kuce zaprzegi Jednokonne (2 kotowe)
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Ta sama bryczka moze by¢ uzywana (nieobowigzkowo) w Ujezdzeniu, Zrecznosci i Maratonie
pod warunkiem, ze spetnia wymagania okreslone w Art. 937.3 i 937.4 w zawodach CAI2* i wyzszej
rangi (patrz Art. 936). W przypadku Zaprzegdéw Jednokonnych w Zrecznosci, Luzak musi siedziec
posrodku za lub obok Powozacego. W przypadku zaprzegdw Parokonnych Luzak na bryczce typu
Maratonowego musi siedzie¢ posrodku.

3.1. Sztuczne przedtuzenia w celu zwiekszenia zmierzonej szerokosci Bryczki nie s3 dozwolone
W Zrecznosci.

3.2. Wszystkie bryczki muszg by¢ mierzone jak tylko Zawodnik opusci ezwerebek—kenkursewy plac
ZrecznosCi.

Bryczki Maratonowe

muszg spetnia¢ nastepujgce warunki:

Kategoria
Konie zaprzegi Czterokonne 600 kg
4 2 za powozacym 125 cm
Kuce zaprzegi Czterokonne 300 kg
Konie zaprzegi Parokonne 350 kg ]
- 4 1 za powozgcym 125 cm
Kuce zaprzegi Parokonne 225 kg
Konie zaprzegi Jednokonne 150 kg )
- 4 1 za powozacym 125cm
Kuce zaprzegi Jednokonne 90 kg

4.1. W Maratonie wszystkie Bryczki bedg mierzone przed startem. de—edeinka—AfKentrolowanege

OZ P c— Vv OpP); ©

4.2. Przewodniczacy Komisji Sedziowskiej zdecyduje, czy wszystkie Bryczki czy tylko niektére beda
w drodze losowania wazone po Maratonie.

Artykut 938 WYPOSAZENIE

1.

Bryczki Ujezdzeniowe mogg by¢ wyposazone w latarnie przednie oraz $wiatta tylne lub Swiatta
odblaskowe tylko w Ujezdzeniu. Lampy lub $wiatta odblaskowe nie sg obowigzkowe w Zrecznosci.

Artykut 939 OGUMIENIE

1.

3.

Ogumienie pneumatyczne lub napetniane powietrzem jest dozwolone tylko w zawodach CAI1* i Para-

Powozeniu zgednrie-z-Art-936-

We wszystkich Konkursach kota bryczek muszg mie¢ obrecze zelazne lub bandaze z masywnej gumy.
Guma lub obrecz musi by¢ gtadka. Nieprzestrzeganie tego przepisu powoduje Eliminacje. Dozwolone
opony mozna znalez¢é w Zatgczniku 12.

Artykul 940 UPRZAZ, BRYCZKA I KONIE

Zapoznaj sie réwniez z FEI Tack & Equipment Requirements (Wymagania dot. Rzedu i Wyposazenia),
FEI Tack, Equipment and Dress Database (Baza Danych Rzedu, Wyposazenia i Ubioru FEI) lub aplikacjg
FEI Tack App.

Uprzaz
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12-BryezkaMaratorewa

2 1.1. Za nieprzestrzeganie pewyzszyeh—przepiséw wytycznych z FEI Tack & Equipment
Requirements (Wymagania dot. Rzedu i Wyposazenia) Komisja Sedziowska zastosuje eOstrzezenie

stowne lub Z6tta Kartke Ostrzegawcza. Kolejne wykroczenie na tych samych zawodach spowoduje
drugg Z6ttg Kartke Ostrzegawczg lub Eliminacje-

114 1.2. W przypadku uzycia zabronionego wyposazenia lub gdy udowodnione zostanie powazne
dziatanie przeciw Dobru Konia, karg bedzie Eliminacja lub Dyskwalifikacja (patrz Art. 940.14), jezeli
naruszenie nie jest karane punktami karnymi zgodnie z obowigzujgcymi Przepisami.

2. Bandaze i Ochraniacze

2.1. Bandaze i Ochraniacze nie sg dozwolone w prébie Ujezdzenia. Niezastosowanie sie do powyzszego
karane jest 10 punktami karnymi.

2.2. Jesli zostata zastosowana kara zgednie-zpewyzszym—art—940-2-1-, natychmiast po opuszczeniu

czworoboku Bandaze i Ochraniacze muszg by¢ zdjete, a Konie sprawdzone przez Lekarza
Weterynarii lub Komisarza, ktéry zamelduje o wyniku kontroli Przewodniczagcemu Komisji
Sedziowskiej
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meh%apmka—&musza—peaﬁdﬁm—sﬁebem%meh—u%—Km—Nleprzestrzegame przeplsu

dotyczgcego nausznikow skutkuje natozeniem 5 punktéw karnych.
12; 4.-Podkowy

121 4.1.-Konie/ Kuce noszace buty na kopyta muszg by¢ w nich zaprezentowane na Przegladzie
Koni. Na prosbe Panelu Inspekchnego buty musza byc sze;te aby umozI|W|c ocene kopyt Konla
gdy Jest to wymagane , -
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14- 5.-Kary

Ht 5.1. Naruszenie jakiegokolwiek z punktdw tege-Artykutu FEI Tack & Equipment Requirements
(Wymagania dot. Rzedu i Wyposazenia) podczas kerkurst Proby spowoduje Eliminacje Zawodnika
z wyjatkiem przypadkdéw, w ktérych wymieniono inaczej.

142 5.2. Wykroczenie majgce miejsce w Okresie Przygotowan na Miejscu, z wyjatkiem Art.940.2.1
spowoduje Zottg Kartke Ostrzegawczg. Za drugie przewinienie na tych samych zawodach
spowoduje wyzszg kare do Dyskwalifikacji wigcznie, wedtug uznania Komisji Sedziowskiej.

Artykut 941 REKLAMY NA BRYCZKACH, UPRZEZY I ODZIEZY

1. W probach Ujezdzenia i Zrecznosci

1.1. Nazwa producenta uprzezy moze by¢ umieszczona tylko raz na kazdej uprzezy na tabliczce
nie dtuzszej niz 10 cm i nie szerszej niz pas, na ktdrym wystepuie.

1.2. Logo, nazwa sponsora lub klubu Zawodnika moze by¢ umieszczona na kazdej stronie pojazdu
w wielkosci nie wiekszej niz 400 cm?.

1.3. Nazwa producenta pojazdu moze by¢ umieszczona na Bryczce na tabliczce nie przekraczajgcej
50 cm?. Identyfikacja wytwdrcy ubrania moze by¢ umieszczona tylko raz na danej rzeczy
na powierzchni nie przekraczajgcej 3 cm?

1.4. Podczas przebywania na terenie Konkursowym, nazwa i/lub logo sponsora(réw) indywidualnego
i druzynowego nie moze przekraczac¢ 80 cm? i moze pojawic sie tylko raz na marynarce lub gérnej
czesci garderoby Zawodnika na wysokosci kieszonki.

1.5. Nazwa i/lub logo sponsora(réw) indywidualnego i druzynowego nie moze przekracza¢ 16 cm?
na obydwu stronach kotnierzyka koszuli Zawodnika.

2. Reklamy w Maratonie

2.1. Reklamy sg dozwolone na bryczkach i na catej odziezy. Nazwa producenta uprzezy moze by¢
umieszczona tylko raz na kazdej uprzezy na tabliczce nie dtuzszej niz 10 cm i nie szerszej niz pas,
na ktdérym wystepuije.

3. Kary
3.1. Naruszenie jakiegokolwiek z powyzszych przepisow o reklamach karane bedzie Z6itg Kartka
Ostrzegawczg wydang przez Przewodniczacego Komisji Sedziowskiej lub Szefa Komisarzy.
Artykut 942 BEZPIECZENSTWO

1. Na terenie Zawoddw, w kazdym przypadku, gdy Kon (Konie) s3 w kompletnej uprzezy lub sa
zaprzegniete do pojazdu, Luzak (Luzacy) muszg przez caty czas by¢ w poblizu i by¢ w stanie udzieli¢
pomocy, gdy jest ona potrzebna. Kiedykolwiek Kon porusza sie w zaprzegu, Luzak musi by¢ na bryczce
lub jesli nie ma miejsca siedzacego — ,,pod reka” na placu treningowym.
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2.

Zawodnik moze zejS¢ z pojazdu tylko, gdy Luzacy sg przy gtowach Koni lub lejce przekazane sg innej
osobie odpowiedzialnej na bryczce.
Nie mozna prowadzi¢ Konia z poruszajacg sie bryczka.

W Okresie Przygotowan na Miejscu i Okresie Jurysdykcji Komisji Sedziowskiej zadna osoba ponizej
10 roku zycia nie moze by¢ na bryczce jako pasazer. Wszyscy pasazerowie na bryczce ponizej 18 roku
zycia muszg miec zatozony prawidtowo zapiety Kask Ochronny. Luzak w odpowiednim wieku musi by¢
caty czas obecny na bryczce, jezeli na tej samej bryczce znajduje sie pasazer ponizej 18 roku zycia.14

- g pliweset Podczas treningu

i Maratonu Zawodnicy, Luzacy Iub inne osoby moga nosic¢ ]edna s’fuchawke w-dewelnym-innym-czasie
podczas jazdy na bryczce.

Informacja medyczna

Aby zapewnic, by wazne dla ratowania zycia informacje byty dostepne przy udzielaniu pierwszej pomocy
i dla personelu medycznego w przypadku wypadku, Zawodnicy i Luzacy muszg przestrzegac
nastepujacych zasad:

a) Wszyscy Zawodnicy obowigzkowo muszg poda¢ poprawne dane kontaktowe. W Sekretariacie
Zawoddw nalezy, po przyjezdzie, poda¢ nr telefonu osoby towarzyszacej/najblizszej rodziny
(KO i osoba odpowiedzialna za stuzbe medyczng musi upewnic sie, ze wszystkie te informacje
zostaty dostarczone przed prébg Maratonu).

b) Os$wiadczenie o stanie zdrowia

Zawodnicy ze schorzeniami, ktdre mogg mie¢ znaczenie w przypadku interwencji medycznej,
sy odpowiedzialni, na Zawodach kiedy powozg, za noszenie nos$nika danych medycznych*
od dostawcy systemu zdolnego do przekazywania informacji przynajmniej w jezyku angielskim.
Alternatywnie (i co najmniej) opaska medyczna dobrej jakosci moze by¢ uzyta. Zawodnicy, ktorzy
zdecydowali sie nosi¢ opaske, powinni pobraé i wypetni¢ formularz dostepny na stronie
internetowej FEI.

c) Do istotnych dolegliwosci zdrowotnych zalicza sie:

¢ niedawne powazne urazy gtowy/ kregostupa,

e wstrzasnienia mdzgu doznane w ciggu poprzednich trzech miesiecy,
e choroby przewlekie takie jak cukrzyca, epilepsja,

e zaburzenia krzepniecia krwi - hemofilia

e powazne alergie.

W razie watpliwosci Zawodnik powinien zasiegng¢ opinii swojego lekarza.

*Nosnik danych medycznych (zwany rowniez medycznym identyfikatorem): noszony maty element
lub przywieszka, na bransolecie, faricuszku na szyi lub na ubraniu, majacy na celu zaalarmowanie
ratownikow/lekarzy w pierwszej kolejnosci ratownikow, Ze uZytkownik ma powazny stan zdrowia istotne
sg - w szczegolnosci informacie, obejmujgce niedawny uraz gtowy/ powazne urazy/ operacje
w przesztosci, przewlekte problemy zdrowotne takie jak cukrzyca, dfugotrwale przyjmowanie leki
i alergie. W razie watpliwosci zawodnik powinien omowic to z lekarzem prowadzgcym,

Badanie w nastepstwie wypadku badz przewrdcenia sie bryczki: Kazdy Zawodnik i Luzak, ktory spadnie
z bryczki, badz byt na bryczce w momencie jej przewrdcenia sie podczas treningu lub podczas
ktorejkolwiek z Préb musi by¢ przebadany przez personel medyczny najszybciej jak to mozliwe,
lub przed przystgpieniem do kolejnej Proby. Nie wolno im wsigs¢ ponownie na bryczke do nastepnej
Préby, dopoki badanie medyczne nie zostanie zakonczone. Za zapewnienie przeprowadzenia badania
odpowiada wytgcznie Zawodnik lub Luzak.

7- Nieprzestrzeganie przepisdw bezpieczenstwa skutkowaé bedzie Z6itg Kartka Ostrzegawcza wydang
przez Komisje Sedziowskg lub Szefa Komisarzy. Ponowne przewinienie na tych samych Zawodach
spowoduje druga Z6ita Kartka Ostrzegawcza lub kare do Eliminacji wtgcznie wedtug uznania Komis;ji
Sedziowskiej.
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ROZDZIAL VIII WARUNKI UCZESTNICTWA
Artykut 943 UCZESTNICTWO

1. Metoda Powozenia.

1.1. Zawodnicy mogg stosowac kazdg metode i styl powozenia.

2.  Uczestnictwo Zawodnikdw i Luzakow®

ZAWODNICY
CAIO, Mistrzostwa

CAI3*, Kwalifikacje P$

Mistrzostwa Mtodych

Koni
CAI3* (niew
Kwalifikacjach PS)

CAI 2*

CAI 1*

Dozwolona liczba
startow

W innej
kategorii
jako zawodnik

kategorii

Wystepowanie
w roli luzaka w tej
samej

Na tych samych Zawodach
Pozwolenie na start

Wystepowanie

w roli luzaka

W innej
kategorii

1
do 2 Tak Nie Nie
wielokrotnie Tak Nie NieTak
do 2 Tak NieTak NieTak
do 2 Tak Tak wEAHXub | Tak wEAHX1ub
[ CATE
Tak wEAH X {ub | Tak wEA*1ub
do 2 Tak CALD CALD

LUZACY
CAIO, Mistrzostwa

CAI3*, Kwalifikacje P$

Mistrzostwa Mtodych
Koni
CAI 3* (nie w

Kwalifikacjach PS)

CAI 2*

CAI 1*

2.1,

Dozwolona
liczba startow

Na tych samych Zawodach

Pozwolenie na start
w innej kategorii jako
luzak

Pozwolenie na start w innej
kategorii jako zawodnik

Welokrotnie (wyjatek —|  Tak (z wyjatkiem
Maraton tylko raz) Maratonu)
Wielokrotnie Tak Nie
. . Tak w kazdej kategorii: .

Wielokrotnie 5.6-7 letnie NieTak
Wielokrotnie Tak NieTak
Wielokrotnie Tak Tak w-CAT 1 {ub-CAT 2%
Wielokrotnie Tak Tak w-CAH*Hub-CAT 2%

z wyjatkiem oficjalnej zamiany. Patrz Art. 946.

2.2,

W CAIO i Mistrzostwach:

Kazdy Zawodnik musi powozi¢ tym samym Koniem(Konmi) we wszystkich Kerkursach Probach

2.2.1. Zawodnik pozostaje Zawodnikiem, a Luzak Luzakiem. Zawodnik 3* nie moze petnic roli
Luzaka na tych samych Zawodach, na ktdrych bierze udziat bez wzgledu na kategorie.

2.2.2. W Zawodach CAIO i Mistrzostwach Zawodnik moze bra¢ udziat tylko raz, z wyjatkiem
Mistrzostw Mtodych Koni.

> W przypadku specjalnych présb wynikajacych z probleméw z harmonogramem, o ktérych mowa w niniejszym artykule, nalezy przestrzegac Art.

947.4
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2.3.

2.4.

2.5.
2.6.

2.7.

2.8.

2.9.

2.2.3. Zawodnik z dwoma zgtoszeniami w Kwalifikacjach Pucharu Swiata musi zadeklarowac
w biurze zawodéw, przed Przegladem Koni, ktory zaprzeg liczy sie do kwalifikacji
i Punktow Rankingu Swiatowego. We wszystkich trzech Kenkursach Probach,
zadeklarowany zaprzeg musi wystartowac jako pierwszy. Tylko zaprzeg zadeklarowany
otrzymuje punkty kwalifikacyjne i Punkty Rankingu Swiatowego.

2.2.4. Zawodnicy i Luzacy bioracy udziat w CAIO Kwalifikujgcych do Pucharu Swiata
i Mistrzostwach nie mogg by¢ czeScig zaprzegu w innym kenrkursie probie Maratonu
odbywajgcego sie na tym samym terenie zawoddw.

W zaleznosci od propozycji, w CAI1* eraz do CAI23* Zawodnik moze bra¢ udziat dwukrotnie,
a dodatkowo moze Wystepowac Jako Luzak tyIko w tych dwoch klasach. W—GAB*—Zawedmk

Luzak(cy) moze uczestniczy¢ wielokrotnie we wszystkich Kerkursaeh Probach z wyjatkiem
Maratonu CAIO i Mistrzostw, gdzie moze startowac tylko raz. Luzacy mogg bra¢ udziat kilka razy
w Mistrzostwach Mtodych Koni

Karg za naruszenie ktéregokolwiek z artykutéw 943.2.1-2.4 bedzie Eliminacja Zawodnika(kéw).

Zawodnik jest jedyng osobg upowazniong do trzymania lejcdw, bata i uzywania hamulca (nie
dotyczy hamulca obrotnicy) przez caly czas trwania kazdege—Kenkursy kazdej Proby. Kazde
naruszenie tego przepisu, nawet w celu zapobiezenia wypadkowi, karane bedzie 20 punktami
karnymi. Jednakze Luzak moze trzymac lejce i hamulce bez Zadnej kary we wszystkich
Kenkursaeh Probach pod warunkiem, ze bryczka stoi.

2.6.1. Zawodnicy Para-Powozenia z poszczegdlinych rodzajéw niepetnosprawnosci moga
startowa¢ z batem trzymanym/uzywanym przez Luzaka, hamulcem uzywanym
przez Luzaka i Luzak moze trzymac petle na lejcach, ale musi to by¢ odnotowane w Liscie
Gtéwnej po ocenie klasyfikacyjne;j.

Zadna osoba nie moze by¢é w zaden sposdb przywigzana do Bryczki podczas kenkurséw Prob.
Powozacy moze by¢ asekurowany za pomocg liny, taSmy lub paska pod warunkiem, ze jeden
koniec jest trzymany przez Luzaka i nie jest on ewiniebytub przymocowany do bryczki w zaden
sposdb. Pas biodrowy moze by¢ przymocowany do bryczki na jednym koncu, a drugi wolny
koniec pasa nie moze by¢ przymocowany do bryczki za pomocg tasmy, zamka btyskawicznego,
klamry lub zatrzasku, ani owiniety na bryczce za pomocg wiecej niz jednej petli 360 stopni, ktdra
nie zawiera zaktadki, pdtzaczepu ani innych sposobdw wigzania w celu zabezpieczenia petli.
Dodatkowo, wolny koniec pasa moze byc¢ trzymany wytgcznie przez Luzaka.

Niezastosowanie sie do powyzszego spowoduje eliminacje.

2.8.1. Zawodnik Para-Powozenia moze by¢ przypiety do bryczki dla wsparcia za pomocg pasa
biodrowego lub pasa czteropunktowego, tylko gdy jest on zaopatrzony w mechanizm
szybkiego uwalniania (szybkoztgczki)

2.8.2. Dla Para-Powozenia, dodatkowo odniesienie do Zatacznika 8.

Zamiana Luzaka w podczas Maratonu jest niedozwolona w zadnych okoliczno$ciach i spowoduje
Eliminacje Zawodnika.

2.10. W Ujezdzeniu (jako czeSci programu) i Zrecznosci, wymaga sie od Zawodnikdéw uktonu
przed Sedzig z wyjatkiem przypadku, gdy czas lub usytuowanie trasy to uniemozliwia.

242 2.11. Za kazde zejscie Zawodnika zostanie natozonych 20 punktow karnych:

243- 2.12. Zawodnicy karani bedg za kazdym razem, gdy zejdzie jeden lub obydwaj Luzacy, w sposdb

nastepujacy: 5 punktéw za pierwszy przypadek, 10 punktdw za drugi przypadek. Za trzeci
przypadek Zawodnik bedzie Eliminowany. Wyjatek w Maratonie, patrz Art.964.5.1-

2.14. 2.13. Ceremonie wreczenia nagrod mogg odbywac sie na Bryczkach lub pieszo zgodnie
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z zatwierdzonymi Propozycjami.
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3.

Liczba akredytowanych luzakéw

Zaprzegi Czterokonne: do czterech (4)
Zaprzegi Parokonne: do trzech (3)
Zaprzegi Jednokonne: do dwdch (2)

Zawodnikom Para-Powozenia zezwala sie startowa¢ w Zawodach FEI w Powozeniu uzywajgc pomocy
kompensacyjnych zgodnie z ich poziomem niepetnosprawnosci okreSlonej w Giéwnej Liscie
Klasyfikacyjnej FEI aktywnych Zawodnikéw Para-Powozenia.

Artykut 944 NUMER IDENTYFIKACYINY
1. Zawodnik

1.1. Zawodnikom przyznany zostaje Numer w momencie przyjazdu na Zawody, ktdéry musi zachowac
przez caty czas ich trwania. Numer ten musi by¢ umocowany na Bryczce i uzywany podczas
Kenkurséw Prob, a takze podczas treningu i na rozprezalni.

Kon

2.1. W momencie przyjazdu na zawody Koniom przyznaje sie numer identyfikacyjny taki jak numer
Zawodnika z literami eg-A-de-F. Numer ten musi by¢ przyczepiony do Konia po jego lewej stronie
(Zaprzegi Parokonne i Zaprzegi Czterokonne powinny mie¢ je widoczne na zewnatrz, gdy s3
zaprzezone) zawsze na terenie Zawoddw, kiedy znajduje sie poza stajnia.

Kary.

3.1. Brak numeréw Zawodnikéw lub numeréw identyfikacyjnych Koni spowoduje udzielenie ostrzezenia
za pierwszym razem. Powtarzajgce sie przypadki spowodujg natozenie Zoéttej Kartki Ostrzegawczej
przez Przewodniczagcego Komisji Sedziowskiej lub Szefa Komisarzy.

Artykut 945 POMOC ZEWNETRZNA
1. Definicja

1.1. Kazda fizyczna interwencja osoby trzeciej, nie bedacej na bryczce, zadana czy nie, majgca na celu
utatwienie zadania Zawodnikowi lub pomoc jego Koniom uwazana jest za pomoc zewnetrzna.

2. Niedozwolona pomoc zewnetrzna

2.1. Ujezdzenie i Zrecznos¢

2.1.1. Kazda fizyczna interwencja osoby trzeciej, niebedacej na bryczce, zagdana czy nie, majaca
na celu utatwienie zadania Zawodnikowi lub pomoc jego Koniom uwazana jest za pomoc
zewnetrzna. Kazdy Zawodnik, ktdéry otrzymat pomoc zewnetrzng moze by¢ Eliminowany
przez Komisje Sedziowska.

2.1.2. W prébach Ujezdzenia i Zrecznosci miedzy wjazdem i wyjazdem z placu konkursowego
Luzacy muszg siedzie¢ na odpowiednich miejscach. Nie wolno im trzymac lejcow lub bata
(kara wynosi 20 punktdw karnych). W prébie Ujezdzenia Luzakom nie wolno rozmawiac
lub wskazywaé trasy Zawodnikowi (kara wynosi 10 punktdw karnych). Jednakze Luzak
moze trzymac lejce lub bat bez punktdéw karnych pod warunkiem, ze bryczka stoi.

2.1.3. Wyjatek: jesli Sedzia uzyje dzwonka, a Zawodnik go nie ustyszy, Luzak moze mu o tym
powiedziec.

2.1.4. Zawodnicy i Luzacy nie mogg uzywac zadnych elektronicznych urzadzen komunikagji
podczas Ujezdzenia i Zrecznosci co skutkuje Eliminacja.

2.1.5. Zawodnicy Para-Powozenia z poszczegdlnych rodzajéow niepetnosprawnosci mogg startowac
z batem trzymanym/uzywanym przez Luzaka i/lub trzymajgcego petle na lejcach, ale musi
to by¢ odnotowane w Liscie Gtéwnej po Ocenie Klasyfikacyjnej.

2.1.6. Luzak Zawodnika Para-Powozenia musi siedzie¢ tak by mogt pomadc, jezeli zajdzie potrzeba.
Delegat Techniczny moze nie zaaprobowaé pozycji Luzaka na bryczce.

2.1.7. Stuchawki i/lub urzadzenia do komunikacji elektronicznej nie mogg by¢ uzywane podczas
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Préb Ujezdzenia i Zrecznosci.
2.2. Maraton:
2.2.1. Sedziowie przeszkodowi, obserwatorzy z ziemi, osoby odpowiedzialne za pomiar czasu lub

inne Osoby Oficjalne nie mogg dawa¢ wskazdwek, rad lub informacji Zawodnikowi
bedgcemu na trasie Maratonu by mu pomoc. Wyjatki: patrz Art. 945.3.

2.2.2. Kazdy Zawodnik, ktory otrzymat fizyczng pomoc zewnetrzng od osoby trzeciej nie bedacej
na bryczce bedzie Eliminowany przez Komisje Sedziowska. Wyjatek: patrz. Art.945.3

2.3. Kary: patrz Art. 969
3. Pomoc dozwolona.

3.1. Ponizsze przypadki uwazane sg za dozwolong pomoc zewnetrzng:
- Pomoc Koniom jako wynik wypadku w Przeszkodzie, pod warunkiem zejscia Luzakéw na ziemie.
4. Pomoc Luzaka

w przeprowadzeniu przez przeszkode zaprzezonego do pojazdu Konia trzymanego za koncowki lejcdw

przy ogtowiu w Maratonie lub w Zrecznosci, bedzie karana 20 punktami karnymi oraz dodatkowo
za zejscie.
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ROZDZIAL IX ZAMIANY

Artykut 946 ZAMIANY

1. Zamiany przed Zawodami

2.

1.1.

1.2.

Jesli Komisja Weterynaryjna/Delegat powiadomi, a Komisja Sedziowska zgodzi sie z tym, ze Kon
nie jest zdolny do brania udziatu w zawodach lub w razie wypadku lub choroby Zawodnika
i/lub Konia mozna dokona¢ zamiany (na podstawie $wiadectwa od oficjalnego lekarza medycyny
i/lub weterynarii), pod warunkiem, ze Komitet Organizacyjny zaaprobuje je w ciggu jednej godziny
przed rozpoczeciem Pierwszego Przegladu Koni.

Jednakze na Mistrzostwach, Kon albo Zawodnik lub kombinacja Kon i Zawodnik, moze by¢
zastgpiony wytgcznie przez Konia i/lub Zawodnika w tej samej klasie z listy zgtoszen wstepnych.

Zamiany podczas Zawodow

2.1,

2.2,

2.3.

2.4,

Zawodnicy w klasach zaprzegdw Czterokonnych moga w kazeym-Kenkursie kazdej Probie startowad
czterema (4) sposrdd pieciu (5) zgtoszonych Koni.

Zawodnicy w klasach zaprzegéw Parokonnych mogg startowad w kazdym-Kerkursie kazdej Probie
dwoma (2) sposrod trzech (3) zgtoszonych Koni.

Zawodnicy w klasach zaprzegéw Jednokonnych muszg startowaé w kazeym—Kenkursie kazdej
Probie swoim zgtoszonym Koniem.

Jeden Kon moze by¢ uzyty przez innego Zawodnika w tej samej klasie po Pierwszym Przegladzie
Koni, jesli Zawodnik ten nie przedstawit rezerwowego Konia oraz pod warunkiem, ze pozyczony
Kon nie byt uzyty w Kerkursie Probie w danych Zawodach. Kon ten musi by¢ razem z nowym
Zawodnikiem przez cate Zawody. W zawodach CAIO i Mistrzostwach taki kon musi by¢ zgtoszony
przez te samg Federacje Narodowg co startujgcy Zawodnik.
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ROZDZIAL X DEKLARACJA STARTUJACYCH — KOLEJNOSC STARTU

Artykut 947 DEKLARACIA STARTUJACYCH
1.

W zawodach CAIO i Mistrzostwach, Szefowie Ekip muszg zadeklarowaé, pisemnie, sktad oficjalnej
druzyny z listy zgtoszen wstepnych oraz podac nazwiska Zawodnikéw indywidualnych najpdzniej jedna
godzine po Pierwszym Przegladzie Koni.

Deklaracja startujgcych nie moze mie¢ miejsca przed zakonczeniem Pierwszego Przegladu Koni.

Na wszystkie Zawody CAI mogg by¢ przywiezione na teren Zawoddw dodatkowe Konie, wedtug uznania
Komitetu Organizacyjnego, pod warunkiem, ze sg prawidtowo zidentyfikowane przez kolorowy numer
identyfikacyjny, ktéry musi by¢ przyczepiony do uprzezy przez caty czas, gdy Kon jest poza stajnia.
Konie muszg spetnia¢ wszystkie stosowne przepisy zawarte w Przepisach Weterynaryjnych. Dodatkowy
Kon musi by¢ przedstawiony i zidentyfikowany na Pierwszym Przegladzie Koni, gdzie Szef Komisarzy
FEI pomaluje jedno kopyto wyrdzniajgcym sie kolorem tak, aby farba pozostata widoczna przez cate
Zawody.

Z wyjatkiem, kiedy art. 935.5.3 ma zastosowanie, jakakolwiek specjalna prosba ze strony Zawodnika
dotyczaca kolejnosci startu jego zaprzegu(éw) musi by¢ dostarczona Delegatowi Technicznemu
na pismie w ciggu jednej godziny po Przegladzie Koni. Wszystkie prosby niedostarczone zgodnie z tym
artykutem nie bedg brane pod uwage.

Artykut 948 KOLEJNOSC STARTU
1. Kolejnos¢ startu na Zawodach CAI

1.1. KolejnosS¢ Startu w pierwszym-Kenkuarsie pierwszej Probie na zawodach CAI

1.1.1. Kolejno$¢ Startu bedzie ustalana poprzez losowanie fizyczne odbywajgce sie w obecnosci
Przewodniczacego Komisji Sedziowskiej i otwarte dla Zawodnikdow.

1.1.2. Kolejno$¢ Startu w drugim-i-trzecim-Kenkursie drugiej i trzeciej Probie na zawodach CAI
1.1.3. Zawodnicy startowa¢ bedg w odwrotnej kolejnosci w stosunku do wynikow

poprzedniegefnich)-Kenrkursu{dw) poprzedniej(nich) Préby(Préb).
1.1.4. Kolejnos¢ Startu bedzie nastepujaca:

a) Zawodnicy, startujacy dwukrotnie zaprzegiem sklasyfikowanym wyzej, nastepnie

b) Zawodnicy, ktérzy zrezygnowali, nastepnie

c) Zawodnicy, ktorzy zostali Eliminowani, nastepnie

d) pozostali Zawodnicy, poczynajgc od tych z najwiekszg liczbg punktow karnych tak,
by zawodnik z najmniejszg otrzymang liczbg punktdw karnych uzyskanych bez
Rezygnacji i Eliminacji startowat jako ostatni.

2. Kolejnosc startu na zawodach CAIO i Mistrzostwach

2.1. Kolejno$¢ startu w prébie Ujezdzenia na zawodach CAIO i Mistrzostwach

Losowanie kolejnosci startu dla wszystkich Zawodnikéw w probie Ujezdzenia bedzie miato miejsce
po Pierwszym Przegladzie Koni, w obecnosci Komisji Sedziowskiej, Delegata Technicznego i Szeféw
Ekip, zgodnie z nastepujacg metoda:

Ogodlna liczba miejsc podzielona zostanie na 6 blokdw (A do F), a Zawodnicy bedg umieszczani
w kazdym bloku w nastepujacy sposob:

Blok A — Zawodnicy Indywidualni 1/3

Blok B — Pierwsi Zawodnicy z kazdej druzyny
Blok C — Zawodnicy Indywidualni 1/3

Blok D — Drudzy Zawodnicy z kazdej druzyny
Blok E — Zawodnicy indywidualni 1/3

Blok F — Trzeci Zawodnicy z kazdej druzyny

Miejsce cztonka druzyny uzupetniane bedzie jako pierwsze, zgodnie z losowaniem krajow
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2.2,

2.3.

a kolejnosc¢ startowa w ramach kazdej druzyny zostanie ustalona w drodze odd2|elnego losowania
dia kazde] Druzyny Narodowe] A N "

pezes%ame—weme POZYC]a zawodnlkow |ndyW|duaInych w poszczegolnych bIokach zostanie
ustalona w dodatkowym losowaniu wspdlnym dla wszystkich zawodnikéw indywidualnych.

Ustalenie kolejnosci startu w Maratonie w zawodach CAIO i Mistrzostwach

Brugie—esewanie Przygotowanie listy startowej do Maratonu bedzie miato miejsce po probie
Ujezdzenia;

Ogdlna liczba miejsc podzielona zostanie na 6 blokéw (A do F), a Zawodnicy bedg umieszczani
w kazdym bloku w nastepujgcy sposdb:

Blok A — Zawodnicy Indywidualni 1/3

Blok B — Pierwsi Zawodnicy z kazdej druzyny
Blok C — Zawodnicy Indywidualni 1/3

Blok D — Drudzy Zawodnicy z kazdej druzyny
Blok E — Zawodnicy indywidualni 1/3

Blok F — Trzeci Zawodnicy z kazdej druzyny

Miejsce cztonka druzyny uzupetniane bedzie zgodnie z rezultatem z ujezdzenia: zawodnicy
z najlepszym wynikiem w bloku F, z drugim wynikiem w kolejno$ci w Bloku D i z trzecim wynikiem
w Bloku B. W przypadku gdy druzyna ma tylko dwdch zawodnikéw bede oni umieszczeni na liscie
startowej w odwrotnej kolejnosci do ich klasyfikacji w ujezdzeniu, w bloku przypisanym w probie
ujezdzenia.

Zawodnicy indywidualni w konkretnych blokach bedg startowa¢ w odwrotnej kolejnosci
do klasyfikacji po probie ujezdzenia.

W przypadku, gdy format mistrzostw opiera sie na 2 (a nie 3) zaprzegach w kazdej
druzynie/kategorii, liczba blokéw ulega odpowiedniemu zmniejszeniu, a procedura losowania
zostaje odpowiednio dostosowana.

Kolejnosci startu w Zrecznosci na zawodach CAIO i Mistrzostwach.

Zawodnicy startowac¢ bedg w odwrotnej kolejnosci w stosunku do wynikéw w prébie Ujezdzenia
i Maratonu tak, by Zawodnik z najwiekszg liczbg punktéw karnych po Ujezdzeniu i Maratonie
startowat jako pierwszy, a Zawodnik z najmniejszg liczby punktow karnych — jako ostatni.
W przypadku réwnej liczby punktéw karnych u Zawodnikéw, decyduje wynik Maratonu.

Kolejnos¢ startu bedzie nastepujaca:
a) Zawodnicy, ktdrzy zRezygnowali, nastepnie
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b) Zawodnicy, ktérzy zostali wyEliminowani, nastepnie

c) pozostali Zawodnicy, poczynajac od tych z najwyzszg liczbg punktdéw karnych po Ujezdzeniu
i Maratonie tak, by Zawodnik z najnizszg liczbg punktéw karnych uzyskanych
bez Rezygnacjii Eliminacji startowat jako ostatni.

W przypadku Zawodnikéw z réwnym wynikiem, nalezy zastosowaC procedure umieszczong
w artykule 948.2.3.

2.4. Wszystkie Konkursy Zrecznosci poza Zawodami kombinowanymi rozpoczynajg sie od losowania.
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ROZDZIAL XI PROBA UJEZDZENIA

Artykul 949 POSTANOWIENIA OGOLNE

1. Przedmiotem oceny w Programach UjezdZenia jest swoboda, regularnos¢ chodéw, harmonia, impuls,
gietkos¢, lekkosS¢, tatwos¢ ruchu i prawidtowe wygiecie Koni w ruchu. Zawodnicy sg takze oceniani
za styl, doktadnos¢ i ogding umiejetnos¢ powodowania zaprzegiem, a takze za ubidr, stan uprzezy
i pojazdu oraz wyglad catego zaprzegu.

Artykut 950 CZWOROBOK

1. Czworobok Ujezdzeniowy musi mie¢ wymiary 80m x 40m dla wszystkich klas, z wyjatkiem klas
zaprzegow Czterokonnych Koni, gdzie moze by¢ uzyty czworobok o wymiarach 80x40m lub 100x40m

2. Dla Mistrzostw FEI w Powozeniu, Czworobok Ujezdzeniowy musi mie¢ wymiary 80x40m dla wszystkich
klas, z wyjatkiem klas zaprzegéw Czterokonnych Koni, gdzie arena musi mie¢ wymiary 100x40m.

3.  Czworobok musi by¢ zbudowany zgodnie z Zatgcznikiem 1

4. Organizatorzy muszg zagwarantowaé, by teren czworoboku byt zamkniety i usytuowany w miejscu
zapewniajgcym, ze widzowie nie bedg mogli podejs¢ blizej niz 5 metréw od czworoboku.

5. Przynajmniej jednej z placéw rozprezeniowych musi mie¢ powierzchnie min. 3200m?2.

Artykut 951 PROGRAMY UJEZDZENIA

1. Zatwierdzone Programy: Szczegdty dotyczace Programéw Ujezdzenia, zatwierdzonych przez FEI,
przedstawione sg na stronie internetowej FEI. Propozycje wszystkich Zawodéw muszg jasno okresla¢
jakie Programy bedg obowigzujace.

Artykut 952 WARUNKI
1. Wjazd na czworobok

Zawodnik, ktéry wjedzie na czworobok przed sygnatem startu lub nie wjedzie na czworobok w ciggu
90 sekund po sygnale moze by¢ Eliminowany wedtug uznania Przewodniczacego Komisji Sedziowskiej.

2. Pamiec

Program Ujezdzenia musi by¢ wykonywany z pamieci. Zawodnik jest karany 10 punktami karnymi,
gdy Luzak rozmawia lub daje wskazoéwki (kara 10 punktéw moze by¢ natozona tylko jeden raz podczas
danego Programu).

3. Kulawizna

3.1. Jesli Przewodniczacy Komisji Sedziowskiej zauwazy przypadek wyraznej kulawizny musi on
Dyskwalifikowa¢ Konia i Eliminowac¢ Zawodnika. Od tej decyzji nie ma odwotania.

3.2. W przypadkach watpliwych, Przewodniczacy Komisji Sedziowskiej po ukonczeniu programu
przez Zawodnika, moze nakazac natychmiastowe sprawdzenie Konia w zaprzegu przez Delegata
Weterynaryjnego poza czworobokiem. Jesli Delegat Weterynaryjny potwierdzi kulawizne, Kon musi
by¢ Dyskwalifikowany a Zawodnik Eliminowany.

3.3. W przypadku, gdy préba Ujezdzenia rozgrywana jest na dodatkowych czworobokach, obowigzki
Przewodniczacego Komisji Sedziowskiej wskazane powyzej dotyczg Sedziego w literze C danego
czworoboku.

Artykut 953 SEDZIOWANIE
1. Miejsca Sedziow

Jesli jest pieciu (5) Sedziéw petnigcych obowigzki, muszg by¢ oni rozmieszczeni w literach CRSVP lub
CMHEB (Sedziowie w literach M i H - rozmieszczeni na krétkiej Scianie). Jesli jest trzech (3) Sedzidw,
muszg by¢ rozmieszczeni w literach CVP lub MCE lub HCB (Sedziowie w literach M i H - rozmieszczeni
na krotkiej scianie). Miejsca mogq ulec zmianie w przypadku ekstremalnych warunkéw pogodowych.
O miejscu Sedzidow decyduje Przewodniczacy Komisji Sedziowskiej. W zawodach CAI1*, w ktorych
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sedziuje dwadch (2) Sedzidw, mogg oni siedziec w CiBlub Ci V.
Rozmieszczenie sedzidw musi znalez¢ sie w propozycjach zatwierdzonych przez FEI
Przyznawanie ocen

Sedziowie przyznajg oceny indywidualnie i nie konsultujg sie miedzy sobg od momentu, gdy Zawodnik
rozpocznie program. Tylko Sedzia w C moze natozy¢ punkty karne za niekompletng prezentacje
lub zdarzenia.

Zaprzegi Wielokonne

Zaprzegi Parokonne i zaprzegi Czterokonne sedziowane sg jako catos¢, a nie jako pojedyncze Konie.
Chod

Definicja choddw — ruchy dotyczg kazdego typu i rasy Koni.

Rozpoczecie i Zakonczenie

Program zaczyna sie, kiedy Zawodnik wjedzie na czworobok w literze A, o ile nie postanowiono inaczej
i Konczy sie ostatnim uktonem. Programy nie sg ograniczane czasowo. Zawodnik opuszcza Czworobok
ktusem.

Protokoty Ujezdzenia

Oficjalne protokoty ujezdzenia muszg by¢ zawsze w formie papierowej.

Artykut 954 RUCHY I ICH OPIS

1.

Stoj
Kon po zatrzymaniu powinien sta¢ prosto oraz tak, by slady jego kopyt tworzyty prostokat, a jego ciezar

byt rbwnomiernie roztozony na cztery nogi. Kol winien pozostawac¢ w pozycji nieruchomej pozostajgc
na wedzidle.

Step

Ruch czterotaktowy, powinien by¢ ruchem regularnym o umiarkowanym wyciggnieciu. Kol pozostajac
na lekkim kontakcie z rekg powozacego maszeruje energicznie, lecz spokojnie, srednio obszernymi
krokami, stawiajac tylne nogi przed Sladami przednich kopyt.

Step Swobodny

Powinien by¢ taki jak w definicji stepa, lecz dodatkowo o mozliwie zwiekszonym wyciggnieciu i jasnym
wydtuzeniu ramy. Kon pozostajac na lekkim kontakcie wyraznie pokazuje ,zucie z reki” — wydtuzenie
do przodu i w dot.

Step Wyciagnigty

Kon maksymalnie wydtuza wykrok by kry¢ jak najwigcej terenu, bez spieszenia i bez utraty regularnosci
krokéw. Slady tylnych konczyn wypadajg wyraznie przed $ladami kofczyn przednich. Zawodnik pozwala
Koniowi na wyciggniecie gtowy i szyi (do przodu i do dotu) bez utraty kontaktu z pyskiem i kontroli
nad potylicg. Nos musi znajdowac sie wyraznie przed pionem.

Ktus Roboczy

Aktywny kius Konia ustawionego na wedzidle, samo niosgcego sie, w petnej réwnowadze,
utrzymujacego staty rytm, stgpajgcego elastycznie z dobrze pracujgcymi stawami skokowymi. Tylne
kopyta powinny by¢ stawiane przynajmniej w $lady przednich.

Ktus Zebrany

Kon pozostajgc na wedzidle i poruszajgc sie z wyraznie zwiekszong energig skierowang w przdd
zwieksza ruchomos$¢ stawdw skokowych i pecinowych i wyraznie pchajgcych tylnych koriczyn.
Réwnoczesne rozluznienie w topatkach sprawia wrazenie bardziej wyniostych krokdw. Kark konia winien
by¢ niesiony wynioSle, z zaokraglong linig ku gdrze, z potylica stanowiaca jej najwyzszy punkt. Linia
nosa nie moze robi¢ wrazenia przesadnie zgietej poza pion, a kark nie powinien sprawia¢ wrazenia
mocno naprezonego. Konczyny tylne powinny przejg¢ wiecej ciezaru, a miarowo$¢ powinna byc
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10.

11.

12.

13.

widoczna.
Ktus Wyciagniety.

7.1. Kon ktusuje krokami maksymalnie wydtuzonymi pokrywajgcymi jak najwiecej terenu. Wydtuzenie
wykroku powinno by¢ widocznym rezultatem zwiekszonego impulsu pochodzacego od tylnych
konczyn (zadu). Zawodnik pozwala Koniowi ,pozosta¢ na wedzidle” z linig czota i nosa nieco przed
pionem. Tylne konczyny muszg wyraznie stawac przed sladami przednich.

7.2. Kon musi poruszac sie w dobrej réwnowadze, utrzymujac caty czas to samo tempo poruszania sie
i te samg dtugosc krokdw. Przyspieszenie nie jest tym, czego sie wymaga i stanowi powazny biad.

Ktus Posredni.

Ruch pomiedzy Klusem Roboczym a Ktusem Wyciggnietym. Kon wydtuza krok, aby pokry¢é mniej terenu
niz jest to wymagane w Ktusie Wyciggnietym lecz wiecej niz w Kilusie Roboczym jako rezultat
zwiekszonego impulsu pochodzacego od tylnych konczyn (zadu). Zawodnik pozwala Koniowi ,pozostaé
na wedzidle” bez opierania sie na nie w celu poszerzenia ramy, z linig nosa nieco przed pionem. Tylne
konczyny muszg wyraznie przekraczac $lady przednich koriczyn. Ko musi pozostaé w rownowadze
utrzymujac ten sam rytm oraz kroki tej samej dtugosci. Przyspieszenie nie jest tym czego sie wymaga
i stanowi powazny btad.

Galop Roboczy

9.1. Aktywny, regularny chdd do przodu z wyraznie zaznaczonymi trzema taktami. Kon zachowuje petng
rownowage, idzie na lekkim kontakcie bez ktadzenia sie na reke powozacego, poruszajac sie lekko
do przodu z dobrg miarowoscig i dobrze pracujgcymi stawami skokowymi.

9.2. Kolejnos¢ stawiania ndg Konia w Galopie z prawej nogi jest nastepujgca: rozpoczyna lewa tylna
noga, nastepnie stawiane sg dwie nogi réwnoczesnie (po przekatnej) prawa tylna z lewa przednia.
Jako ostatnia dotyka podtoza noga prowadzaca — w tym wypadku prawa przednia.
Przed rozpoczeciem kolejnego taktu Galopu zapoczatkowanego przez lewg tylng, ma miejsce faza
lotu, w ktdrej wszystkie cztery konczyny sg w powietrzu i nie dotykajg podtoza. Przy Galopie z lewej
nogi sytuacja ma sie analogicznie, ale Kon rozpoczyna galopowac z prawej tylnej nogi.

9.3. Jakos¢ Galopu sedziuje sie na podstawie ogélnego wrazenia, regularnosci i lekkosci trzech taktéw
z tendencjg wznoszacg. Kon musi by¢ na kontakcie, z zaangazowaniem zadu, musi utrzymac rytm
i réwnowage przejs¢, wyprostowany na prostych i prawidtowo wygiety w zakretach.

Galop Zebrany.

Skoki Galopu sg krotsze niz w Galopie Roboczym, stawy skokowe utrzymujg wyrazny impuls, a tylne
konczyny przejmujg wiecej ciezaru; punkt ciezkosci przesuwa sie do tytu, a szyja i potylica — unosi sie
coraz bardziej z nosem zawsze lekko przed pionem, pokazujac wyraznie tendencje wznoszaca
i samoniesienie; podstawg jest ruch trzytaktowy i lekki réwnomierny kontakt z przepuszczalnoscig
i elastycznoscia.

Galop Wyciagniety

W galopie wyciggnietym Kon pokrywa mozliwie najwiecej terenu z wyraznie obszerniejszymi skokami
galopu i zwiekszeniem ram; nie powinno by¢ przyspieszenia, a nos zawsze powinien by¢ przed pionem
bez utraty réwnowagi i tendencji wznoszacej. Przejscia do i z galopu wyciggnietego powinny by¢
wyrazne.

Zwykta zmiana nogi w galopie

Jest to ruch, w ktérym po bezposrednim przejéciu z galopu do kilusa z trzema (3) do pieciu (5)
wyraznymi krokami ktusa, nastepuje natychmiastowe przejscie do z galopu z drugiej nogi.

Cofanie

Kon musi cofac po linii prostej, unoszac nogi i stawiajac je parami po przekatnej. Kon musi pozostawac
na kontakcie, pozostawac prostym i nie unika¢ lub stawia¢ oporu przy kontakcie, dyszel powinien by¢
W hajwyzszym potozeniu.

Przejscie z cofania do nastepnego ruchu powinno by¢ ptynne i natychmiastowe.
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14. topatka do Wewnatrz

Dla zaprzegéw Czterokonnych: ruch ,topatka do Wewnatrz” wykonywany jest przez Konia
Zaprzegowego w Ktusie Zebranym. Para lejcowa powinna byc¢ tak ustawiona, ze ogon zewnetrznego
lejcowego powinien znalez¢ sie przed czubem dyszla. Barki koni lejcowych powinny by¢ przestawione
do wewnatrz o staty kat okoto 30 stopni. Konie powinny by¢ lekko, ale stale zgiete w szyjach
do wewnatrz. Wewnetrzne tylne nogi trafiajg w linie Sladu zewnetrznych przednich tak, ze Konie
poruszajg sie po trzech $ladach. Impuls, rytm i zaangazowanie powinny by¢ caty czas utrzymywane
w réwnym stopniu.

Zbyt przesadne zgiecie szyi Koni skutkuje utratg rytmu i przepuszczalnosci. Konie dyszlowe muszg
pozostaé prostymi, bez odwrotnego wygiecia.

Dla zaprzegdéw Jednokonnych: ruch “topatka do Wewnatrz” jest wykonywany w Kiusie Zebranym.
Kon jest prowadzony w lekkim, ale rGwnomiernym zgieciu utrzymujgc zaangazowanie zadu i kadencje
oraz staty kat ok. trzydziestu (30) stopni. Wewnetrzna przednia noga Konia mija i przekracza od przodu
zewnetrzng przednig noge; wewnetrzna tylna noga kroczy do przodu pod Srodek ciezkosci Konia, po tej
samej linii, co zewnetrzna przednia noga, z obnizeniem wewnetrznego stawu biodrowego. Kon jest
ustawiony w strone przeciwng do kierunku ruchu.

topatka w zaprzegach jednokonnych topatka w zaprzegach czterokonnych

0 ol
4l @l

15. Ustepowanie

Kon jest prawie rownolegty do linii Srodkowej krzyzujgc konczyny po przekatnej, tylna po przekatnej
z przednig, z lekkim wygieciem do wewnatrz.

16. Obnizenie Szyi i Wydtuzenie Ramy

17.

Zawodnicy wydtuzajg stopniowo wodze Koniowi (Koniom) uzywajgc prowadzacej reki, aby zacheci¢
i umozliwi¢ Koniowi wyciggniecie szyi do przodu i w dét. Gdy szyja rozcigga sie do przodu i w dét, pysk
Konia powinien osigagna¢ pozioma linie odpowiadajaca, ale nie nizszg niz gérny punkt topatki. Elastyczny
i spdjny kontakt z rekami Zawodnika musi by¢ utrzymany i w zadnym momencie nie moze by¢ widoczny
luz lub luzne lejce podczas ¢wiczenia. Ten sam rytm i impuls bedzie utrzymany, a Kon powinien pozostac
lekki w topatkach z dobrze zaangazowanymi tylnymi nogami. Jak tylko rozciggniecie ramy zostanie
zademonstrowane, Zawodnik przywroci Konia (Konie) do poprzedniej pozycji przez ponowne skrocenie
lejc, podczas ktérego Kon musi zaakceptowac kontakt bez oporu w pysku lub w policzku.

Przejscia
Wszystkie przejscia muszg by¢ wykonywane ptynnie, we wiasciwym miejscu, a Kon powinien

pozostawa¢ w réwnowadze i na wedzidle. Przejscie musi sie zakonczyé w chwili, kiedy nos Konia
znajdzie sie w oznaczonym punkcie, jesli nie ma innego ustalenia.

18. Zmiana Chodu i Ruchu

Zmiany chodu i ruchu rozpoczynane s, kiedy gtowy koni lejcowych osiggng punkt wskazany
W programie.

19. Terminologia

Ponizsze okreslenia muszg by¢ brane pod uwage podczas sedziowania Ujezdzenia:
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19.1. Postuszenstwo i Lekko$¢ — reakcja na pomoce bez oporu oraz prawidtowos¢ zgiecia.
19.2. Regularnos¢ — regularnos¢, powtarzalnosc i statos¢ rytmu, w jakim Kon stawia nogi na podtozu.

19.3. Kontakt — napiecie/potaczenie lejcow pomiedzy pyskiem Konia, a rekami Zawodnika. Napiecie
powinno by¢ lekkie, elastyczne i utrzymywane podczas catego programu.

19.4. Impuls — dazno$¢ Konia do energicznego poruszania sie do przodu przy szybkim i ptynnym
reagowaniu na sygnaty zmiany chodéw. Kon winien utrzymywac petng réwnowage utrzymujgc
wymagane tempo i jednakowg dtugos¢ krokow.

19.5. Wyprostowanie — utrzymywanie gtowy, karku i tutowia w linii prostej, a ciezar Konia rozktada sie
odpowiednio na wszystkie cztery nogi. Na tukach, tylne nogi muszg i$¢ $ladem przednich
(bez wypadania zadem).

19.6. Zebranie — ,,0kragtos¢” sylwetki, zaangazowanie zadu z dobrze ugietymi stawami skokowymi,
z wysokg potylicg i swobodnie poruszajgcymi sie fopatkami. Chdd jest wolniejszy niz Ktus Roboczy.

Zad robi wrazenie ,,sprezonego” i obnizonego. Tutdw przyjmuje pozycje, w ktorej przdd Konia robi
wrazenie lekkiego i uniesionego bardziej w goére. Kroki stajg sie krétkie, ale energiczniejsze
niz w Kilusie Roboczym. Przednie konczyny zyskujg na swobodzie poruszania sie. Kon powinien
by¢ bardziej zaokraglony. Krotsze ramy Konia nie mogg by¢ wynikiem ciggniecia za lejce, ale tego,
ze Kon kroczy energiczniej, a reka Zawodnika (powozgcego) poprzez lejce kontroluje te energie.

19.7. Doktadnos¢ — Poprawnosc, ,,okragtosc” i prawidtowa wielkosc figur i linii (wtgcznie z naroznikami)
taka jak wymagana w programie.

Artykut 955 WRAZENIE OGOLNE

1.

2.

3.

Podstawa

Na koncu Arkusza Sedziowskiego znajdujg sie dwie rubryki na oceny za: ‘Zawodnika’ oraz ‘Ogodlne
Wrazenie i Prezentacje’ przyznawane przez sedzidéw za caly czas trwania programu.

Zawodnik

2.1. Sposdb uzycia pomocy, trzymanie lejcdw i bata, postawa na kozle, doktadnosc figur i przej$é. Ocena
musi odzwierciedla¢ spojny poziom doktadnosci i jakosci przejs¢. Harmonia pomiedzy
Koniem(Kormi i Zawodnikiem.

2.2. Zawodnicy Para-Powozenia w zawodach dla zawodnikéw w petni sprawnych:

Zawodnicy mogg salutowac tylko przez ukton gtowa. Podczas uktonu nie wolno zdejmowac nakrycia
gtowy, a podczas zatrzymania i uktonu musi by¢ utrzymany kontakt na lejcach.

2.3. Zawodnicy Para-Powozenia mogg w ruchach ‘lejce w jednej rece’ trzymac lejce dwoma rekami, jesli
jest to zaznaczone w Gtéwnej Liscie Klasyfikacyjnej aktywnego Zawodnika Para-Powozenia zgodnie
z klasyfikacjg zawodnika. Jesli ruch jest wykonany prawidtowo zawodnik moze mie¢ przyznane
maksymalnie 4 pkt.

Ogolne Wrazenie i Prezentacja

Wyglad Zawodnika i Luzaka, poprawnos$¢, czystosc. ha%meﬁ&ujaea—z—upr—zeza—i—pejaidem Dopasowanie

uprzezy i pojazdu. Przydatno$¢, dopasowanie i kondycja Konia/Koni, zrownowazony obraz catego

zaprzegu €zystesé i dopasowanie uprzezy. Harmonia-pemicdzy-Keniem-{(Keami-Zawednikierm:
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Artykut 956 PUNKTACIA
1. Oceny

1.1. Oceny w skali od 0 do 10 przyznawane sg za kazdy ponumerowany ruch i kazdg rubryke w ogdélnym
wrazeniu wedtug nastepujgcych kryteriow:

10: Doskonale 4.0: Niedostatecznie
9.0: Bardzo dobrze 3.0:  Prawie Zle

8.0: Dobrze 2.0: Zle

7.0: Dos¢ dobrze 1.0: Bardzo zZle

6.0: Zadowalajgco 0: Ruch niewykonany

5.0: Dostatecznie

1.2. Mogg by¢ stosowane potowy ocen (punktéw).
2. Pomyitka Programu

Jesli Zawodnik prébuje wykonac ruch lub utrzymac¢ wymagany chdd i nie wykona go, lecz nie zboczy
z trasy, Przewodniczacy Komisji Sedziowskiej moze to potraktowac albo jako ,Pomyike Trasy” (patrz
paragraf 3 ponizej), albo moze zdecydowaé o pozostawieniu Sedziom decyzji co do oceny tego ruchu.
Jesli Zawodnik nie bedzie prébowat wykonaé ruchu ujetego w programie, moze to by¢ potraktowane,
wedtug uznania Przewodniczacego Komisji Sedziowskiej albo jako ,Pomyitka Programu” albo jako
~Pomytka Trasy”.

3. Pomyika Trasy.

nr

3.1. Za ,Pomyike Trasy” uwaza sie zboczenie Zawodnika z wymaganej trasy, wykonanie ruchu w ztym
chodzie lub opuszczenie ruchu.

3.2. W przypadku, gdy Zawodnik popetni ,,Pomyike Trasy”, Przewodniczacy Komisji Sedziowskiej daje
sygnat dzwonkiem i zatrzymuje Zawodnika. Zawodnik musi wznowi¢ Program od poczatku ruchu,
gdzie nastgpita pomytka. Jesli Zawodnik ma jakiekolwiek watpliwosci, moze poprosi¢
Przewodniczacego Komisji Sedziowskiej o wskazowki bez Zzadnych punktéw karnych.

4. Roziaczona lub Zerwana Uprzaz

Jesli lejce, naszelnik, fafcuchy lub pas pociggowy roztgczg sie lub zerwg, albo jesli Kon przetozy noge
przez dyszel, pas pociggowy lub dyszelek, Przewodniczacy Komisji Sedziowskiej musi da¢ sygnat,
a Luzak(cy) musi zejS¢ w celu uporzadkowania zaprzegu. Zawodnik bedzie ukarany za zejscie
Luzaka(ow).

5. Niepostuszenstwo

Kazdy opdr w ruchu naprzdd, kopanie lub wspinanie sie uwazane jest za niepostuszenstwo i karane
bedzie przez Sedziego w literze C nastepujgco:

1 przypadek - 5 punktéw karnych
2 przypadek - 10 punktéw karnych
3 przypadek — Eliminacja

6. Przewrdcenie Bryczki
Przewrdcona Bryczka powoduje Eliminacje.
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Artykut 957 ZESTAWIENIE KAR W PROBIE UJEZDZENIA
Zawodnicy podlegajg nastepujgcym karom:

Opis Artykut Kary

Jakakolwiek czesSC zaprzegu opuszcza czworobok 957 Nizsza ocena za niedoktadnosé
podczas ruchu
Caty zaprzeg opuszcza czworobok 957 Eliminacja
Zejscie Zawodnika 943.2.11 20 punktow karnych
Wjazd na czworobok bez bata 928.4.2 5 punktéw karnych
Upuszczenie lub odtozenie bata 928.4.3 5 punktéw karnych
Brak natylnika w bryczce bez hamulcow 937.1.1 Eliminacja
Brak natylnika w zaprzegach Jednokonnych 940.1.13 Eliminacja
Uzycie band_aiy lub ochraniaczy (Kon sprawdzany 940.2.1 10 punktéw karnych
po Programie)
Naruszenie Przepisow o Reklamach 941.1 Z6bMa Kartka Ostrzegawcza
Osoba przywigzana na bryczce 943.2.7 Eliminacja
It;:i:k trzymajacy lejce, hamulec lub uzywajacy 943.2.6 20 punktéw karnych

. i Lo 10 punktéw karnych
Luzak rozmawiajgcy lub dajgcy wskazowki 945.2.1.2 (jednorazowo)
Fizyczna pomoc zewnetrzna 945 Eliminacja
Zejscie Luzaka(ow): 943.2.12
Pierwszy przypadek 5 punktéw karnych
Drugi przypadek 10 punktéw karnych
Trzeci przypadek Eliminacja
Za wczesny lub za pdézny wjazd 952.1 Mozliwa Eliminacja
Kulawizna konia 952.3 Dyskwalifikacja Kor!ia i Eliminacja

Zawodnika

Niekompletna prezentacja (Zawodnik, Luzak) 928 5 punktéw karnych
Pomyiki trasy: 956.3
Pierwszy przypadek 5 punktéw karnych
Drugi przypadek 10 punktéw karnych
Trzeci przypadek Eliminacja
Niepostuszenstwo: 956.5
Pierwszy przypadek Spunktéw karnych
Drugi przypadek 10 punktéw karnych
Trzeci przypadek Eliminacja
Przewrdcenie bryczki 956.6 Eliminacja
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Artykut 958 KLASYFIKACIA
1. Oceny taczne

1.1.

1.2.

1.3.

1.4.

1.5.
1.6.

Oceny indywidualne przyznane przez kazdego Sedziego za kazdy ruch i wrazenie ogdlne sg
dodawane i dzielone przez liczbe Sedzidw celem otrzymania $redniej wyniku.

W przypadku, gdy podczas kenrkurst Proby Ujezdzenia stosowany jest ,,system punktacji na zywo”,
musi on pokazywac jedynie postep procentowy programu ujezdzenia, a nie oceny Sedziow.

Aby dostosowac wptyw Ujezdzenia na cate Zawody, gdzie suma mozliwych ocen za program jest
wieksza niz 160, $rednia wyniku mnozona jest przez wspdtczynnik wydrukowany na arkuszu
wynikdw w celu otrzymania dostosowanego $redniego rezultatu uzywanego w wynikach.

Punkty karne naktadane sg tylko przez Przewodniczacego Komisji Sedziowskiej w literze C.
Ewentualne punkty karne odejmowane sg od dostosowanego $redniego wyniku, a koncowa suma
odejmowana jest od 160, aby otrzymac¢ punkty karne danego programu.

Wynik podawany jest do dwdch miejsc po przecinku.

Zawodnik z najmniejszg liczbg punktéw karnych jest zwyciezcg Ujezdzenia.
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ROZDZIAL XII MARATON

Artykul 959 POSTANOWIENIA OGOLNE

Celem Maratonu jest sprawdzenie przygotowania Koni, ich sprawnosci, wytrzymatosci oraz umiejetnosci
powozenia i ogdlnych umiejetnosci Zawodnika w obchodzeniu sie z Korimi.

Schemat Maratonu

E > wii  BADANIE
W ZAPRZEGU PROBNA MARATONOWE WY W ZAPRZEGU

@3 2 mi @ NC-3 min NCx2
NC=

PRZEGLAD

.
o+

OV — Weterynarz, St — Komisarz, Ju — Sedzia, Judges - Sedziowie

Artykul 960 TRASA
1. Postanowienia Ogdlne
1.1. Maksymalne dystanse i tempa nie mogg by¢ przekroczone.

1.2. Tempa mogg by¢ zmniejszone przez Delegata Technicznego i Przewodniczacego Komis;ji
Sedziowskiej w przypadku niekorzystnej pogody lub warunkéw podtoza.

+4- 1.3. Catkowity dystans w Odeirku—B Maratonie powinien wynosi¢ $rednio jeden (1) km
na Przeszkode i najlepiej nie mniej niz 700 m pomiedzy dwoma kolejnymi Przeszkodami. Catkowity
dystans w—edeirks—B musi zawierac dystans w Przeszkodach.

+7 1.4. Wymaga sie przynajmniej jednej rozprezalni o powierzchni przynajmniej 3200 m?
i/lub odpowiedniego toru rozprezeniowego (ktory moze by¢ torem treningowym).

18- 1.5. Przed-Startem-do-Odeinka—B; W wydzielonym obszarze powinna by¢ dostepna do treningu
wykonana z dowolnego materiatu Przeszkoda typu Maratonowego. Po Przegladzie w Zaprzegu,
sprawdzeniu bezpieczenstwa i przed startem do Maratonu. kkazdy Zawodnik moze korzystac z tej
Przeszkody maksymalnie przez 2 minuty. Luzacy muszg by¢é na bryczce podczas korzystania
z Przeszkody, nieprzestrzeganie tego wymogu skutkuje otrzymaniem Zéttej Kartki Ostrzegawczej.
Luzacy mogq zsig$¢ z bryczki, gdy ta stoi w miejscu.
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2. Odeinki-Trasa Maratonu

Poziom Zawodow  Dystans  Predkosé Liczba

Konie Kuce Przeszkod

Mistrzostwa 7-9 12-14 11-13 8

7-9 12-14 11-13 7-8

CAI 2% 5-9 12-14 11-13 5-7

J+ U25 4-8 12-14 11-13 5-6
$ 4-8 11-13 4-5
BLCO U +8 | 1214 | 1113 | 56

#A Maratonie obowigzuje chdd

2.1. Format Maraton Kombinowany CAI2*
Maksimum dwie przeszkody typu Maratonowego oraz 8-12 Przeszkdd Zrecznosciowych.

Maksymalny Minimalny

dystans Dystans
800 m 600 m dowolny

Konkurs 2* Maraton Kombinowany - Zreczno$¢ rozgrywany jest na zasadach Konkursu na Czas
(patrz Art. 969.2 i1 971.2.1). Norma Czasu obliczana jest dla tempa 240 m/min.

2.2. Format Maraton Kombinowany CAI1*
Maksimum dwie przeszkody typu Maratonowego oraz 8-12 Przeszkdd Zrecznosciowych.

Maksymalny Minimalny

dystans dystans
800 m 600 m dowolny

Konkurs 1* Maraton Kombinowany - Zreczno$¢ rozgrywany jest na zasadzie Konkursu na Punkty
(punkty karne za zrzutki w Przeszkodach) z Normg Czasu. Klasyfikacja wedtug punktdw karnych
i czasu przejazdu. Tempo 230 m/min.

Punkty karne, zobacz Artykut 969.2

3. Przeglad w Zaprzegu iKentrola—BezpieezeAstwa muszg by¢ przeprowadzone, zgodnie z Art. 935.3,,
przed startem do Maratonu i przed wjazdem do Przeszkody Treningowej zgednie-zArt—9353-

Kontrola bezpieczenstwa musi by¢ przeprowadzona, przez Komisarza przed startem do Maratonu
i przed wjazdem do Przeszkody Treningowej.

34 3.1. Kowal musi byc¢ osiggalny przed Startem do Maratonu.

3.5 3.2. Para-Powozenie: system szybkozitgczek przytrzymujgce wdzek inwalidzki oraz pasy biodrowe
lub 4-punktowe pasy bezpieczenstwa z systemem szybkiego zwalniania muszg by¢ sprawdzone
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przez Delegata Technicznego i/lub Szefa Komisarzy, przed startem do Maratonu,

4. Znaki odeinleowe Trasy i kierunkowe

4.1.

4.2.

4.3.

4.4.

Poczatek i koniec kazdege—Odeinka Maratonu musi by¢ oznaczony parg Biatych i Czerwonych
Choragiewek.

Cata Trasa musi by¢ wyraznie oznaczona zéttymi strzatkami kierunkowymi umieszczonymi,
gdziekolwiek to mozliwe, po prawej stronie trasy, aby byty wyraznie widoczne przez zblizajgcego
sie Zawodnika. Potwierdzenie strzatki kierunkowej musi by¢ umieszczone po kazdym istotnym
zakrecie.

Odeinki-A-+B Trasa musi mie¢ oznakowania co kilometr. W-Odeinka—B eOznakowania kilometrow
muszg zawiera¢ dtugosci Przeszkdd.

Tam, gdzie koniec kilometra przypada w przeszkodzie, jego oznaczenie musi by¢ umiejscowione
na czerwonej tabliczce wyjazdu.

5. Przejazdy obowigzkowe

5.1,

5.2.

5.3.

Aby upewni¢ sie, ze Zawodnicy bedg podaza¢ wyznaczong Trasg bez zbaczania z niej, na trasie
musi by¢ usytuowana wystarczajgca liczba przejazdéw obowigzkowych oznakowanych czerwonymi
i biatymi chorggiewkami. Zawodnicy muszg mie¢ zawsze po swojej prawej stronie czerwong,
a po swojej lewej biatg chorggiewke. Choragiewki przejazdéow obowigzkowych muszg byé
numerowane kolejno w—kazeym—Odeinky i by¢ umieszczone tak, aby byly wyraznie widoczne
dla Zawodnikéw z odpowiedniej odlegtosci.

Usytuowanie oraz liczba Chorggiewek muszg by¢ zaznaczone na planie Trasy, aby wyraznie
wskaza¢ prawidtowg kolejnos¢ pokonywania przejazdow obowigzkowych przed i po kazdej
Przeszkodzie. Dodatkowo Zawodnicy i Osoby Oficjalne muszg otrzymac liste pokazujaca kolejnosc¢
przejazdu obowigzkowych przejazdéw i Przeszkdd.

Obserwatorzy z Ziemi muszg odnotowywal przejechanie przez Zawodnika przejazdow
obowigzkowych. Jesli jakie$ przejazdy obowigzkowe zostang opuszczone lub przejechane
w nieprawidtowej kolejnosci musi o tym by¢ powiadomiona Komisja Sedziowska lub Delegat
Techniczny tak szybko, jak jest to mozliwe.

6. Chody

6.1.

6.2.

Meta edeirka-B Maratonu nie moze by¢ blizej niz 300 m od wyjazdu z ostatniej Przeszkody, chyba
ze Delegat Techniczny uzna wyjatek. Jesli ostatnia Przeszkoda usytuowana jest na przestrzeni
300 m od mety, Zawodnik moze zatrzymac sie na przestrzeni 30 m od bramki wyjazdowej
Przeszkody w celu naprawy zerwanej lub rozigczonej uprzezy bez punktéw karnych. Tablica
z oznaczeniem 30 metrow umiejscowiona bedzie na trasie, by wskazac ten punkt, jesli ostatnia
Przeszkoda usytuowana jest na przestrzeni 300 metréw od mety.

Miedzy 30 m oznakowang strefg ostatniej Przeszkody (lub 300 metrami) a metg obowigzuje tylko
step i ktus. Zawodnik otrzyma jeden punkt karny za kazde pie¢ sekund, gdy zaprzeg nie stepuje
lub nie kiusuje.

Strona 56



PRZEPISY W POWOZENIU ROZDZIAL X1l MARATON

Artykul 961 PRZESZKODY W ODBCINKU-B MARATONIE
1. Liczba Przeszkod

1.1.

1.2.

1.3.

1.4.
1.5.

1.6.

Maksymalna liczba Przeszkdd, naturalnych lub sztucznych, wynosi osiem (8) w CAI3* i CAIO
oraz siedem (7) w CAI2*. Minimalna liczba Przeszkdd wynosi sze$¢ (6) w CAI3* i CAIO, a w CAI2*
minimum wynosi pie¢ (5).

W Mistrzostwach Senioréw musi by¢ osiem (8) Przeszkdd, z wyjatkiem Mistrzostw dla Zaprzegow
Jednokonnych zaréwno Koni jak i Kucdw, gdzie liczba Przeszkdd musi by¢ siedem (7) lub osiem

(8).

Jesli zarébwno Zawody nizszego, jak i wyzszego poziomu sg organizowane podczas tej samej
Imprezy, to w Zawodach nizszego poziomu musi by¢ co najmniej jedna Przeszkoda mniej.

W Mistrzostwach Junioréw i U25, maksymalna liczba Przeszkdd wynosi szes¢ (6).

Dla Dzieci maksymalna dozwolona liczba Przeszkdd wynosi piec (5) kazda z czterema (4) bramkami
(tylko A, B, C, D).

W Para-Powozeniu maksymalna liczba Przeszkdd wynosi szeS¢ (6).

2. Plany Przeszkod

2.1,

Doktadne plany kazdej Przeszkody, z umiejscowieniem obowigzkowych bramek, elementéw
Spadajacych/Ruchomych, Bramek Wjazdu/Wyjazdu muszg by¢ udostepnione Zawodnikom, ekipom
i Osobom Oficjalnym przed pierwszym ogladaniem Trasy.

3. Rysunek i Konstrukcja Przeszkod

3.1

3.2.

3.3.

3.4.

3.5.

3.6.

3.7.

3.8.

Numer kazdej Przeszkody musi by¢ wyraznie wyeksponowany na stupku Czerwonej Choragiewki
Wjazdowe;j.

Wjazd i Wyjazd z kazdej Przeszkody muszg by¢ oznakowane Czerwonymi i Biatymi Chorggiewkami
(czerwona po prawej, biata po lewej) nie blizej niz 20 m od najblizszej oznakowanej bramki, chyba
ze Delegat Techniczny zatwierdzi wyjatek. Za linig mety kazdej Przeszkody musi by¢ umiejscowiony
znak oznaczajgcy 30 m. Luzak, ktory zszedt w Przeszkodzie musi wrdci¢ na pojazd przed momentem
przekroczenia linii znaku przez jego tylng os.

Dtugo$¢ przeszkody nie moze przekroczy¢é 250 m mierzona najkrétszg trasg o szerokosci
przejazdow 2, 5m Oznacza to nie mnle] niz 2,5 mw zadnym punkC|e pomledzy I|n|a1 WJazdu i linig
wyjazdu. ; AV A 7

Fechnieznege-

Przeszkody muszg by¢ oddalone od siebie przynajmniej o 700 m. Delegat Techniczny moze uznac
wyjatek.

Przeszkody muszg by¢ wyraznie ponumerowane w kolejnosci, w jakiej Zawodnicy majg je
pokonywac.

Przeszkody nie mogg zawiera¢ Zzadnych cech, ktére mogtyby spowodowac uszkodzenie
lub skaleczenie Koni.

Sztuczne Przeszkody muszg by¢ trwate, solidnie skonstruowane, odporne na przemieszczanie
i uszkodzenia podczas Konkursu.

Jesli Gospodarz Toru uzyje jakiegokolwiek elementu w Przeszkodzie, ktdéry mogtby w opinii
Przewodniczacego Komisji Sedziowskiej lub Delegata Technicznego ptoszy¢é Konie, musi
przewidzie¢ droge alternatywng, ktéra pozwoli na przebycie przeszkody bez ptoszenia Koni.
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3.9. Jezeli Przeszkoda zawiera przejazd przez zbudowany zbiornik wodny, gteboko$¢ wody nie moze
przekracza¢ 30 cm. W naturalnych przeszkodach wodnych Delegat Techniczny moze zaakceptowac
gtebokos¢ wody do maksimum 50 cm. Podtoze we wszystkich przeszkodach wodnych musi byé
twarde. Tam, gdzie gteboko$¢ wody przekracza 50 cm, muszg by¢ zastosowane mocno
przymocowane ogrodzenia zapobiegajace wpadnieciu Koni do gtebszej wody.

3.10. Jesli bariery oddzielajgce publiczno$¢ s wymagane przez przepisy lokalne lub Komitet
Organizacyjny, muszg one by¢ umiejscowione co najmniej 20 m od najblizszego elementu
Przeszkody, chyba ze Delegat Techniczny uzna wyjatek.

4. Obowiazkowe bramki

4.1. Przeszkody zawierajg obowigzkowe bramki, oznaczone czerwonymi i biatymi literami A do F
wskazujgcymi kolejnosc¢ i kierunek, w jakim bramki muszg by¢ pokonywane.

4.2. Opcjg alternatywng jest mozliwosS¢ uzycia maksymalnie dwdch liter dwukrotnie w tej samej
Przeszkodzie.
4.3. Wysoko$¢ wszystkich elementéw wewnatrz bramki musi wynosi¢ co najmniej 1,30 m.

4.4. W przypadku Przeszkod Statych minimalna szeroko$¢ bramki obowigzkowej wynosi 2,50 m.
W przypadku minimalnej szerokosci Ciezkich Przeszkdd Mobilnych prosze sie zapoznaé
z Art.961.6.2. Nie podaje sie maksymalnej szerokosci.

5. Elementy spadajace/ruchome

5.1. Gospodarz Toru decyduje o wyborze typu elementéw spadajgcych/ruchomych. Preferowane sg
pitki takie, jak uzywane w Zrecznosci.

5.2. Zadne elementy spadajace/ruchome nie moga, spadajac, spowodowaé zagrozenia dla Konia
lub uszkodzenia bryczki.

5.3. Miseczki trzymajace pitke na elemencie spadajgcym powinny by¢ ze standardowej rurki
45- 55 milimetrowej, by pomiescic pitke uzywang w kenrkursie Probie Zrecznosci. Miseczki musza
by¢ wystarczajgco gtebokie, by pitka nie spoczywata na stupku.

5.4. Liczba elementdw spadajgcych/ruchomych nie moze przekroczy¢é ogdtem 24 na przeszkodach
statych. Kazdy element Ciezkiej Przeszkody Mobilnej musi mie¢ po jednym elemencie
spadajgcym/ruchomym nie wliczanym w limit 24. Zawodnicy otrzymujg dwa punkty karne za kazdy
zrzucony element. Elementy potagczone ze sobg za pomocg sztywnego pofgczenia konstrukcyjnego
sg liczone jako jeden element.

5.5. Element spadajgcy/ruchomy jest ,zywy” przez caty czas, dopdki nie spadnie lub nie zostanie
catkowicie oderwany.

5.6. Zawodnik lub Luzak, ktéry prébuje przeciwdziatal straceniu elementu spadajgcego/ruchomego
karany jest 10 punktami karnymi.

6. Przeszkody w Maratonie Kombinowanym
6.1. Rozstaw kegli — obowigzuje nastepujaca szerokos¢:

kategoria, klasa rozstaw kegli

Konie zaprzegi Czterokonne 1.90m
Konie zaprzegi Parokonne 1.80m
Konie zaprzegi Jednokonne 1.60m
Kuce zaprzegi Czterokonne 1.80m
Kuce zaprzegi Parokonne 1.60m
Kuce zaprzegi Jednokonne 1.50m
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6.2.

Przeszkody typu Maratonowego — obowigzuje nastepujgca szerokos¢ bramek:

kategoria, klasa szerokos¢ bramek

Konie zaprzegi Czterokonne 3.50m do 4.00m

Konie zaprzegi Parokonne 3,50m do 4.00m

Konie zaprzegi Jednokonne 3.00m do 3.50m

Kuce zaprzegi Czterokonne 3.00m do 3.50m

Kuce zaprzegi Parokonne 3.00m do 3.50m

Kuce zaprzegi Jednokonne 3.00m do 3.50m

Artykut 962 INSPEKCJA TRASY
1. Wizyta Delegata Technicznego

1.1.

Przynajmniej na pie¢ (5) dni przed Maratonem, cata Trasa, tgcznie z Przeszkodami musi byc
udostepniona do inspekcji i akceptacji przez Delegata Technicznego.

2. Odprawa dla Zawodnikow i Oséb Oficjalnych

2.1,

2.2,

2.3.

2.4,

2.5.

Przed oficjalnym otwarciem Trasy Delegat Techniczny przeprowadza odprawe dla cztonkdw Komisji
Sedziowskiej i Szefow Ekip (Zawodnikéw — na Zawodach CAI).

Przed rozpoczeciem Maratonu Delegat Techniczny lub wyznaczona przez niego osoba
przeprowadza odprawe z Obserwatorami z Ziemi, Sedziami Przeszkodowymi i osobami
odpowiedzialnymi za pomiar czasu.

Podpisane, opatrzone datg i godzing Kkopie map catej Trasy muszg by¢ udostepnione
dla zainteresowanych na odprawie lub dostepne w formie elektronicznej przynajmniej 48 godzin
przed startem pierwszego Zawodnika do Maratonu. Mapy muszg pokazywac wszystkie-Odeinki calg
Trase, umiejscowienie wszystkich Przeszkéd i ponumerowanych obowigzkowych przejazddw
oraz oznakowanie kilometréw i wszystkich obszaréw Trasy, ktére sg zamkniete dla pojazdow
silnikowych.

Plany Przeszkdd muszg by¢ udostepnione na odprawie dla Szeféw Ekip, Zawodnikéw i Osob
Oficjalnych.

Lista przedstawiajgca kolejno$¢ przejazdédw obowigzkowych oraz Przeszkdd musi takze byc
dostepna.

3. Ogladanie Trasy przez Zawodnikow

3.1

3.2.
3.3.

3.4.

3.5.

3.6.

Co najmniej na 48 godzin przed startem pierwszego Zawodnika do Maratonu cata Trasa musi by¢

udostepnlona do ogladanla przez Zawodnlkow—ehyba—ze—wuwwa%kewyeh—ekehezneselaeh—leedy

Delegat Techniczny moze ograniczy¢ dojazd pojazdéw do pewnych czesci Trasy.

Trasa jest zamknieta do oglagdania od momentu, gdy pierwszy Zawodnik wystartuje do Sdeinka-A
Hb—Ken’eFaewaﬁege—Reiarezama Maratonu P&e&kedy—m#@dﬁm«d—B—mega—byepezesfeawrene

Tylko jedna osoba na zaprzeg moze podazaC za lub towarzyszy¢ zaprzegowi pomiedzy
przeszkodami poruszajac sie po tej samej trasie, co zaprzeg. Uzywanie do tego celu rowerdéw jest
dozwolone. Uzywanie rowerdw na trasie moze by¢ ograniczone przez Komitet Organizacyjny.

Zawodnicy uzywajacy pojazddw silnikowych muszg uzywac tylko drdg i szlakédw wyznaczonych
przez Delegata Technicznego.

Przeszkody moga by¢ ogladane wytacznie pieszo. Zadne pojazdy silnikowe lub rowery nie maja

prawa wjazdu w jakakolwiek cze$¢ Przeszkody +de-Kkentrolewanego-Rezprezania: Niezastosowanie

sie do powyzszego spowoduje ukaranie Ostrzezeniem za pierwsze naruszenie i Zottg Kartke

Strona 59



PRZEPISY W POWOZENIU ROZDZIAL X1l MARATON

Ostrzegawczg za drugie.

3.6.1. Zawodnicy Para-Powozenia z poszczegdlnych rodzajow niepetnosprawnosci, posiadajgcy
zgode, mogqg poruszac sie po terenie trasy (MVWC), Pojazdem Silnikowym, ale musi to
zostac¢ odnotowane w Liscie Gtdéwnej po ocenie klasyfikacyjnej.

3.7. Po wyznaczeniu miejsca rozgrywania Mistrzostw, Zawodnikom nie wolno jezdzi¢ w Przeszkodach
ani wierzchem ani  Zaprzegiem na 30 dni przed Zawodami, w ktorych startuja.

Artykut 963 CZASY
1. Harmonogram Startow

2. Czasy w Odeinkach-Maratonie

2.1. Norma Czasu dla kazdego Odcinka jest skalkulowana wedtug Sredniego tempa przewidzianego
dla danego Odcinka.

27 2.4.-Zawodnik, ktory przekroczy Limit Czasu-w-jakimketwiek-Odeinku-jest Eliminowany-
3. Pomiar Czasu

3.1. Pomiar czasu Zawodnikdw w kazdym-Odeinka Maratonie i Przeszkodach winien by¢ elektroniczny
gdziekolwiek jest to mozliwe.

3.2. Osoby odpowiedzialne za pomiar czasu na starcie i mecie kazdege—Odeinka Maratonu muszg
zapisywac czasy startu oraz ukonczenia Odeirka-Maratonu przez kazdego Zawodnika na Kartach
Czasowych Sdeinka i wpisywac je na Karty Czasowe (Zielone Karty) Maratonu Zawodnikdw.

4. Starti Meta éedemeleA—Keﬂtrelewaﬂe-ReipFQEame—edemelqu—Stﬁefa-GeeLDewn)

42 4.1.-Jesli Zawodnik nie jest gotowy do startu Maratonu Sdeinrka-Atub-Kentrelewanego-Rezprezania

zgodnie z wyznaczonym czasem, Osoba Odpowiedzialna za Pomiar Czasu wystartuje go
0 najblizszym mozliwym czasie, wedtug swego uznania i zapisze aktualny czas startu. Musi o tym
by¢ powiadomiony, mozliwie jak najszybciej, Delegat Techniczny i Przewodniczacy Komisji
Sedziowskiej, a nastepnie osoba prowadzaca obliczenia wynikéw. Zawodnik bedzie karany
0,25 punktu karnego za sekunde czasu, ktéry uptynie miedzy czasem startu zgodnie
z harmonogramem a czasem gotowosci do startu. Nie wolno mu jednak wystartowac pdzniej niz
na dwie minuty przed czasem startu nastepnego Zawodnika. Aby unikngé watpliwosci, Zawodnicy
nie bedg karani, jesli start do Odcinka A jest opdzniony z powoddw organizacyjnych.

43 4.2.-Zawodnicy muszg startowac kazdy-Odeinek z pozycji ,stdj” z Koniem prowadzacym za linig
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startu. Osoba Odpowiedzialna za Pomiar Czasu odlicza Czas do Startu. Jesli Zawodnik popetni
falstart, zostanie on zawrdcony i wyznaczony mu nowy czas startu, a zapis na Karcie Czasowej
Maratonu skorygowany. Je$li Zawodnik nie zatrzyma sie, gdy jest przywotywany, moze byc
Eliminowany. Cztonek Komisji Sedziowskiej musi by¢ powiadomiony o tych okolicznosciach tak
szybko jak to mozliwe.

4:4- 4.3.-Pomiar czasu Maratonu edeirka konczy sie, gdy nos prowadzacego Konia przekroczyt linie
mety. Punkty karne Odeirka stosuje sie, dopdki caty zaprzeg nie przejedzie linii mety.

Punkty Karne za Czas w Odcinku A, Kontrolowanym Rozprezaniu i Odcinku B
5.1. W-Odeinku-AKentrolowanymRezprezaniu+OdeinkyB Zawodnicy beda karani 0,25 punktu karnego

za kazdg sekunde przekroczenia Normy Czasu.

5.2. Zawodnicy konczacy Sdeinki-A—Kentrotlowane Rezprezanie+Odeinek B Maraton w czasie krotszym

niz czas minimalny bedg karani 0,25 punktu karnego za kazdg sekunde wczesniejszego przyjazdu.

Artykut 964 PUNKTY KARNE NA TRASIE MARATONU

1.

Baty

Baty, jesli sg wiezione, mogg by¢ uzywane tylko przez Zawodnika. Niezastosowanie sie do tego karane
jest 20 punktami karnymi.

1.1. Zawodnicy Para-Powozenia z poszczegdlnych rodzajow niepetnosprawnosci mogg startowac
z batem trzymanym/uzywanym przez Luzaka, ale musi to by¢ zapisane w Liscie Gtéwnej po ocenie
klasyfikacyjnej Zawodnika.

Btad Trasy

Jesli Zawodnik nie przejedzie obowigzkowego przejazdu (CTF) w wyznaczonej kolejnosci, moze
zawrdci¢ do punktu, w ktérym popetnit btad i przejechac go pod warunkiem, ze nie przejechat jeszcze
kolejnego przejazdu obowigzkowego lub nastepnej Przeszkody. Zawodnik, ktory nie przejedzie
przejazdu obowigzkowego lub wielokrotnych CTF, ktdry ma byC przejechany kilka razy z roznymi
numerami, w opublikowanej kolejnosci i kierunku wskazanym na planie trasy bedzie Eliminowany.

Zboczenie z Trasy.

3.1. Zawodnikom nie wolno zbaczac z trasy przez ostatnie 300 m. Zawodnicy, ktorzy zatrzymajg sie,
zataczajg kota, jadg zygzakiem lub opuszczajg trase w jakikolwiek inny sposdb bedg za kazde takie
zdarzenie ukarani 10 punktami karnymi.

3.2. Wyjatek: patrz art. 960.6
Nieprawidtowy chod

Jesli jeden lub wiecej Koni zmieni chéd na galop na ostatnich 300 metrach przed metg i nie bedzie
to skorygowane w ciggu pieciu sekund, Zawodnik bedzie ukarany jednym punktem karnym za kazdy
przypadek. Jesli zmiana trwa, Zawodnik bedzie ukarany jednym punktem karnym za kazde nastepne
petne pie¢ sekund.

Zejscie w odcinkach

5.1. W Odeinku—-A;—Kentrolowanym—Rezprezaniu——Odeinka—B Maratonie (z wyjatkiem przebywania
wewnatrz Przeszkdd), Luzacy i Zawodnicy nie majg prawa zejs¢, dopoki Bryczka nie zatrzyma sie.
Zejscie jednego lub dwoch Luzakdw podczas, gdy bryczka sie porusza bedzie karane piecioma
punktami karnymi, a zejécie Zawodnika bedzie karane 20 punktami karnymi.

52 W fie-CoolE o] i£E obok B i

5:3: 5.2.-Zawodnik i wszyscy Luzacy muszg by¢ na pojezdzie w momencie pokonywania linii Startu

i Mety oraz przejazdow obowigzkowych w—kazdym—Odeinku—(Odeinku—A—Kentrolowanym
Rezpreza%u—i—edemku—B} Nieprzestrzeganie powyzszego bed2|e karane 5 punktami karnymi za
kazdy przypadek zejscia Luzakdw i 20 punktami karnymi za zejScie Zawodnika.

54 5.3.-W wyjatkowych okolicznosciach, jesli jest to uzasadnione stanem terenu lub pogody, Delegat
Techniczny i Przewodniczacy Komisji Sedziowskiej mogg pozwoli¢ Luzakom w konkursach dla Kucy
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i Zaprzegach Jednokonnych Koni biec za bryczka tylko w wyznaczonych czesciach Trasy.

6. Zatrzymania

6.1.

6.2.

6.3.

Zawodnicy mogq zatrzymad sie gdziekolwiek na trasie, lecz poza terenem przeszkody,
bez narazania sie na punkty karne inne niz strata czasu, w celu naprawy uszkodzonych pojazdéw
lub zerwanej uprzezy albo z innych powoddw niezaleznych od Zawodnika, z wyjatkiem sytuaciji
opisanej w Art. 960.6.

Zawodnicy beda karani jednym punktem karnym za kazde rozpoczete dziesie¢ sekund postoju
na trasie w-OdeirkuB z kazdego innego powodu.

Jesli Przeszkoda usytuowana jest na przestrzeni 300 metréw od mety, Zawodnikowi wolno
zatrzymac sie w celu niezbednych napraw uprzezy lub bryczki (brak lub odpiety pas pociggowy,
naszelnik lub lejce) bez punktdw karnych pod warunkiem, ze bedzie to miato miejsce
na przestrzeni 30 metrow po opuszczeniu ostatniej Przeszkody, zgodnie z Art. 964.7.1.
Zatrzymanie z jakiegokolwiek innego powodu pomiedzy ostatnig Przeszkodg lub tablicg oznaczajaca
300 m, obojetnie w ktorym miejscu, a linig mety wOdeinrkuB bedzie karane 10 punktami karnymi
za kazdy przypadek.

7. Uszkodzona Bryczka/Uprzaz

7.1,

7.2.
7.3.

7.4.

Na mecie OdeinkaB kazdy przypadek brakujgcego lub roztgczonego pasa pociggowego, naszelnika
lub lejcdw bedzie karany 10 punktami karnymi.

Na mecie OdeirkaB ztamany lub roztgczony dyszel czy dyszelki lub kietzno spowodujg Eliminacje.

Pojazd musi przejecha¢ mete OdeirkaB ciggniety przez liczbe Koni wyznaczong dla swojej klasy
i na wyznaczonej liczbie kot. Niezastosowanie sie do powyzszego powoduje Eliminacje. Ztamane
lub brakujgce obrecze két sg dopuszczalne.

Jesli bryczka przewrdci sie (w przeszkodzie treningowej, trasie Maratonu lub w Przeszkodzie), karg
jest Eliminacja i Zawodnik nie moze kontynuowa¢ Maratonu.

Artykut 965 PUNKTY KARNE W PRZESZKODACH
1. Chod w Przeszkodach

1.1.

Zawodnicy mogg pokonywac Przeszkody w dowolnym chodzie.

2. Biad Trasy w Przeszkodzie:

2.1,

2.2.

2.3.

2.4.

2.5.

2.6.

Zawodnicy wjezdzajgcy w jakakolwiek czes¢ Przeszkody bez uprzedniego przejechania linii wjazdu
lub opuszczajacy Przeszkode bez naprawienia btedu przez linie wyjazdu bedg Eliminowani.

Obowigzkowe bramki w Przeszkodzie sg ,wolne”, gdy Zawodnik pokona je w prawidtowym kierunku
i prawidtowej kolejnosci. Dlatego Zawodnicy mogq przejezdza¢ przez nie ponownie, kiedy i jak
chca (przyktad: bramka A pokonana w prawidtowym kierunku przed pokonaniem bramki B jest
teraz ,wolna” i moze byc¢ przejezdzana ponownie w dowolnym momencie i kierunku i tak dalej).

Zawodnicy, ktorzy przejadg obowigzkowg bramke w ztej kolejnosci lub ztym kierunku przed tym
jak stanie sie ona ,wolna” popetniajg btad. Przejechanie linii wyjazdu bez naprawienia btedu
powoduje Eliminacje.

Aby naprawic¢ btad, Zawodnik musi wréci¢ i pokona¢ obowigzkowg bramke, ktorg opuscit przed
pokonaniem nastepnej obowigzkowej bramki w prawidtowej kolejnosci. Przykfad: Zawodnik
pokonuje obowigzkowe bramki A i B, a nastepnie pokonuje D (opuszczajac C). Aby naprawic ten
btad, zawodnik musi wréci¢ i pokonac prawidtowo bramke C, a nastepnie bramke D itd., wszystkie
prawidtowo pokonane bramki sg zneutralizowane. Kazdy naprawiony btad karany jest 20 punktami
karnymi.

Przejechanie przez linie wyjazdu Przeszkody bez pokonania wszystkich obowigzkowych bramek
w prawidtowej kolejnosci powoduje Eliminacje.

Zawodnik nie ma zaliczonego pokonania Obowigzkowej Bramki w Przeszkodzie, dopdki caty zaprzeg
nie pokona linii Choraggiewek oznaczajacych Obowigzkowg Bramke.
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3. Zejscie w Przeszkodzie

3.1. Za kazdym razem, kiedy jeden lub obydwaj Luzacy postawig obydwie stopy na ziemi
w Przeszkodzie, Zawodnik karany bedzie piecioma punktami karnymi.

3.2. Luzacy, ktorzy zeszli na ziemie nie muszg wchodzi¢ na pojazd lub podaza¢ za Zawodnikiem
przez jakagkolwiek z Obowigzkowych Bramek pozostatej czesci Przeszkody. Nie muszg oni byc
na Bryczce, kiedy ta wyjezdza z Przeszkody. Muszg oni powrdci¢ na bryczke natychmiast (miedzy
linig wyjazdu kazdej Przeszkody a znakiem oznaczajgcym 30 m) poza Przeszkoda. Niezastosowanie
sie do powyzszego skutkuje piecioma punktami karnymi za kazdy przypadek.

3.3. Za kazdym razem, kiedy Zawodnik zejdzie na ziemie w Przeszkodzie, bedzie karany 20 punktami
karnymi. Musi on by¢ na Bryczce, gdy ta wyjezdza z Przeszkody.

3.4. We wszystkich przypadkach (na przyktad: pas pociggowy lub lejce lub orczyca przetozone przez
czeS¢ Przeszkody itd.), Luzacy muszg zej$¢ i rozwigza¢ problem (bez wchodzenia na Konie
lub dyszel). Niezastosowanie sie do powyzszego powoduje kare 20 punktow karnych.

3.5. Zawodnik lub Luzak moze postawi¢ tylko jedng stope na jakiejkolwiek czesci Przeszkody
bez punktdw karnych. Naruszenie tego Artykutu spowoduje pie¢ punktéw karnych.

3.6. Luzak moze pomagac Zawodnikowi poprzez przeprowadzenie Konia przez Przeszkode trzymajac go
za koncowke lejcdw przy ogtowiu. Zawodnik bedzie za to ukarany 25 punktami karnymi ogétem.
Patrz Art. 969 oraz 945.3.

3.7. Luzak(cy) musi by¢ na bryczce, gdy Zawodnik wjezdza w kazdg Przeszkode w Maratonie.
Nieprzestrzeganie tego skutkuje 5 punktami karnymi.

4. Wyprzegniecie

4.1. Celowe wyprzegniecie jednego lub wiecej Koni i przeprowadzanie ich przez jakakolwiek czes¢
Przeszkody spowoduje Eliminacje.

5. Eliminacja w Przeszkodzie
5.1. Decyzja czy Zawodnik jest Eliminowany w Przeszkodzie nalezy wytgcznie do Komisji Sedziowskiej.
6. Dobro Konia

6.1. Odpowiedzialnoscig Zawodnika jest natychmiastowe zatrzymanie sie i nakazanie zej$cia Luzakowi
lub Luzakom, ilekro¢ Kon przetozy noge przez dyszel, dyszelek, kiedy Kon dyszlowy ma noge
przetozong przez orczyce lub pas pociggowy Konia lejcowego lub kiedy Kon przewrdci sie i nadal
lezy. Musi on sie takze zatrzymaé, kiedy cztonek Komisji Sedziowskiej lub Sedzia Przeszkodowy
nakaze konieczng naprawe. Jednakze odpiety pas pociggowy lub naszelnik nie wymaga naprawy
wewnatrz Przeszkody. Czas nie bedzie zatrzymany.

6.2. Niezatrzymanie sie i nienakazanie zejscia Luzakowi w celu naprawienia sytuacji przed opuszczeniem
Przeszkody powoduje Eliminacje.

6.3. Odpowiedzialnoscig Zawodnika jest natychmiastowe zatrzymanie sie i nakazanie zej$cia Luzakowi
lub Luzakom, ilekro¢ Kon przetozy noge przez pas pociggowy. Musi on sie takze zatrzymac
na polecenie cztonka Komisji Sedziowskiej lub Sedziego Przeszkodowego w celu naprawienia
sytuacji. Niezatrzymanie sie i nienakazanie zejscia Luzakowi w tym celu przed opuszczeniem
Przeszkody karane bedzie 30 punktami karnymi. Czas nie bedzie zatrzymany.

7. Pomiar Czasu

7.1. Czas Zawodnika bedzie mierzony od momentu, gdy jakakolwiek cze$¢ zaprzegu przetnie linie
wjazdu, az do momentu, gdy jakakolwiek cze$¢ zaprzegu przetnie linie wyjazdu we wiasciwym
kierunku. Po zatrzymaniu pomiaru czasu nie mozna nalicza¢ zadnych dalszych kar za te
Przeszkode, a zaprzeg musi opusci¢ Przeszkode.

7.2. Zaleca sie uzywanie elektronicznego pomiaru czasu celem zmierzenia czasu pobytu Zawodnikdw
w Przeszkodach, wszedzie, gdzie to mozliwe. Na Mistrzostwach, CAIO i CAI3* jest to obowigzkowe.
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7.3. Limit czasu dla Zawodnikdow na pokonanie Przeszkody wynosi 5 minut. Jezeli Zawodnicy
nie pokonajg Przeszkody i nie wyjadg przez linie wyjazdu w Limicie czasu, Sedzia przeszkodowy
musi dac sygnat dwukrotnie gwizdkiem wskazujgc Zawodnikowi, ze zostat osiggniety Limit czasu.
Zawodnik jest Eliminowany i musi opusci¢ Przeszkode tak szybko jak jest to mozliwe, jesli to
konieczne — z pomocg, a Konie muszg zosta¢ sprawdzone przez Lekarza Weterynarii na koncu
Strefy—Cool-Dewn Maratonu lub w stajni, jesli zostaty upowaznione przez Lekarza Weterynarii
do powrotu bezposrednio do stajni. Zawodnik nie moze kontynuowac kerkursa-Proby Maratonu.

7.4. Mierzony recznie lub elektronicznie czas pokonania Przeszkody przez Zawodnika podaje sie
z doktadnoscig do setnych sekundy.

7.5. Nie zaokragla sie czasu ani nie przelicza sie na punkty karne w pojedynczych Przeszkodach.
8. Zatrzymania

8.1. Jesli Zawodnik zbliza sie do Przeszkody, w ktdrej znajduje sie inny zaprzeg lub Przeszkoda nie jest
gotowa do pokonywania, musi on by¢ zatrzymany w odlegtosci okoto 50 metréw przed linig
wjazdu.

8.2. Jeden z Asystentow Sedziego Przeszkodowego musi zatrzyma¢ Zawodnika w tym punkcie
i uruchomic¢ stoper. Jak tylko poprzedni Zawodnik opusci Przeszkode, a Sedzia Przeszkodowy
potwierdzi gotowos¢, Asystent Sedziego Przeszkodowego daje sygnat oczekujgcemu Zawodnikowi
i informuje go o czasie, przez jaki Zawodnik byt zatrzymany. Czas zatrzymania musi by¢ podawany
w catych minutach tub—petewach—mingt obok Numeru Identyfikacyjnego Zawodnika na Arkuszu
Przeszkodowym.

9. Zapis video Przeszkody.

9.1. Zapis video na kazdej Przeszkodzie zalecany jest na wszystkich Zawodach. Taki zapis video jest
obowigzkowy na zawodach Kwalifikacyjnych CAI Pucharu Swiata, Zawodach CAIO oraz
Mistrzostwach.

Artykut 966 Art. SEDZIOWIE
1. Rozmieszczenie

12 1.1.—Jeden z czlonkdw Komisji Sedziowskiej musi by¢ w—strefie—Ceol—Bewn na mecie,
aby nadzorowac przeglad bryczek, uprzezy i kart czasowych Maratonu oraz nadzorowac, gdy ma
to miejsce, wazenie pojazddw. Zawodnik, ktérego bryczka jest ponizej wagi, jest Eliminowany
(patrz Art. 969).

13- 1.2.-Pozostali cztonkowie Komisji Sedziowskiej sg rozmieszczani przez jej Przewodniczgcego.

Artykut 967 OSOBY OFICIJALNE
1. Obserwatorzy z Ziemi

1.1. Obserwatorzy z Ziemi powinni by¢ rozmieszczeni na trasie przez Delegata Technicznego tak,
aby mogli obserwowac najbardziej krytyczne przejazdy obowigzkowe.

1.2. Obserwatorzy z Ziemi muszg otrzymac liste startowg Zawodnikdw razem z Instrukcjami, Arkuszami
Obserwatora z Ziemi i Arkuszami Kontrolnymi.

1.3. Obserwatorzy z Ziemi musza sktadac raport Przewodniczgcemu Komisji Sedziowskiej lub Cztonkowi
Komisji Sedziowskiej o wszystkich przypadkach, za ktére Zawodnik moze by¢ karany oraz inne
informacje, na biezagco i po zakonczeniu swojej pracy.

1.4. Obserwatorzy z Ziemi nie mogg Eliminowa¢ ani w inny sposob kara¢ Zawodnikéw. Naktadanie
odpowiednich kar nalezy do Komisji Sedziowskiej.

1.5. Po zakonczeniu Kerkurst Proby Obserwatorzy z Ziemi muszg pozostaC w sgsiedztwie Biura
Zawoddw, dopdki Przewodniczacy Komisji Sedziowskiej nie zwolni ich z tego obowigzku.
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2. Osoby Odpowiedzialne za Pomiar Czasu

2.1

2.2

2.3.

2.4,

2.5.

2.6.

2.7.

Kazda osoba odpowiedzialna za pomiar czasu musi posiada¢ Chronometr z wyswietlajgcym sie
ustalonym czasem biezgcym i by¢ poinstruowana przez Delegata Technicznego lub Szefa Oséb
odpowiedzialnych za Pomiar Czasu o sposobie jego uzytkowania. Delegat Techniczny lub jego
Asystent odpowiedzialny jest za zsynchronizowanie czasu biezgcego na wszystkich chronometrach
uzywanych przez Osoby Oficjalne.

Osoba odpowiedzialna za pomiar czasu na starcie Odeirka—-AlubKentrelowanegoRezprezania

Maratonu musi posiadac czasowy harmonogram startu i musi upewnic sie, ze Zawodnicy otrzymali
“Karte Czasowg Maratonu” (Zielona Karta).

Wszystkie inne osoby odpowiedzialne za pomiar czasu na starcie i mecie kazdege-Odeinka muszg
by¢ zaopatrzone w kompletng liste Zawodnikdéw i ich kolejnos¢ startu.

Osoby odpowiedzialne za pomiar czasu rejestrujg czasy startu i mety peszezegélnyeh—-Odeinrkéw
Maratonu i wpisujg je na Karty Czasowe Maratonu Zawodnika oraz Arkusz Czasowy Odeinka

Maratonu.
Konie muszg startowac z pozycji ,,st6j” z nosem Konia prowadzgcego za Linig startu.

Czas ukonczenia Odcinka jest mierzony w momencie, gdy nos Konia prowadzacego przekroczy
Linie mety. Odcinek jest ukonczony, gdy tylna o$ przekroczy Linie Mety.

Po zakonczeniu Kenkurst Proby osoby odpowiedzialne za pomiar czasu muszg pozostac
w sgsiedztwie Biura Zawoddw, dopdki Przewodniczacy Komisji Sedziowskiej nie zwolni ich z tego
obowigzku.

3. Sedziowie Przeszkodowi

3.1

3.2.

3.3.
3.4.

3.5.

W kazdej Przeszkodzie musi by¢ jeden Sedzia Przeszkodowy. Kazdy Sedzia Przeszkodowy musi
mie¢ co najmniej dwoch asystentdw. Musi on mie¢ gwizdek i dwa stopery i by¢ poinstruowany
przez Delegata Technicznego lub jego Asystenta o sposobie ich uzytkowania. Muszg oni mierzy¢
i rejestrowac doktadny czas przebywania kazdego Zawodnika w Przeszkodzie z doktadnoscig
do setnych sekundy.

Sedziowie Przeszkodowi muszg otrzymac listy startowe ze wszystkimi Zawodnikami i wystarczajaca
liczbe Arkuszy Przeszkodowych z rysunkami Przeszkdd. Zapisujg oni czas oraz kolejnos¢ bramek
pokonywanych w Przeszkodzie przez kazdego Zawodnika.

W przypadku nieprawidtowej kolejnosci pokonania bramek, musi by¢ wykonany rysunek trasy.

Sedziowie Przeszkodowi muszg zapisaC i przekazaC cztonkowi Komisji Sedziowskiej informacje
o wszystkich incydentach, tak szybko jak jest to mozliwe po ich zaistnieniu.

Po zakonczeniu Kenkursut Proby Sedziowie Przeszkodowi muszg pozostawac w sasiedztwie Biura
Zawoddw, dopdki Przewodniczacy Komisji Sedziowskiej nie zwolni ich z tego obowigzku.

Artykut 968 KLASYFIKACIA
1. Przeliczenie czasu na punkty karne

1.1.

1.2.
1.3.
1.4.

Suma czasdéw Zawodnika z Przeszkdd jest mierzona z doktadnoscig do setnych sekundy, a punkty
karne podawane do dwoch cyfr po przecinku. Czas wynikajacy z przekroczenia Normy Czasu
W kazdym—=zOdeinrkéw Maratonie mnozy sie przez 0,25. Czasy ponizej Czasu Minimalnego
w Odeinkach-A-+B Maratonie mnozy sie przez 0,25. Nie wolno zaokragla¢ czaséw. Kary za czas
ponizej Czasu Minimalnego plus kary za przekroczenie Normy Czasu i catkowity czas z Przeszkod
pomnozony przez 0,25 dodaje sie do pozostatych kar, aby otrzymaé wynik koncowy kazdego
Zawodnika w Maratonie.

Dla Zawodnikoéw, ktorzy zostali Eliminowani lub Wycofani patrz Art. 911.
Zawodnik z najnizsza liczba punktéw karnych jest zwyciezcg Kenkursu-Proby.
W przypadku rownej liczby punktéw karnych, Zawodnicy zostang sklasyfikowani ex aequo.
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Artykut 969 ZESTAWIENIE PUNKTOW KARNYCH W MARATONIE I MARATONIE
KOMBINOWANYM

1. Zawodnicy podlegaja nastepujacym karom w Maratonie:

Definicja
Zawodnik lub Luzak w krétkich spodniach (szortach) 928.2.1 e pugl;tg;\élggrnych
Brak Zapietego Kasku Ochronnego lub ochraniacza ciata 928.2.2 Eliminacja/Zétta
w Maratonie 928.2.3 Kartka Ostrzegawcza
Ukonczenie OdeirkaB z mniejszg liczbg Koni niz .
931 Eliminacja
wymagana
Niepokazanie Zgtoszonego Konia podczas Przegladu Koni 935.3.3 Eliminacja
w Zaprzegu.
Brak natylnika przy bryczce bez hamulcéw 937.1.1 Eliminacja
Brak natylnika w zaprzegach Jednokonnych 940.1.13 Eliminacja
. . ., Z6Ma Kartka
Nieprzestrzeganie przepisow dotyczgcych reklam 941 Ostrzegawcza
Zamiana Luzaka 943.8 Eliminacja
Luzak trzymaJ_acy Ie_Jce lub uzywajacy bat lub hamulce, 943.2.6 20 punktéw karnych
gdy bryczka nie stoi
Osoba przywigzana na bryczce 943.2.7 Eliminacja
Fizyczna pomoc Zewnetrzna 945 Eliminacja
Luzak przeprowadzajacy Konia przez Przeszkode 945.4 25 punktow karnych
. . . 960.6.2 1 punkt karny za
e R R | 964.4 kazde 5 sekund
Przekroczenie podwdjnej linii 961.2.2. 20 punktéw karnych
Zrzucenie Elementu spadajgcego 961.5.4 2 pgnkty kame
kazdorazowo
Przytrzymanie elementu spadajgcego 961.5.6 10 punktéw karnych
Pojazdy silnikowe lub rowery w Przeszkodach
Pierwszy przypadek 962.3.5 Ostrzezenie
Drugi przypadek Zotta Kartka
Ostrzegawcza
Bryczki ponizej wagi na koncu Maratonu-SdeinkaB lub 937 Eliminacia
0 mniejszej szerokosci na starcie do Maratonu SdeinkaB | i 966.1 )
Catkowity czas powyzej Normy Czasu w Maratonie 963.5.1 0,25 punktu karnego/
i i o sek.
Catkowity czas ponizej Czasu Minimum w Maratonie 963.5.2 0,25 punktu karnego/
OdeinkuA+B o sek.
Catkowity czas w Przeszkodach 968.1.1. | % p“”'s‘;‘; TR
Zawodnik, ktdry sie nie zatrzyma po przywotaniu 963.4.3 Eliminacja
Brak gotowosci do Startu do Maratonu SdeirkaA 963.4.2 e punls<2uk G
Nieprzestrzeganie przepisu dotyczgcego uzycia bata 964.1 20 punktéw karnych
Kazde zboczenie z Trasy po ostatniej Przeszkodzie 964.3 10 punktéw karnych
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Brak odpowiedniej liczby osdb na bryczce podczas

pokonywania przejazdéw obowigzkowych lub linii startu 964.5 5 punktéw karnych
i mety kazdege-Odeinka — kazdorazowo
Zejscie Luzakéw w ruchu w-OdeirkuB 964.5 5 punktéw karnych
Zejscie Zawodnika w ruchu w-OdeinkuB 964.5 20 punktow karnych
Ukonczenie Maratonu SdeirkaB z brakujgcym lub
roztgczonym naszelnikiem, pasem pociggowym lub 964.7 10 punktéw karnych
lejcami — kazdorazowo
Nleprze]’echanle przejazd_ow ol_:)ovx’nqz_kquch oraz 965.2 Eliminacja
Przeszkod w prawidtowej kolejnosci i kierunku
Ukonczenie Maratonu SdeirkaB z brakujgcym kotem 964.7 Eliminacja
Ukonczenie Maratonu SdeirkaB ze ztamanym lub o

; 964.7 Eliminacja
roztgczonym dyszlem lub dyszelkiem
Nieprzejechanie przez choragiewki wjazdu Przeszkody 965.2 Eliminacja
Brak Luzaka(ow) na bryczce podczas pokonywania linii 965.3.7 5 punktéw Karnych
startu Przeszkody
Brak Luzakéw z powrotem na bryczce natychmiast .
po Przeszkodzie (kazdy przypadek) 2ol 2 B3 | E e
Nlep_rze]echaple przez choragiewki wyjazdu Przeszkody 965.7.3 Eliminacja
w ciggu 5 minut
Naprawienie kazdego btedu trasy w Przeszkodzie 965.2.4 20 punktéow karnych
PrzeJechgnle m|e<_:lzy chorggiewkami wyjazdu przed 965.2 Eliminacja
pokonaniem catej Przeszkody
Zejscie Luzaka(éw) w Przeszkodzie — kazdy przypadek 965.3 5 punktéw karnych
Zejscie Zawodnika w Przeszkodzie 965.3.3 20 punktow karnych
Dwie stopy na Elemencie Przeszkody 965.3 5 punktéw karnych
Luzak wchodzacy na Konia lub dyszel w Przeszkodzie 965.3 20 punktéw karnych
Wyprzegniecie i przeprowadzenie przez Przeszkode 965.4 Eliminacja
Niezatrzymanie sie, gdy Kon przetozy noge przez dyszel, o
orczyce lub dyszelek el Alulitaa:
Nlez_atrzymanle sie, gdy Kon przetozy noge przez pas 965.6.3 30 punkt6w karnych
pociggowy
Przewrdcenie bryczki 964.7.4 Eliminacja
Przekroczenie limitu czasu w Przeszkodach (5 minut) 965.7.3 Eliminacja
Konie_niezdolne do kontynuowania przejazdu podczas 966.1 Eliminacja
postoju
Przekroczenie Limitu Czasu we-wszystkich-Odeinkach 968.1.1 Eliminacja
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2. Zawodnicy podlegaja nastepujacym karom w Maratonie Kombinowanym:

Definicja Artykut Kary
Zrzucenie J_edneJ lub glvyoch _p|+ek w pojedynczej 975.3.5 3 punkty karne
Przeszkodzie zrecznosciowej
Przewrdcenie lub zrzucenie jakiegokolwiek elementu 3 punkty karne
w Przeszkodzie Maratonowej P
Bfad Trasy: zrzucenie jakiejkolwiek czesci Przeszkody jeszcze 3 punkty karne
nie pokonanej — Przewodniczacy KS uzyje dzwonka, 975.4.4 oraz dodane 10
a Przeszkoda bedzie odbudowana (czas zatrzymany) sekund do czasu
Nieprawidtowa trasa w Przeszkodzie Maratonowej 965.2 20 punktow
(naprawiona) ) karnych
N|_epraW|d+o_wa trasa w Przeszkodzie Maratonowej 965.2.5 Eliminacja
(nienaprawiona)
Luzak(cy) trzymajacy lejce, uzywajacy bata lub hamulca, 943.2.6 20 punktow
gdy bryczka nie stoi o karnych
Zejscie Luzaka(éw) pierwszy lub drugi raz (czas nie zostaje . - |5 punktéw karnych
Przepisy PS .
zatrzymany) kazdorazowo
ZejScie Zawodnika Przepisy PS 20 punktow
Zejscie Luzaka(éw) lub Zawodnika trzeci raz Przepisy PS Eliminacja
. . , . . Bez punktéw
Pierwsze lub drugie niepostuszenstwo Przepisy PS karnych
Trzecie niepostuszenstwo Przepisy PS Eliminacja
Jesli lejce, naszelniki lub pasy pociggowe zostang roztgczone
lub zerwane lub jesli Kon przetozy noge przez dyszelek,_ pas 964.7 5 punktow za
pociggowy, dyszel lub orczyce, Przewodniczacy KS musi uzyc .
Y S , - . 965.6 zejscie Luzaka
dzwonka a Luzak musi zejsC i potgczyC lub naprawic sytuacje
(czas zatrzymany).
Niezatrzymanie sie Zawodnika po powtdrnym uzyciu 975.4.5 Eliminacja
dzwonka
Zr;uceme ]a'kle]kO|WIek czesci przeszkody Zrecznosciowej po 975.4.3 3 punkty kame
ej pokonaniu
Brak kasku ochronnego i ochraniacza ciata u Zawodnika L
g . 928.2 Eliminacja
i Luzaka(ow)
!\lle_:praW|d+owa trasa w Przeszkodzie pojedynczej (kolejnosc 975.4.2 Eliminacja
i kierunek)
Brak natylnika w zaprzegu Jednokonnym 940.1.13 Eliminacja
Brak natyln!ka, gdy t?ryczka nie posiada hamulcow (Zaprzegi 937.1.1 Eliminacja
parokonne i Zaprzegi czterokonne)
Nieprzejechanie przez chorggiewki startu i mety 975.3 Eliminacja
A . 964.7.4 o
Przewrdcenie bryczki 975.3.10 Eliminacja
Zewnetrzna fizyczna pomoc 945 Eliminacja
Eqr:tl;Luzaka(ow) na bryczce w momencie przekraczania linii 964.5 Eliminacja
. 960.2.4 i Sekundy ponad
Przekroczenie Normy Czasu 975.9 6 norme x 0,5
Przekroczenie Limitu Czasu 975.10.4 Eliminacja
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ROZDZIAL XIII ZRECZNOSC

Artykul 970 POSTANOWIENIA OGOLNE

1. Celem Kenkurst Proby Zrecznosci jest sprawdzenie kondycji, postuszenstwa i elastycznosci Koni
oraz umiejetnosci powozenia i kompetencji Zawodnikow.

Artykut 971 KONKURSY

1. Konkurs na Punkty rozgrywa sie w Zawodach w Powozeniu.

1.1.

1.2.

Konkurs na Punkty jest prowadzony wedtug kryterium punktdw karnych za zrzucone Przeszkody
oraz przekroczenie Normy Czasu. Wynik z tego przejazdu liczy sie zawsze wytgcznie do ustalenia
Klasyfikacji Koncowej we wszystkich Zawodach.

W celu wytonienia zwyciezcy konkursu Zrecznosci, moze mie¢ miejsce Rozgrywka miedzy
wszystkimi Zawodnikami z wynikiem zero punktéw karnych lub o réwnej liczbie punktéw.

2. Konkurs na Czas

2.1,

Konkurs na Czas prowadzony jest wedtug kryterium czasu w sekundach, w ktorym Zawodnicy
pokonujg Trase, a punkty karne za btedy przeliczane sg na karne sekundy. Konkursy na Czas
stosowane s3 tylko w celu ustalenia klasyfikacji w konkursie prébie Zrecznosci.

3. Konkurs Dwufazowy

3.1.

Wyltacznie wynik pierwszej fazy liczy sie do klasyfikacji koncowej Zawoddw Kombinowanych.

4. Konkurs ze Zwycieskim Nawrotem

4.1.

Konkurs ten sktada sie z pierwszego nawrotu liczonego wedtug punktéw i czasu, ktérego wynik
liczy sie do koncowej klasyfikacji w catych Zawodach i Zwycieskiego Nawrotu w celu ustalenia
klasyfikacji w Zrecznosci.

Artykut 972 PARKUR
1. Budowa i Mierzenie Trasy

1.1.

1.2.

1.3.

1.4.

1.5.

1.6.
1.7.

1.8.
1.9.

Gospodarz Toru jest odpowiedzialny, pod nadzorem Delegata Technicznego, za rozmieszczenie,
oznakowanie, zmierzenie Trasy oraz budowe Przeszkdd. Gospodarz Toru musi zaznaczy¢ na planie
parkuru linig przerywang jak dtugos¢ Trasy byta mierzona. Przewodniczacy Komisji Sedziowskiej
musi upewnic sie, ze dtugos¢ Trasy zmierzona zostata poprawnie.

Plac Konkursowy nie powinien by¢ mniejszy niz 5000 m? o szerokosci minimum 40 m lub podobnej
wielkosci. Jesli nie jest to mozliwe, liczba Przeszkdd powinna by¢ odpowiednio zredukowana, chyba
ze Delegat Techniczny zaakceptuje wyjatek.

Przynajmniej jednej z placéw rozprezeniowych musi mie¢ powierzchnie min. 3200 m?.

Linie startu i mety nie mogg by¢ dalej niz 40 m ani blizej niz 20 m odpowiednio od pierwszej
i ostatniej Przeszkody.

Liczba Przeszkdd nie moze przekraczac¢ 20 (wyjatek — Art. 979.3), a dla Dzieci nie moze przekroczyc
15.

Dtugos$¢ Trasy musi wynosi¢ miedzy 500 a 800m, dla Dzieci moze by¢ krétsza.

Trasy muszg by¢ tak wytyczone, aby Zawodnicy mieli szanse na utrzymanie umiarkowanie
szybkiego chodu przez wiekszg cze$¢ Trasy. Niektdre Przeszkody i kombinacje Przeszkdd, takie jak
otwarte i zamkniete Przeszkody wielocztonowe, bedg niewatpliwie powodowal zmniejszenie
tempa, lecz taki uktad powinien by¢ ograniczony do matej czesci catej Trasy.

Wszystkie Przeszkody muszg by¢ widoczne z budek Sedziowskich.

Przewodniczacy Komisji Sedziowskiej musi przejS¢ trase parkuru w celu sprawdzenia
przed rozpoczeciem Kenrkurst Proby. Trasg jest droga, ktorg Zawodnik musi podgzaé w czasie
przejazdu od przejechania startu w prawidtowym kierunku az do mety. Dlugos¢ musi byc
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zmierzona z doktadnoscia do metra, szczegdlnie na zakretach, z normalng linig podazania
Konia(Koni). Ta normalna linia musi przechodzi¢ przez $rodek Przeszkody. Jezeli na trasie znajduje
sie Przeszkoda z alternatywnym przejazdem, dystans powinien by¢ mierzony dla dtuzszej trasy

Artykut 973 PRZESZKODY
1. Kegle

1.1.

1.2.

1.3.

1.4.

1.5.
1.6.

Kegle tworzace Przeszkode; muszg byc dok’radnle takle jak w Zalgczniku 7 mieé-wysekesé—coe
W ' - Obcigzong pitke umieszcza sie
we wgtebieniu na szczycie Kegla tak, aby spad’ra tylko przy jego potraceniu.

Wdrozenie zastosowania elementu podnoszacego pod Kegle:

e CAI2* i CAI3* (standardowe, z wytgczeniem kwalifikacji do Mistrzostw éwiata): 1 lipca 2026r.

¢ Pozostate zawody: 1 stycznia 2027r.

e Zawody FEI dla Mtodych Koni oraz dla Kucy: 1 stycznia 2027r. )

e Element podnoszacy nie bedzie stosowany w Zawodach Pucharu Swiata ani Zawodach
w formacie Pucharu Swiata

++-Wszystkie Przeszkody skfadajace sie z jednej pary lub podwadjnej pary (Okser) Kegli tworzg
Przeszkode Pojedyncza.

1-2- Przeszkoda zawiera: Kegle, czerwone i biate oznakowania, numery i litery.

13- Pozycja jednego lub pary Kegli musi by¢ zaznaczona na ziemi, aby utrzymac state
umiejscowienie Przeszkody podczas trwania eatege—Kenkursa catej Proby. Tam, gdzie jest to
wykonalne, nalezy zaznaczy¢ takze linie prawidtowego kata umiejscowienia drugiego Kegla.

1+4: Przeszkody, ktére wymagajg cofania nie s dozwolone.

1-5: Okser sktadac sie bedzie z dwoch par Kegli w linii prostej. Odlegtos¢ miedzy pierwszym
a drugim zestawem Kegli wynosi¢ bedzie od 1,5 do 3 metréw wg uznania Gospodarza Toru. Okser
liczy sie jako Pojedyncza Przeszkoda, a maksymalna liczba punktdw karnych za stracenie
do 4 pitek wynosi tacznie 3 punkty karne. Pierwszy zestaw Kegli bedzie miat numer Przeszkody
i bedzie oznaczony czerwonymi i biatymi znakami, a drugi zestaw Kegli bedzie oznaczony tylko
czerwonymi i biatymi znakami.

1.6.1. Na trasie Kenkursu Proby Zreczno$ci dopuszcza sie maksymalnie 5 okserdw.

2. Przeszkody Wieloczionowe

2.1
2.2.

2.3.

2.4.

2.5.

2.6.

2.7.
2.8.

2.9.

Przeszkody Wieloczitonowe muszg odpowiadaé okreSlonym parametrom. Patrz: Zatgczniki.

Warianty lub nowe projekty Przeszkdd muszg by¢ wczesniej zaaprobowane przez Komisje
Powozenia FEI i zawarte w Propozycjach Zawodoéw.

Przeszkoda Wielocztonowa moze by¢ zbudowana ze znacznikéw lub poziomych elementéw. Muszag
one mie¢ wysoko$¢ miedzy 40 a 60 cm.

Kazda grupa Kegli lub Elementdw musi by¢ wyraznie rozdzielona i wspdtdziatajgca z jedng z czesci
sktadowych Przeszkody.

Przeszkoda Wielocztonowa inna niz ,Serpentyna”, ,Zygzak”, ,Podwdjny Boks”, ,Podwojne U”
lub ,Fala” nie moze sktadac sie z wiecej niz trzech par Kegli lub Elementéw Spadajgcych.

Przeszkoda Wielocztonowa inna niz ,Serpentyna”, ,,Zygzak”, ,Podwojny Boks” lub ,Podwdjne U”
oraz ,Fala” nie moze by¢ dtuzsza niz 30 m, mierzona wzdtuz Srodkowej linii Przeszkody.

Na parkurze nie moze by¢ wiecej niz trzy Przeszkody Wielocztonowe.

W Przeszkodach Wielocztonowych, Zawodnicy mogg otrzymac¢ maksymalnie 6 punktéw karnych
w Przeszkodzie Podwdjnej (A i B), 9 punktdw karnych w Przeszkodzie Potrdjnej (A, B i C)
i 12 punktéw karnych w Serpentynie, Zygzaku, Podwdjnym Boksie lub Podwdjnym U oraz Fali (A,
B, CiD), przy kazdej prdbie plus kary za rozbudowanie, a takze kary za Niepostuszenstwo.

Przeszkody Wielocztonowe nie mogg by¢ uzywane w Rozgrywce (Patrz Art. 977 - Rozgrywka
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oraz Art. 981 — Zestawienie kar).

3. Serpentyna, Zygzak, Podwadjny Boks i Podwaéjne U oraz Fala

3.1

3.2.

3.3.

4.1.

4.2.

4.3.

4.4.

Serpentyna skitada sie z czterech Kegli w prostej linii zwréconych w przeciwnych kierunkach
oznaczonych A, B, C, D. Patrz Zatagczniki.

Zygzak sktada sie z nie wiecej niz czterech par Kegli, naprzemiennie ustawionych lewymi i prawymi
Keglami w linii prostej (patrz Strona Internetowa). Wszystkie linie srodkowe Kegli muszg byc
ustawione w linii prostej na przedniej, posrodku lub na tylnej Scianie Kegla.

Podwojny Boks, Podwdijne U i Fala przedstawione sg w Zatgcznikach.

Woda i Mostki

Informacja o tym, Ze trasa bedzie zawierata Przeszkode Wodng lub Mostek, najpierw musi zostac
umieszczona w Propozycjach Zawoddw.

Przeszkoda Wodna musi mie¢ co najmniej 3 m szerokosci, z gtebokoscig miedzy 20 a 40 cm
i nachylonych zboczach. Na wjezdzie i wyjezdzie muszg by¢ ustawione pary oznakowanych Kegli
Wjazdowych (Chorggiewka z literg A) i Wyjazdowych (Choragiewka z literg B) o rozstawie Kegli
2,0 m.

Stracenie pitki lub pitek albo na A albo na B karane bedzie trzema punktami karnymi za kazdg pare
Kegli.

Dozwolone sg mostki drewniane lub z innego materiatu, zaaprobowane przez Delegata
Technicznego, z odkosami na wjezdzie. Powierzchnia mostka moze wznosi¢ sie nie wyzej
niz 35 cm nad ziemig z maksymalng szerokoscig trzech metréw i o maksymalnej dtugosci
dziesieciu metrow. Niezbedne jest umieszczenie po obu stronach burt albo poreczy. Delegat
Techniczny moze zaakceptowac wyjatek, jesli Mostek jest trwatej konstrukcji z poreczami po obu
stronach. Oznakowany jest przy wijezdzie i wyjezdzie parami Kegli o rozstawie minimum 2,0 m
z oznaczonymi literami chorggiewkami odpowiednio A (wjazd) i B (wyjazd).

5. Oznakowania

5.1,

5.2.

5.3.

5.4.

5.5.

5.6.

Kazda Przeszkoda jest okreSlona przez pare oznaczen. Czerwony znak znajduje sie po prawej
stronie, a biaty po lewej stronie Zawodnikéw zblizajagcych sie do Przeszkody. Znaki sg
umiejscowione w odlegtosci nie wiekszej niz 15 cm od elementéw, ktdre tworzg Przeszkode
Pojedynczg i Wieloczionowa.

Caty zaprzeg musi przejecha¢ miedzy tymi oznaczeniami. Niezastosowanie sie do powyzszego
uwazane jest za Niepostuszenstwo. (Patrz Art.975.7.3 i 975.7.6).

Dekoracje i inne utrudnienia muszg by¢ umieszczone na parkurze przed oficjalnym ogladaniem
Trasy. Nie ma punktéw karnych w przypadku ich dotkniecia, przewrdcenia lub przesuniecia.

Wszystkie Przeszkody na Trasie muszg by¢ ponumerowane w kolejnosci, w ktdrej majg byc
pokonywane. Numer kazdej Przeszkody musi by¢ umieszczony na tabliczce znajdujacej sie
na wijezdzie kazdej Przeszkody pojedynczej lub Wieloczionowe;.

Kazda odmienna czes¢ ,Zamknietej” Przeszkody Wielocztonowej (L, U i Boksy) musi by¢ wyraznie
oznaczona innym kolorem (Patrz Zataczniki). Caly zaprzeg musi przejecha¢ miedzy tymi
oznaczeniami w prawidtowej kolejnosci alfabetycznej.

Czerwone i biate oznakowania oraz ponumerowane i oznaczone literami tabliczki mogg byc¢ tagczone,
czylinumery i litery mogg by¢ umieszczone na tej samej podporze co czerwone i biate oznakowania
lub mogg by¢ one na osobnych tablicach lub krazkach. Jesli to mozliwe, numer Przeszkody powinien
by¢ tak umieszczony, aby Zawodnicy mogli je wyraznie widzie¢c w momencie opuszczania
poprzedniej Przeszkody.

6. Plan Parkuru

6.1.

Przynajmniej na dwie godziny przed rozpoczeciem Kenkursu Proby w kazdej klasie Zawoddw Plan
Parkuru z znaczong przerywang linig jak Trasa byta mierzona, podpisany przez Gospodarza Toru
i Przewodniczacego Komisji Sedziowskiej musi by¢ wydany Zawodnikom i wywieszony
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na rozprezalni oraz zawiera¢ dtugos¢ trasy, tempo w metrach na minute oraz Norme Czasu
dla danej Klasy. W przypadku zmiany Normy Czasu przez Komisje Sedziowskg, Spiker
ma obowigzek o tym poinformowad.

7. Ogladanie parkuru

7.1,

7.2.

Parkur musi by¢ otwarty do ogladania przynajmniej na jedng godzine i czterdziesci pie¢ minut przed
rozpoczeciem Kerkursy Proby. Nalezy przestrzegac 15-minutowego okresu miedzy zakonczeniem
inspekcji a startem pierwszego Zawodnika. Tylko Szefowie Ekip (jesli zostali zgtoszeni), Zawodnicy
i jedna osoba towarzyszaca na Zawodnika mogg ogladac Parkur pieszo i muszg by¢ odpowiednio
i elegancko ubrani. Zawodnicy, osoba towarzyszaca i Szefowie Ekip nie majg prawa uzywac kota
mierniczego podczas ogladania Parkuru. Za naruszenie tego zakazu Zawodnikowi udzielone bedzie
przez Przewodniczacego Komisji Sedziowskiej ostrzezenie za pierwszy przypadek i wreczenie Z6itej
Kartki Ostrzegawczej za kolejny przypadek.

Jedynie Gospodarz Toru i jego zatoga moze zmieniac lub pracowac na jakiejkolwiek czesci Parkuru.
Kazda manipulacja na Parkurze przez Zawodnika lub osobe mu towarzyszacg spowoduje
Dyskwalifikacje Zawodnika.

Artykut 974 PODSUMOWANIE KONKURSY PROBY ZRECZNOéCI
1. Przeszkody Pojedyncze i Otwarte Przeszkody Wieloczionowe

Dystans
miedzy
Przeszkoda
mi

(m)

Rozstaw
Kegli
(cm)

Serpen-
tyna
(m)

Zygzak
(m)

Tempo

. Fala
m/min

Kategoria

Zaprzegi Czterokonne 240 185 10-12 11-13 | 10-12 15
Zaprzegi Parokonne 250 170
Konie
Zaprzegi Jednokonne 250 @ 6-8 10-12 | 8-10 12
Para-Powozenie 230
Zaprzegi Czterokonne 240 160 8-10
Zaprzegi Parokonne 250 .
Kuce | Zaprzegi Jednokonne 260 (Dzieci: s 9-11 8-10 12
Dzieci 220 | odstep
20cm)
Para-Powozenie 230
1.1. Parametry Zamknietych Przeszkéd Wieloczionowych, patrz Zatgczniki.

1.2.

1.3.

1.4.

1.5.

Przeszkody (Kegle) ze zmniejszong szerokoscig: Rozstaw nie wiecej niz pieciu Pojedynczych
Przeszkdd moze by¢ zmniejszony o 5 cm dla klas zaprzegéw Paro- i Czterokonnych i nie wiecej niz
10 pojedynczych Przeszkodd dla klas zaprzegdw Jednokonnych. Takie Przeszkody bedg oznakowane
odmiennie (kolor kegli).

Opcje Alternatywne: Maksimum dwie (2) Pojedyncze Przeszkody mogg oferowac pojedynczg opcje
alternatywna (patrz Zatacznik 5).

W wyjatkowych okolicznosciach i w interesie bezpieczenstwa, Komisja Sedziowska w porozumieniu
z Gospodarzem Toru i Delegatem Technicznym moze obnizy¢ tempo.

Rozgrywki i Zwycieskie Nawroty: Rozstaw Przeszkody moze by¢ zmniejszony o maksimum 10 cm
wedtug uznania Komisji Sedziowskiej w porozumieniu z Gospodarzem Toru i Delegatem
Technicznym.
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Artykut 975 SEDZIOWANIE KONKURSU PROBY ZRECZNOSCI
1. Rozpoczecie Kenlersu-Proby
1.1. Kiedy Delegat Techniczny stwierdzi ostateczng gotowos¢ parkuru, zgtasza ten fakt

Przewodniczagcemu Komisji Sedziowskiej, ktéry moze wtedy zatwierdzi¢ rozpoczecie Kerkurst
Préby.

2. Rozpoczecie i Zakonczenie Konkursu Zrecznosci

2.1.
2.2,

2.3.

Po dzwonku Zawodnik musi w ciggu 45 sekund przekroczy¢ linie startu.

Po dzwonku, jesli Zawodnik nie przekroczy linii startu i przejedzie Przeszkode, zostanie
Eliminowany.

Jesli Zawodnik nie przekroczy linii mety przed opuszczeniem areny, zostanie Eliminowany.

3. Punkty Karne

3.1

3.2.

3.3.

3.4.

3.5.

3.6.

3.7.

3.8.

3.9.

Jesli Zawodnicy wjadg na parkur, ale nie wystartujg poprzez przejechanie linii startu w ciggu
45 sekund od otrzymania sygnatu startu, czas zostanie wigczony.

Jesli Zawodnik nie wjedzie na parkur, gdy tor jest gotowy, Przewodniczacy Sedziéw daje sygnat
oznaczajacy start dla Zawodnika. Jesli Zawodnik nie wjedzie w ciggu 45 sekund od pierwszego
sygnatu, dzwonek zostanie uzyty ponownie i Zawodnik ten bedzie Eliminowany.

Zawodnicy, kibrzy-wystartuig—+ pokonajg Przeszkode przed otrzymaniem sygnatu do startu beda
karani 10 punktami karnymi i muszg ponownie wystartowac. Zawodnik bedzie mogt wystartowac
po otrzymaniu sygnatu do startu.

Po przejechaniu linii startu, zaréwno linia startu jak i mety moze by¢ przekraczana do momentu,
gdy Zawodnik pokona ostatnig Przeszkode.

Stracenie jednej lub dwdch pitek Przeszkody pojedynczej lub stragcenie pitki lub elementu
w Przeszkodzie wielocztonowej karane jest trzema punktami karnymi za kazdy przypadek.

Stracenie pitki lub pitek albo na A albo B w Przeszkodzie Wodnej lub Mostku karane bedzie trzema
punktami karnymi za kazdg pare Kegli.

Pomiedzy liniami startu i mety Luzacy muszg siedzie¢ na odpowiednich miejscach. Kary — patrz
Art.981.

Po pokonaniu ostatniej Przeszkody Zawodnik musi przejecha¢ przez linie mety majac czerwong
choragiewke po prawej, a biatg po lewej stronie.

Zawodnik moze przejechaC miedzy elementami Otwartej Przeszkody Wieloczionowej podczas
jazdy miedzy Przeszkodami bez otrzymania punktéw karnych. Jesli, w takim przypadku, czes¢
przeszkody zostanie zrzucona — patrz Art.981.

3.10. Przewrdcenie bryczki skutkuje Eliminacja.
4. Biad Trasy

4.1.

4.2.

4.3.

4.4.

Uwaza sie, ze Zawodnik pokonat bramke Przeszkody, kiedy caty zaprzeg przejedzie
przez oznakowania.

Jesli Zawodnik prébuje przejechac lub celowo przejedzie jakakolwiek cze$¢ przeszkody w  ztej
kolejnosci lub ztym kierunku, wéwczas Przewodniczacy Komisji Sedziowskiej, musi poczekad,
przed uzyciem dzwonka, do momentu, gdy caty zaprzeg przejedzie przez Przeszkode. Zawodnik
jest Eliminowany

Jesli Zawodnik straci lub przemiesci jakgkolwiek czes$¢ Przeszkody, ktdra zostata juz przejechana,
zostanie ukarany trzema punktami karnymi.

Jesli jakakolwiek cze$¢ Przeszkody jeszcze nie pokonanej zostanie przemieszczona lub strgcona,
Przewodniczacy Komisji Sedziowskiej daje sygnat i zatrzymuje czas celem odbudowania
Przeszkody. Zawodnik zostanie ukarany trzema punktami karnymi, a do jego czasu przejazdu
dodaje sie 10 sekund. Sygnat zostanie uzyty, by wskaza¢ Zawodnikowi, Zze parkur jest gotowy,
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4.5.

4.6.

a czas zostanie ponownie wigczony, gdy Zawodnik dotrze do kolejnej Przeszkody na trasie,
by kontynuowa¢ przejazd.

Jesli Przewodniczacy Komisji Sedziowskiej da sygnat gwizdkiem lub dzwonkiem podczas pobytu
Zawodnika na Parkurze, musi on natychmiast sie zatrzymac. JeSli Zawodnik nie zatrzyma sie,
Przewodniczacy da sygnat po raz drugi. Jesli Zawodnik nie zatrzyma sie wowczas, jest on
Eliminowany. Luzak moze poinformowa¢ Zawodnika, ze sygnat byt dany.

Jesli Komisja Sedziowska ma watpliwosci czy Przeszkoda zostata pokonana prawidtowo,
Zawodnikowi musi sie pozwoli¢ na ukonczenie Parkuru. Wtedy Komisja moze podja¢ decyzje.

5. Odbudowanie Przeszkody

5.1,

5.2.

5.3.

Jesli Zawodnik zrzuci jakakolwiek cze$¢ Przeszkody z powodu niepostuszenstwa lub odmowy,
otrzyma sygnat i czas zostanie zatrzymany w celu odbudowania Przeszkody, a do jego czasu
dodane zostanie 10 sekund wraz z karami za Niepostuszenstwo (lecz nie za zrzucone elementy
podczas Niepostuszenstwa).

Po odbudowaniu Przeszkody Zawodnik otrzyma ponownie sygnat, musi ponownie pokonac cafg
przeszkode od poczatku i kontynuowal przejazd. Czas zostanie uruchomiony, gdy Zawodnik
dotrze do odbudowanej Przeszkody. Karg za start przed sygnatem jest Eliminacja.

Jesli Zawodnik straci jakakolwiek czeS¢ Przeszkody Wielocztonowej przed pokonaniem tego
elementu lub wylamie z Przeszkody Wielocztonowej, otrzyma sygnat, czas zostanie zatrzymany
na czas odbudowy Przeszkody, a do czasu jego przejazdu dodane zostanie 10 sekund. Zawodnik
bedzie ukarany za Niepostuszenstwo, ale nie za stracenie elementu podczas Niepostuszenstwa.

6. Zerwana Uprzaz

6.1.

Jesli, w jakimkolwiek momencie, po starcie Zawodnika nastgpi roztgczenie dyszla, dyszelkow,
lejcdw, paséw pociggowych, naszelnikdw lub taricuchdw, lub jesli Ko przetozy noge przez dyszel,
pas pociggowy, dyszelek lub orczyce, Przewodniczacy Komisji Sedzmwsklej musi da¢ sygnat
i zatrzymac czas. Zawodnik musi nakaza¢ Luzakowi(kom) zejscie z pOJazdu i naprawienie
problemu i bedzie karany za zejscie Luzaka. Po naprawieniu sytuacji i wejsciu Luzaka na bryczke
Przewodniczacy Komisji Sedziowskiej daje sygnat i ponownie wigcza zegar.

7. Zejscie Zawodnikow i Luzakow

7.1,
7.2.

7.3.

8.2.

Kazde zejscie Zawodnika jest karane 20 punktami karnymi.

Zawodnicy beda karani za kazde zejscie jednego lub obydwdch Luzakéw. Pie¢ punktéw karnych
za pierwszy przypadek, 10 punktdw karnych za drugi przypadek. Za trzecie zejscie Zawodnik jest
Eliminowany.

Luzacy muszg by¢ na bryczce podczas przejazdu przez kazdg Przeszkode. Jakkolwiek Luzak(cy)
moze zejS¢, aby pomdc Koniowi pokona¢ Przeszkode trzymajgc go za koncédwke lejcdw przy
ogtowiu, gdy jest on w dalszym ciggu zaprzezony. Kary za powyzsze — patrz Art.981. Luzak(cy)
musi by¢ na Bryczce przed nastepng Przeszkoda.

Niepostuszenstwo
8.1.

Za Niepostuszenstwo uwaza sie:

a) Kiedy Zawodnik prébuje pokonac¢ Przeszkode, a jego Kon wzbrania sie przed nig bez
uderzenia jakiejkolwiek jej czesci.

b) Kiedy Konie uciekng lub, w opinii Przewodniczagcego Komisji Sedziowskiej, Zawodnik stracit
kontrole nad zaprzegiem.

c) Jesli caty zaprzeg przejdzie do catkowitego zatrzymania, z cofnieciem lub bez gdziekolwiek
na parkurze, przed Przeszkodg lub w Przeszkodzie, lub w Przeszkodzie Wielocztonowej,
zrzucajac lub nie jakikolwiek element.

d) Nieprzejechanie Przeszkody catym zaprzegiem, wytamanie w Przeszkodzie Wieloczionowej,
robienie kot w Przeszkodzie Wielocztonowej lub cofanie przez Zawodnika miedzy linig startu
i mety.

Niepostuszenstwo jest karane piecioma punktami karnymi za pierwszy, 10 punktami karnymi
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9.

10.

8.3.

8.4.

8.5.

8.6.

Opor

9.1.

za drugi i Eliminacjq za trzeci przypadek. Punkty karne za Niepostuszenstwa sg kumulowane
gdziekolwiek majg miejsce na Parkurze.

Jesli ma miejsce Niepostuszenstwo w Przeszkodzie pojedynczej, na przyktad: caty zaprzeg
nie przejedzie przez oznakowania, Zawodnik musi pokonac te Przeszkode ponownie. Dzwonek
zostanie uzyty tylko, jesli cze$¢ Przeszkody zostata zrzucona (patrz Art. 975.5).

Jesli Niepostuszenstwo ma miejsce w Przeszkodzie Wieloczionowej bez zrzucenia jakiegokolwiek
elementu, Zawodnik musi kontynuowac jazde i jest karany za Niepostuszenstwo (Patrz powyzej).

W przypadku, gdy Niepostuszenstwo powigzane jest ze zrzuceniem elementu (na przykfad:
wytamanie na literze C i zrzucenie pitki) Sedzia uzyje dzwonka, przejazd jest przerwany, czas
zatrzymany, a Przeszkoda odbudowana. Przewodniczacy Komisji Sedziowskiej uzyje dzwonka
ponownie, Zawodnik musi ponownie rozpocza¢ od litery A Przeszkody Wielocztonowej, a czas
zostanie wiaczony, gdy nos koni przekroczy bramke A. Za rozbudowanie Przeszkody dodaje sie
10 sekund tylko raz.

Jesli Zawodnik ma Niepostuszenstwo na jakiejkolwiek Przeszkodzie i zrzuci jakakolwiek cze$¢ tej
Przeszkody, otrzyma punkty karne za Niepostuszenstwo i dodane zostanie 10 sekund
za odbudowanie.

Oporem jest, jesli Kon w jakimkolwiek czasie i z jakiegokolwiek powodu odmawia pdjscia naprzéd
(z cofnieciem lub bez), kreci sie, staje deba itp. Opor karany jest tak samo, jak Niepostuszenstwo
(patrz Art. 975.8).

Pomiar Czasu

10.1.

10.2.

10.3.
10.4.
10.5.

10.6.

Czas przejazdu Zawodnika bedzie mierzony za pomocg stopera lub urzadzenia elektronicznego,
gdy nos Konia prowadzacego przekroczy linie startu do momentu, gdy nos Konia prowadzacego
przekroczy linie mety i po przekroczeniu linii mety nie mozna nalicza¢ zadnych dalszych kar.

We wszystkich zawodach musi by¢ stosowany elektroniczny pomiar czasu wraz z cyfrowym
wysSwietlaczem.

Czasy odnotowywane sg do setnych sekundy.
Limit Czasu jest podwojng Normg Czasu. Przekroczenie Limitu Czasu powoduje Eliminacje.

Norma Czasu jest liczona wediug ponizszego maksymalnego tempa w metrach na minute
(z wyjatkiem Konkursu na Czas, Art.978 oraz dla Dzieci i Para-Powozenia):

Kategoria (konie) Tempo ‘ Kategoria (kuce) Tempo

Zaprzegi Czterokonne 240 m/min | Zaprzegi Czterokonne 240 m/min

Zaprzegi Parokonne 250 m/min Zaprzegi Parokonne 250 m/min

Zaprzegi Jednokonne 250 m/min Zaprzegi Jednokonne 260 m/min

Kara za przekroczenie Normy Czasu: kazdy czas powyzej Normy Czasu mierzony do setnych
sekundy pomnozony przez 0,5. Punkty karne podawane sg do dwdch miejsc po przecinku.

Artykut 976 KONKURS NA PUNKTY

1.

Definicja

1.1. Konkurs na Punkty jest Konkursem rozgrywanym z punktami karnymi i Normg Czasu.
Klasyfikacja

2.1. Wedtug punktdw karnych i czasu. Jesli Propozycje na to pozwalajg, w przypadku réwnej liczby

punktéw, moze by¢ zorganizowana Rozgrywka o pierwsze miejsce.

Artykut 977 ROZGRYWKA

Strona 75



PRZEPISY W POWOZENIU ROZDZIAL XIIl ZRECZNOSC

1. Definicja

1.1.

Rozgrywka moze by¢ zorganizowana w Konkursie na Punkty wytgcznie w celu ustalenia klasyfikagji
w Kenkursie Probie Zrecznosci.

2. Klasyfikacja

2.1

2.2,

2.3.

W przypadku réwnej liczby punktdw karnych na pierwszym miejscu, rozgrywka jako Konkurs
na czas moze mie¢ miejsce zgodnie z postanowieniami w Propozycjach, albo na tym samym
parkurze, albo na parkurze skroconym (maksimum 50% krotszym).

Rozstaw kegli moze by¢ zredukowany o maksimum 10 cm, wedtug uznania Przewodniczgcego
Komisji Sedziowskiej w porozumieniu z Delegatem Technicznym i Gospodarzem Toru.

Jesli nie ma stosownych zapiséw dotyczacych Rozgrywki w Propozycjach, Zawodnicy z réwnga
liczbg punktow karnych na jakimkolwiek miejscu sg klasyfikowani wedtug czasu pokonania
pierwszego nawrotu. W przypadku réwnej liczby punktéw karnych i czasu, Zawodnicy, ktérych to
dotyczy klasyfikowani sg ex aequo.

3. Przeszkody Wielocztonowe

3.1.

Przeszkody Wielocztonowe nie sg dozwolone w Rozgrywce.

4. Kolejnosc Startu

4.1.

Kolejnos¢ startu w Rozgrywce bedzie taka sama, jak w podstawowym nawrocie.

Artykul 978 KONKURS NA CZAS
1. Definicja

1.1.

W Konkursie na Czas wszystkie kary (stracenia, przekroczenie czasu, niepostuszenstwo itd.)
przeliczane sg na karne sekundy.

2. Przeszkody

2.1,

Przepisy dotyczace liczby, typu i wymiardw Przeszkdd oraz dtugosci Trasy muszg by¢ te same,
co w Konkursie na Punkty.

3. Tempo

Konie Kuce

Kategoria Tempo Kategoria Tempo

Zaprzegi Czterokonne 240 m/min Zaprzegi Czterokonne 240 m/min

Zaprzegi Parokonne 250 m/min Zaprzegi Parokonne 250 m/min

Zaprzegi Jednokonne 250 m/min Zaprzegi Jednokonne 260 m/min

4. Klasyfikacja

4.1.

O klasyfikacji decyduje suma sekund karnych dodanych do czasu koncowego uzyskanego
przez Zawodnika.

W przypadku réwnej liczby sekund o zwyciestwie moze decydowac albo mniejsza liczba sekund
karnych albo Rozgrywka, jezeli jest to ujete w Propozycjach, ktéra moze odby¢ sie na tym samym
parkurze lub na skroconej Trasie.

Artykut 979 KONKURS DWUFAZOWY

1. Opis
1.1.

1.2.

W tym Konkursie parkur skfada sie z dwéch faz pokonywanych bez przerwy, kazda w identycznym
lub réznym tempie. Linia Mety dla Pierwszej Fazy jest jednoczes$nie Linig Startu dla Drugiej Fazy.

Konkurs Dwufazowy, przebiegajgcy zgodnie z niniejszymi Przepisami, moze by¢ rozgrywany
we wszystkich Kenkursaeh-Probach Zrecznosci.
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2. Warunki Konkursu

2.1

2.2

Pierwsza faza jest rozgrywana zgodnie z Przepisami dla Konkursu na Punkty z Normg Czasu,
a Druga faza zgodnie z Przepisami dla Konkursu na Czas.

Kary dla obydwu faz wymienione sg w Art. 981.

3. Przeszkody

3.1

3.2.

Pierwsza faza sktada sie z 14 do 16 Przeszkdd z maksimum dwoma Przeszkodami
Wielocztonowymi. Druga fazaz 7 do 9 Przeszkdd (liczba Przeszkdd ogdtem nie moze przekroczy¢
23). W drugiej fazie zabronione sg Przeszkody Wielocztonowe.

Szerokos$¢ Przeszkod: Patrz art. 974

4. Punkty Karne

4.1.

4.2.

4.3.

Zawodnicy z punktami karnymi w pierwszej fazie lub po przekroczeniu Normy Czasu pierwszej
fazy sg zatrzymywani sygnatem po przekroczeniu Linii Mety pierwszej fazy. Muszg oni zatrzymac
sie po przekroczeniu linii mety pierwszej fazy w momencie ustyszenia sygnatu.

Zawodnicy bez punktéw karnych i bez przekroczenia Normy Czasu w pierwszej fazie kontynuuja
Przejazd, ktory konczy sie po przekroczeniu linii mety drugiej fazy.

Druga faza rozgrywana jako Konkurs na Czas.

5. Klasyfikacja

5.1.

5.2.

5.3.

5.4.

Zawodnicy s3 klasyfikowani nastepujgco: Zawodnicy biorgcy udziat w drugiej fazie: wedtug czasu
przebiegu drugiej fazy plus sekundy karne uzyskane w drugiej fazie.

Nastepnie Zawodnicy, ktorzy startowali tylko w pierwszej fazie: wedtug punktdw i czasu
uzyskanych w pierwszej fazie.

W przypadku réwnej liczby punktéw Zawodnikéw kandydujgcych do pierwszego miejsca, moze
odby¢ sie Rozgrywka na czas z szeScioma Przeszkodami pierwszej i/lub drugiej fazy zgodnie
z warunkami podanymi w Propozycjach.

Zawodnicy zatrzymani po pierwszej fazie moga byc sklasyfikowani dopiero po Zawodnikach, ktdrzy
brali udziat w obu fazach.

Artykut 980 KONKURS ZE ZWYCIESKIM NAWROTEM

1. Opis

1.1.

Konkurs ten sktada sie z dwoch czesci o roznej wartosci. Pierwsza cze$¢ moze byc rozgrywana
we wszystkich Konkursach Kombinowanych.

2. Warunki Konkursu

2.1,

Pierwsza cze$¢ rozgrywana jest wedtug przepiséw Konkursu na Punkty z normg czasu, a druga
cze$¢ rozgrywana jest wedtug przepisow Konkursu na Czas.

3. Przeszkody

3.1.
3.2.
3.3.

Pierwsza czes$¢ to zwykta Trasa zgodna z Przepisami.
Druga cze$¢ moze byc¢ krétsza, lecz nie wiecej niz o 50%.

Trasa drugiej fazy (Zwycieskiego Nawrotu) moze by¢ zbudowana w innym czasie (lub innego dnia)
i innym miejscu i moze mie¢ catkowicie nowy plan.

3.4. Zwycieski Nawrot nie jest uwazany jako Rozgrywka.
4. Zawodnicy
4.1. Liczba Zawodnikéw startujgcych w Zwycieskim Nawrocie zawarta jest w Propozycjach.

4.2.

Kolejnos¢ startu w Zwycieskim Nawrocie jest taka sama jak w podstawowym nawrocie.
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5. Kary

5.1. Opcja 1: Zawodnicy przenoszg swoje punkty karne z podstawowego nawrotu w postaci karnych
sekund do Zwycieskiego Nawrotu.

5.2. Opcja 2: Zawodnicy startujg w Zwycieskim Nawrocie od zera.
6. Klasyfikacja

6.1. Opcja 1: Zawodnicy klasyfikowani sg wedtug swojego Czasu Catkowitego; to jest czas przejazdu
plus karne sekundy za stracenia, itd. oraz przekroczenie czasu w Zwycieskim Nawrocie.

Faktyczne kary z podstawowego nawrotu przeliczone na karne sekundy dodane bedg nastepnie
do rezultatu Zwycieskiego Nawrotu i cato$¢ sktada sie na Czas Catkowity.

6.2. Opcja 2: Zawodnicy klasyfikowani sg wedtug swojego czasu przebiegu plus karne sekundy
za zrzutke itd. oraz przekroczenie czasu w Zwycieskim Nawrocie.

W przypadku remisu przyznawane sg miejsca ex aequo.

Artykut 981 ZESTAWIENIE KAR W KONKURSIE PROBIE ZRECZNOéCI
1. Zawodnicy podlegajq nastepujacym karom:

Opis Artykut Konkurs na Punkty Kon(l:(zuarss na
Zawodnicy rozpoczynajacy Zrecznosc 928.1 Eliminacja Eliminacja
bez kasku ochronnego
U] FEAEE I At 928.1 Eliminacja Eliminacja
bez kasku ochronnego
Zawodnik wjezdzajacy na parkur
bez zapietego kasku ochronnego, .
marynarki, rekawiczek Iub derki 928.1 5 punktow karnych 5 sekund
na nogach
Luzak wjezdzajacy na parkur
bez zapietego kasku ochronnego, 928.1 5 punktéw karnych 5 sekund
marynarki lub rekawiczek
Luzak nie na swoim miejscu na bryczce
Pierwszy przypadek 928.1.4 5 punktéw karnych 5 sekund
Drugi przypadek 10 punktéw karnych 10 sekund
Trzeci przypadek Eliminacja Eliminacja
Jazda bez bata w kenkursie probie 928.4.2 5 punktéw karnych 5 sekund
Upuszczenie lub odtozenie bata 928.4.3 5 punktéw karnych 5 sekund
Braxnatylnikagdyibryczxainieposiatdi No 27H Eliminacja Eliminacja
hamulcow
Brak natylnika w zaprzegach 937.1.1 Lo o
Jednokonnych 940.1.13 Eliminacja Eliminacja
Jesli Luzak chwyci lejce, hamulec lub
uzywa bata przed przekroczeniem przez 943.2.6 | 20 punktéw karnych 20 sekund
Zawodnika linii mety.
Osoba przywigzana na bryczce 943.2.7 Eliminacja Eliminacja
Niedozwolona pomoc zewnetrzna 945.2 Eliminacja Eliminacja
Niewystartowanie w ciggu 45 sekund 975.2.1 Czas iest wiaczan Czas jest
po sygnale 975.3.1 ) q y wigczany
Wystartowanie i przejechanie przez 10 punktéw karnych 10 sekund

! 975.3.3 : .

Przeszkode przed dzwonkiem i ponowny start i ponowny start
Nieprzejechanie linii startu lub mety g;g%g Eliminacja Eliminacja
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Stracenie jednej lub dwdch pitek w tej 975.3.9 3 punkty karne 3 sekundy
samej Przeszkodzie -
Stracenie elementu w Przeszkodzie
Wieloczlonowej 975.3.5 3 punkty karne 3 sekundy
Stracenie jakiejkolwiek czesci Przeszkody 975.4.4 3 punkty karne 3 sekund
juz pokonanej U P y y
Przewrdcenie bryczki 975.3.10 Eliminacja Eliminacja
Jesli jakakolwiek czes¢ Przeszkody 3 sekundy i
jeszcze nie pokonanej jest stracona, 975.5.3 3 punkty karne i do daney
uzyty jest dzwonek w celu odbudowy = dodane 10 sekund 10 sekund
Przeszkody
Pokonanie Przeszkody nie w kolejnosci 975.4.2 Eliminacja Eliminacja
Niezatrzymanie sie po drugim dzwonku 975.4.5 Eliminacja Eliminacja
Spowodowanie odbudowy Przeszkody 975.5 1 3 punkty karne 3| sdecl)<(;Jan:g
lub czesci przeszkody wielocztonowej e i dodane 10 sekund 10 sekund
Wystartowanie przed dzwonkiem 975.5.2 Eliminacja Eliminacja
po odbudowaniu przeszkody T
Zejscie Zawodnika 975.7.1 | 20 punktéw karnych zgasril;iﬂd
Zejscie Luzaka(kow): 975.7.2
Pierwszy przypadek 5 punktéw karnych 5 sekund
Drugi przypadek 10 punktéw karnych 10 sekund
Trzeci przypadek Eliminacja Eliminacja
UPE|R IO ) N 975.7.3 | 25 punktw karnych | 25 sekund
przez Przeszkode
Niepostuszenstwo: 975.8.2
Pierwszy przypadek 5 punktow karnych
Drugi przypadek 10 punktéw karnych Eliminacja
Trzeci przypadek Eliminacja
Przekroczony czas IS e i

Przekroczenie Normy Czasu 975.10.6 OTINRIS z/zez 05 Czas pomnozony

P yP ! przez 0,5
Przekroczenie Limitu Czasu 975.10.4 Eliminacja Eliminacja
Luzacy stojgcy miedzy liniami startu 975.3.7 5 punktéw karnych 5 sekund
i mety -
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ROZDZIAL XIV OSOBY OFICIALNE

Artykut 982 KOSZTY

1.

Komitet Organizacyjny odpowiedzialny jest za koszty podrdézy, positki i zakwaterowanie Komisji
Sedziowskiej, Komisji Weterynaryjnej lub Delegata Weterynaryjnego, Delegata Technicznego, Szefa
Komisarzy, Gospodarza Toru i Klasyfikatorow FEI w Para-Powozeniu (tylko dla konkurséw Para-
Powozenia) (patrz Art.131 Przepisow Ogolnych).

Osobom Oficjalnym wymienionym w Art.982.1 na Zawodach musi by¢ zaoferowane dzienne uposazenie
(rekomendowane minimum to sto (100) Euro dziennie). W stosunku do Komisji
Weterynaryjnej/Delegata — patrz Przepisy Weterynaryjne FEI.

Komisarzom musi by¢ zaoferowane dzienne uposazenie w wysokosci minimum osiemdziesiat (80) Euro
dziennie.

Artykut 983 TRANSPORT PODCZAS ZAWODOW

1.

Jesli sytuacja tego wymaga Komitet Organizacyjny musi zapewni¢ transport dla Przewodniczacego
i Cztonkéw Komisji Sedziowskiej, Komisji Weterynaryjnej, Delegata Technicznego i Gospodarza Toru
oraz Klasyfikatorow FEI w Para-Powozeniu (tylko dla konkursé Para-Powozenia).

Artykul 984 KONFLIKT INTERESOW

1.

Prosze zapozna¢ sie z Zatacznikiem H Przepisow Ogélnych FEI - KODEKS POSTEPOWANIA OSOB
OFICJALNYCH FEI

Artykul 985 KLASYFIKACJA GWIAZDEK OSOB OFICJALNYCH FEI W POWOZENIU

e FEI poziom 4 — dawniej Oficjalny Miedzynarodowy FEI
e FEI poziom 3 — dawniej Miedzynarodowy FEI

e FEI poziom 2 — dawniej Kandydat FEI

e FEI poziom 1

Artykut 986 SEDZIOWIE

1.

We wszystkich Zawodach Miedzynarodowych musi by¢ co najmniej dwoch (2), lecz nie wiecej niz pieciu
(5) Sedziéw dla kazdej klasy. Tworzg oni zespdt nazywany Komisjg Sedziowskg Zawodow.
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Artykut 987 SKELAD KOMISJI SEDZIOWSKIE]
1. Komisja Sedziowska - Minimalne wymagania.

Kategoria

Sedziowie

Przew. Komisji

Sedzia

Komisja Sedziowska

Sedziowskiej Zagraniczny
Al B g . : Jeden poziom 4 i dwoch
(wyznaczani 5 Poziom 4 Poziom 4 oziom 3 lub wyzet
przez FEI) P yZ€)
Poziom 3 lub wyzej . o
CAIO 5 Poziom 4 (zatwierdzony Jedir;ig%m?c’) TJS \:Vd;\g?m
przez FEI) P yZ€)
LS
(_:A_I = . . Zagraniczny . . . Jeden poziom 3 lub
kwalifikacje do Min 3 . . . | Poziom 3 lub wyzej ..
2 Poziom 3 lub wyzej WYZ€j
Pucharu Swiata
CAI 3* Min3 | Poziom 3 lub wyzej | Poziom 2 lub wyzej | 29€M '3;’;2'25“ 2pue
Jeden Narodowy
CAI 2%* Min 31 Poziom 3 lub wyzej | Poziom 2 lub wyzej o Najwyzszych
Kwalifikacjach lub wyzej
Jeden Narodowy
CAI 1* Min 2 Poziom 2 lub wyzej Nie dotyczy o Najwyzszych
Kwalifikacjach lub wyzej

1 jedli Komisja Sedziowska sktada sie z 4 lub 5 sedziéw, przynajmniej trzech (3) z nich musi by¢ Sedziami FEI

1.1.

1.2.

1.3.

1.4.

1.5.

Komisja Sedziowska wyznaczana jest przez Komitet Organizacyjny (KO) z wyjatkiem Mistrzostw,
kiedy to Komisje Sedziowska wyznacza FEI. KO wysyta do FEI proponowang liste w celu jej
rozpatrzenia w czasie podpisywania umowy z Krajem Gospodarza.

Sedziowie Narodowi o Najwyzszych Kwalifikacjach to tacy, ktérzy majg co najmniej piecioletnie
(5) doswiadczenie w najwyzszej klasie narodowej.

Na zawodach CAI1*, Sedzia z uprawnieniami Delegata Technicznego moze dodatkowo petnic
funkcje Delegata Technicznego na tych samych Zawodach (patrz Art. 988 — minimalne kwalifikacje
Delegata Technicznego).

Jezeli s dwie (2) areny Ujezdzeniowe, nalezy wyznaczy¢ dwie (2) rézne Komisje Sedziowskie
spetniajgce powyzsze wymagania.

Na Mistrzostwach mogg by¢ wyznaczeni dodatkowi Sedziowie Przeszkodowi podczas Maratonu.
Jezeli takowi sg, muszg posiada¢ min. Poziom 3 i by¢ uwzglednieni w Propozycjach Zawoddw FEI.

2. Para-Powozenie

2.1,

W$rod Komisji Sedziowskiej, jeden z cztonkéw musi mie¢ kwalifikacje Sedziego w Para-Powozeniu.

3. Obowigzki Komisji Sedziowskiej

3.1

3.2.

3.3.

3.4.

Obowigzki i Odpowiedzialno$¢ Komisji Sedziowskiej zawarte sg w Przepisach Ogdinych FEI.

Kazdy Cztonek Komisji Sedziowskiej ma prawo i obowigzek Eliminowal lub Dyskwalifikowac
kazdego Konia, ktéry jego zdaniem, jest kulawy lub niezdolny do kontynuowania Konkursu
zgodnie z Art. 903.

Przewodniczacy Komisji Sedziowskiej wspodlnie z Delegatem Technicznym jest odpowiedzialny
za przeprowadzenie catych Zawoddw.

Przewodniczacy Komisji Sedziowskiej sprawuje kontrole nad Obowigzkami i Odpowiedzialnoscig
Komisji Sedziowskiej przez caty czas trwania Zawodow.

Wszyscy czionkowie Komisji Sedziowskiej sedziujg Ujezdzenie. Zwykle sedziowie nie moga
sedziowac¢ wiecej niz 45 Zawodnikdw w ciggu jednego dnia. Jednakze ta liczba moze byc
zwiekszona, w wyjatkowych okolicznosciach, wedtug wylacznego uznania Przewodniczgcego
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3.5.

Komisji Sedziowskiej.

Przewodniczagcy Komisji Sedziowskiej jest odpowiedzialny za kontrole i ogtoszenie wynikow
Konkursow i catych Zawodéw.

Artykut 988 DELEGAT TECHNICZNY
1. Wyznaczanie

1.1.

Delegat Techniczny musi by¢ wybrany wedtug poziomu ponizej:

Delegat Techniczny

Mistrzostwa
(wyznaczony przez FEI)

CAIO

Kategoria ‘
Poziom 4 (musi by¢ Zagraniczny)

Poziom 3 lub wyzej (musi by¢
Zagraniczny)

CAI 3* Kwalifikacje do PS ‘ Poziom 3 lub wyzej

CAI 3* Poziom 2 lub wyzej
CAI 2% Poziom 2 lub wyzej

CAI 1* Narodowy o Najwyzszych Kwalifikacjach

2. Wybor

2.1,

2.2,

Na Mistrzostwa, Komisja Powozenia FEI wyznacza Zagranicznego Delegata Technicznego
wybranego z Listy Delegatow Technicznych Poziomu 4. KO wysyta do FEI proponowang liste
w celu jej rozpatrzenia w czasie podpisywania umowy z Krajem Gospodarza

Na zawodach CAIO Delegat Techniczny musi by¢ zagraniczny.

3. Obowiazki i Odpowiedzialnos¢

3.1.

3.2.

3.3.

3.4.

3.5.

3.6.

3.7.

3.8.

Na Mistrzostwach i Zawodach CAIO Delegat Techniczny zatwierdza przygotowanie
administracyjne od momentu jego wyznaczenia do zakonczenia Zawodow.

Upewnia sie, ze zakwaterowanie i wyzywienie dla Koni, Zawodnikéw i Luzakéw oraz place
treningowe i rozprezalnie sg odpowiednie i nalezyte pod kazdym wzgledem.

Kontroluje wszystkie Place i Trasy w celu upewnienia sie, ze wszystkie warunki techniczne,
wymagania i organizacja sg zgodne z Przepisami FEI w Powozeniu i towarzyszgcymi
Regulaminami.

Upewnia sie, Ze trasy i przeszkody s3 odpowiednie i bezpieczne oraz ze znajomos$¢ lokalnych
warunkéw nie faworyzuje Zawodnikéw kraju organizujgcego zawody.

Przekazuje wytyczne Komitetowi Organizacyjnemu i Gospodarzowi Toru dotyczace zmian,
ktére Delegat Techniczny uwaza za konieczne.

Upewnia sie, ze Sedziowie Pomiaru Czasu, Obserwatorzy z Ziemi, Sedziowie Przeszkodowi i Biuro
Wynikdw znajg doskonale swoje obowigzki, w tym sposob uzywania i odczytywania chronometréw
i stoperow.

Zdaje raport Przewodniczacemu Komisji Sedziowskiej o gotowosci stosownego Toru
do rozpoczecia Konkursu.

Kontroluje techniczne prowadzenie Zawoddw, facznie z przekazywaniem danych do Biura
Wynikéw po tym, jak Przewodniczacy Komisji Sedziowskiej przejat kontrole nad Zawodami.

4, Konflikt interesow

4.1.

Patrz Zatgcznik H do Przepiséw Ogdlnych FEI oraz Art.984 niniejszych Przepisow w Powozeniu.
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Artykut 989 GOSPODARZ TORU

1. Wyznaczanie

1.1. Gospodarz Toru musi by¢ wybrany wedtug poziomu ponizej:
Kategoria Gospodarz Toru
Mistrzostwa
(zatwierdzony przez Poziom 4
FEI)
CAIO Poziom 4
B LS I e [ ——
L kw:lélﬁkaqe e Poziom 3 lub wyzej
CAI 3* Poziom 2 lub wyzej
CAI 2* Poziom 2 lub wyzej
CAI 1% Poziom 2 lub wyzej
2. Wybor
2.1. Na Mistrzostwach Gospodarz Toru musi by¢ wyznaczony z listy Gospodarzy Toru Poziomu 4 i jest

2.2,
2.3.
2.4.

mianowany przez FEI. KO wysyta do FEI proponowang liste w celu jej rozpatrzenia w czasie
podpisywania umowy z Krajem Gospodarza

Gospodarz Toru moze byc¢ ten sam dla catych zawoddw lub inny dla kazdej kategorii zawodow.
Nazwisko lub nazwiska Gospodarzy Toru muszg by¢ umieszczone w Propozycjach Zawodow.

Tylko Gospodarz Toru i jego zatoga mogg zmieniaé jakakolwiek cze$¢ czworoboku
Ujezdzeniowego, Trasy Maratonu czy Parkuru Konkursu Zrecznosci. Jesli jakikolwiek Zawodnik czy
osoba jemu towarzyszaca, manipuluje przy jakiejkolwiek czesci Czworoboku, Parkuru lub Trasy
spowoduje to Dyskwalifikacje Zawodnika.

3. Obowigzki

3.1
3.2.
3.3.
3.4.
3.5.

4.1.

Gospodarz Toru jest odpowiedzialny, pod nadzorem Delegata Technicznego, za:

Wybdr miejsca, roztozenie i wymierzenie czworoboku do Préby Ujezdzenia.
Zaprojektowanie, roztozenie i wymierzenie Trasy oraz konstrukcje Przeszkéd w Maratonie.
Zaprojektowanie, roztozenie i wymierzenie Trasy w kenkursie Probie Zrecznosci.

Przewodniczacy Komisji Sedziowskiej moze zarzadzi¢ rozpoczecie Kenkurse Proby dopiero
po zameldowaniu gotowosci odpowiedniej Trasy przez Delegata Technicznego.

Konflikt interesow

Patrz Zatgcznik H Przepiséw Ogolnych FEI oraz Art.984 niniejszych Przepisow w Powozeniu.
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Artykut 990 SZEF KOMISARZY
1. Wyznaczanie

1.1.

1.2.

1.3.

1.4.

Na wszystkie Mistrzostwa FEI wyznacza Szefa Komisarzy w Powozeniu wybranego z listy
Komisarzy FEI, ktérzy nie mieszkajg w kraju, w ktérym majq sie odby¢ Mistrzostwa. Komitet
Organizacyjny wysyta do FEI proponowang liste w celu jej rozpatrzenia w czasie podpisywania
umowy z Krajem Gospodarza.

Na wszystkie inne Miedzynarodowe Zawody Komitet Organizacyjny musi wyznaczy¢é Szefa
Komisarzy FEI, wybranego z Listy Komisarzy FEL.

Szef Komisarzy musi by¢ wybrany wedtug poziomu ponizej:

Kategoria Szef Komisarzy

Mistrzostwa Poziom 4

(wyznaczony przez FEI)

CAIO Poziom 4
CAI 3* kwalifikacje do PS Poziom 3 lub wyzej
CAI 3* Poziom 3 lub wyzej
CAI 2% Poziom 2 lub wyzej
CAI 1%* Poziom 2 lub wyzej

Komisarze:

Stosownie do wielkosci (ogdlna liczba Zawodnikdw na Zawodach) i typu Zawoddw, musi byc
wyznaczona przez KO wystarczajaca liczba Komisarzy skonsultowana z Szefem Komisarzy.

Wszyscy Asystenei Komisarze na Zawodach Miedzynarodowych powinni posiada¢ co najmniej
uprawnienia Poziomu 1. Jesli nie, muszg oni otrzyma¢ wyrazne instrukcje od Szefa Komisarzy
w zakresie ich szczegbtowej odpowiedzialnosci.

2. Obowiazki

2.1,

2.2.

2.3.

Komisarze w Powozeniu odpowiedzialni sg za:
a) Sprawdzenie i mierzenie wszystkich pojazdéw po zakonczeniu proby Yjezdzenia+ Zrecznosci.

Na starcie Sdeinka-A/KentrolewanymRezprezanit-w Maratonu i jesli to konieczne na koncu.
Cool-Powr.

b) Sprawdzenie kietzna kazdego Konia po prdbie Ujezdzenia i Zrecznosci oraz po Maratonie.
O niedozwolonych kietznach musi by¢ powiadomiony Przewodniczacy Komisji Sedziowskiej.

c) Sprawdzanie, czy Zawodnicy przestrzegajg Przepisow dotyczgcych Reklam.

d) Zgtaszanie Przewodniczagcemu Komisji Sedziowskiej o kazdym naruszeniu Przepisow
dotyczacych Bryczek, latarni, ogumienia, uprzezy, kietzn lub reklam.

e) Inne zadania zawarte w Przepisach Ogodlnych FEI i opublikowane w Opisie Stanowiska Pracy.

Komisarze lub inne Osoby Oficjalne muszg jak najszybciej zgtosi¢ Przewodniczgcemu Komisji
Sedziowskiej kazdy przypadek okrucienstwa.

Szef Komisarzy w Powozeniu musi by¢ wyraznie rozpoznawalny w czasie trwania catych Zawodéw.

3. Konflikt interesow

3.1

Patrz Zatacznik H Przepiséw Ogdinych FEI oraz Art.984 niniejszych Przepisow w Powozeniu.
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Artykut 991 DELEGAT WETERYNARYINY I KOMISJA WETERYNARYIJINA
1. Mistrzostwa i Zawody CAIO

1.1. Skiad i zaproszenie Komisji Weterynaryjnej, ktdra jest obowigzkowa na Mistrzostwach i Zawodach
CAIO, musi by¢ zgodne z Przepisami Weterynaryjnymi.

2. Zawody CAI

2.1. Komitet Organizacyjny musi wyznaczy¢ Delegata Weterynaryjnego wybranego zgodnie
z Przepisami Weterynaryjnymi.

Artykut 992 MENEDZER USLUG WETERYNARYJNYCH/LEKARZ WETERYNARII

2.

ZAWODOW

Na zawodach CAI Menedzer Ustug Weterynaryjnych/Lekarz Weterynarii Zawoddw wyznaczony
przez Komitet Organizacyjny, zgodne z Przepisami Weterynaryjnymi, musi by¢ dostepny dla Sedziéw,
zgodnie z ustaleniami zatwierdzonymi przez Przewodniczgcego Komisji Sedziowskiej.

Na Mistrzostwach i zawodach CAIO muszg by¢ zawsze dostepni.

Artykut 993 KLASYFIKATORZY W PARA-POWOZENIU

1.

Klasyfikacja prowadzona jest zgodnie z Kodeksem Klasyfikacyjnym IPC. Dla wszystkich CPEAIL
i Mistrzostw FEI, Panel Klasyfikacyjny, jak zdefiniowano w Przepisach Klasyfikacji Para Jezdziectwa FEI,
musi by¢ obecny. Klasyfi katorzy muszg pozosta¢ na terenie zawodow dopoki wszyscy Klasyfikowani
Zawodnicy nie ukonczg zaréwno Proby Ujezdzenia jak i Maratonu. de-ezasu-zakehezenia—pierwszege
wystept-wszystkich-sklasyfikowanyehzawodnikéw:

Mistrzostwa

2.1. Przynajmniej jeden (1) Szef Klasyfikatorow posiadajacy poziom 4 i jeden (1) Klasyfikator
posiadajgcy poziom 2 lub wyzszy réznych narodowosci jest wyznaczanych przez FEI.

Zawody CPEAI

3.1. Na Zawody Miedzynarodowe, Komitet Organizacyjny, w porozumieniu z FEI, wyznacza
przynajmniej jednego (1) Szefa Klasyfikatorow posiadajgcego poziom 3 i jednego (1) Klasyfikatora
posiadajgcego poziom 2 lub wyzej.

3:2. Zawody te mogg odbywac sie bez obecnosci Klasyfikatorow, jezeli wszyscy Zawodnicy Para-
powozenia ukonczyli klasyfikacje i obserwacjes

Artykul 994 ROTACJA OSOB OFICJALNYCH

Rotacja Oséb Oficjalnych: Sedzia/Delegat Techniczny nie mogg by¢ Sedzig/Delegatem Technicznym
w tym samym miejscu przez wiecej niz trzy kolejne lata bez przynajmniej jednorocznej przerwy.
Gospodarz Toru i Szef Komisarzy nie mogg by¢ Gospodarzem Toru i Szefem Komisarzy w tym samym
miejscu przez wiecej niz cztery kolejne lata bez przynajmniej jednorocznej przerwy.
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PRZEPISY W POWOZENIU 0ZAtACZNIK 1

RYSUNKI CZWOROBOKOW

ZALACZNIK 1 Rysunki czworobokow

Rysunek duzego czworoboku 100 x 40 dla Zaprzegow Czterokonnych Koni
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PRZEPISY W POWOZENIU 0ZAtACZNIK 1

RYSUNKI CZWOROBOKOW

Rozmieszczenie Sedzidéw patrz Art. 953.1
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PRZEPISY W POWOZENIU

0ZAtACZNIK 1

RYSUNKI CZWOROBOKOW

Rysunek czworoboku 80 x 40 m dla wszystkich klas zaprzegow

training area
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Rozmieszczenie Sedzidéw patrz Art. 953.1
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PRZEPISY W POWOZENIU 0ZALACZNIK 2 ZRECZNOSC: ZAMKNIETE PRZESZKODY WIELOCZEONOWE

ZALACZNIK 2 Zrecznosc¢: zamkniete przeszkody wieloczionowe
(Elementy muszg by¢ oddalone od siebie 20 — 40cm)

1. Pojedyncze ,L”

Konstrukcja:
Podpérki — 40 cm do 60 cm od ziemi do gornej czesci draga,
Elementy — muszg by¢ wolno stojgce; réwnolegte lub prostopadte;
pojedyncze lub dzielone na czesci; oddalone od siebie 20 cm — 40 cm,
Choragiewki — para czerwonych i biatych tabliczek, ustawiona w odlegtosci do 15 cm .

Element <A> na bramce wjazdu i <B> na bramce wyjazdu
konie: (minimalne wymiary)

Zaprzegi Jednokonne

|
|
Zaprzegi Parokonne ‘
|

Zaprzegi Czterokonne
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r Ny
I
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y Al
A & A
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PRZEPISY W POWOZENIU OZALACZNIK 2 ZRECZNOSC: ZAMKNIETE PRZESZKODY WIELOCZtONOWE

2. Podwodjne ,L"

Konstrukcja:
Podporki — 40 cm do 60 cm od ziemi do gornej czesci draga,
Elementy — muszg by¢ wolno stojgce; réwnolegte lub prostopadte;
pojedyncze lub dzielone na czesci; oddalone od siebie 20 cm — do 40 cm,
Choragiewki — wskazujgce kazdg cze$¢ usytuowane nastepujgco:

A — w odlegtosci do 15 cm od Wjazdu,
B — kolorowe lub owiniete dragi lub oznakowania na ziemi,
C — w odlegtosci do 15 cm od Wyjazdu.

konie: (minimalne wymiary)

Zaprzegi Jednokonne

Zaprzegi Parokonne

Zaprzegi Czterokonne

Kuce: (minimalne wymiary)

Wjazd A1 A2 B Bl B2 C C1 C2
3

Zaprzegi Jednokonne 5 9 4 9 4 9 5 4
Zaprzegi Parokonne 3 5 9 4 9 9 4 9 5 4
Zaprzegi Czterokonne 3 5 9 4 9 9 4 9 5 4
a OUT .
ar— Y
B2
o2
— e
r I "r 1
E1
AZ 4 mile y
A
, g 3

a |N |
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PRZEPISY W POWOZENIU OZALACZNIK 2 ZRECZNOSC: ZAMKNIETE PRZESZKODY WIELOCZtONOWE

3. Pojedyncze ,U”

Konstrukcja:
Podporki — 40 cm do 60 cm od ziemi do gérnej czesci draga,
Elementy — muszg by¢ wolno stojgce; réwnolegte lub prostopadte;
pojedyncze lub dzielone na czesci; oddalone od siebie 20 cm — do 40 cm,
Choragiewki — wskazujgce kazdg czesS¢ nastepujgco:

A — w odlegtosci do 15 cm od Wjazdu,
B — kolorowe lub owiniete dragi lub oznakowania na ziemi,
C — na zewnatrz, ale w odlegtosci do 15 cm od C.

Konie: (minimalne wymiary)

Zaprzegi Jednokonne

Zaprzegi Parokonne

Zaprzegi Czterokonne

Kuce: (minimalne wymiary)

‘Wjazd A1 B B1 B2 Cl1 Wyjazd
Zaprzegi Jednokonne 2 8 3 5 5 8 3
Zaprzegi Parokonne 3 9 4 5 7 9 4
Zaprzegi Czterokonne 3 9 4 5 7 9 4
E 2
- |
i .

N = outr o
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PRZEPISY W POWOZENIU OZALACZNIK 2 ZRECZNOSC: ZAMKNIETE PRZESZKODY WIELOCZtONOWE

4. Podwojne ,U”

Konstrukcja:
Podporki — 40 cm do 60 cm od ziemi do gérnej czesci draga,
Elementy — muszg by¢ wolno stojgce; réwnolegte lub prostopadte;
pojedyncze lub dzielone na czesci; oddalone od siebie 20 cm — do 40 cm,
Choragiewki — wskazujgce kazdg czesS¢ nastepujgco:

A — w odlegtosci do 15 cm od Wjazdu,
B, C — kolorowe lub owiniete dragi lub oznakowania na ziemi,
D — w odlegtosci 15 cm od Wyjazdu.

Konie: (minimalne wymiary)

Wjazd A1 B Bl B2

Zaprzegi Jednokonne

Zaprzegi Parokonne

Zaprzegi Czterokonne

Kuce: (minimalne wymiary)

Zaprzegi Parokonne

- wjad |
Zaprzegi Jednokonne ‘

Zaprzegi Czterokonne
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" sl |
I‘" —- T 3
Aif——
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PRZEPISY W POWOZENIU OZALACZNIK 2 ZRECZNOSC: ZAMKNIETE PRZESZKODY WIELOCZtONOWE

5. Boks
Konstrukcja:
Podporki — 40 cm do 60 cm od ziemi do gérnej czesci draga,
Elementy — muszg by¢ wolno stojgce; réwnolegte lub prostopadte;
pojedyncze lub dzielone na czesci; oddalone od siebie 20 cm — 40 cm,
Choragiewki — wskazujgce kazdg czesS¢ nastepujgco:

A — w odlegtosci do 15 cm od Wjazdu,
B — kolorowe lub owiniete dragi lub oznakowania na ziemi,
C — na zewnatrz, w odlegtosci 15 cm od C.

Konie: (minimalne wymiary)

Bl B2 Cl1 C2 Wyjazd

Zaprzegi Jednokonne

Zaprzegi Parokonne

Zaprzegi Czterokonne

Kuce: (minimalne wymiary)

Zaprzegi Jednokonne

Zaprzegi Parokonne

Zaprzegi Czterokonne

c2
YR {

Lo E!1
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PRZEPISY W POWOZENIU OZALACZNIK 2 ZRECZNOSC: ZAMKNIETE PRZESZKODY WIELOCZtONOWE

6.

Wjazd A1 A2 B C CL C2 D1 D2 Wyjazd
Zaprzegi Jednokonne 3 4 8 4 7 8 4 7 8 7 4 4
Zaprzegi Parokonne 3 4 4 7 8 4 7 8 7 4 4
Zaprzegi Czterokonne 4 5 9 5 8 |10 | 5 8 | 10 | 8 5 5

Zaprzegi Czterokonne

Zaprzegi Jednokonne

Zaprzegi Parokonne

Podwojny Boks

Konstrukcja:
Podporki — 40 cm do 60 cm od ziemi do gérnej czesci draga,
Elementy — muszg by¢ wolno stojgce; réwnolegte lub prostopadte;
pojedyncze lub dzielone na czesci; oddalone od siebie 20 cm — 40 cm
Choragiewki — wskazujgce kazdg czesS¢ nastepujgco:

A — w odlegtosci do 15 cm od Wjazdu
B, C — kolorowe lub owiniete dragi lub oznakowania na ziemi.
D — w odlegtosci do 15 cm od Wyjazdu

Konie: (minimalne wymiary)
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PRZEPISY W POWOZENIU OZALACZNIK 3 ZRECZNOSC: OTWARTE PRZESZKODY WIELOCZLONOWE

ZALACZNIK 3 Zrecznosc¢: otwarte przeszkody wielocztonowe
1. SERPENTYNA

Odlegto$é pomiedzy para kegli - Srodek do Srodka

Klasa Kuce
Zaprzegi Czterokonne

Zaprzegi Parokonne

Zaprzegi Jednokonne
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PRZEPISY W POWOZENIU OZALACZNIK 3 ZRECZNOSC: OTWARTE PRZESZKODY WIELOCZLONOWE

Uwagi:
Serpentyna jest ztozona z 4 elementéw A, B, C, D; 4 elementy tworzg 3 bramki:
Bramki

1.Pomiedzy Ai B
2.Pomiedzy Bi C
3.Pomiedzy Ci D

Po pokonaniu bramek we wtasciwej kolejnosci, zawodnik uwaza przeszkode za pokonang w momencie
przekroczenia bramki C/D.

Artykut 975.4.2 Btad trasy - pokonanie bramek nie w kolejnosci. Eliminacja.

Artykut 973.2.8 Stragcenie wszystkich pitek (po 3 punkty karne za kazdg) daje tagcznie 12 punktéw karnych.
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PRZEPISY W POWOZENIU OZALACZNIK 3 ZRECZNOSC: OTWARTE PRZESZKODY WIELOCZLONOWE

2. ZYGZAK

I max 15 cm
e

DD,I am

/

/
15A0 | @ mm
|
I :

Centralna linia kegli umieszczona w linii prostej przeprowadzonej z przodu, przez $rodek lub z tytu kegli
(jak pokazano powyzej) z oznaczeniami umieszczonymi w odlegtosci do 15 cm.

Centralna linia kegli nie ma by¢ dopasowana, zewnetrzne kegle majg by¢ ustawione na wymagany
rozstaw.

Odlegto$¢ miedzy para kegli - Srodek do Srodka

Klasa Kuce

Zaprzegi Parokonne

|
Zaprzegi Czterokonne ‘
|
|

Zaprzegi Jednokonne
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PRZEPISY W POWOZENIU OZALACZNIK 3 ZRECZNOSC: OTWARTE PRZESZKODY WIELOCZLONOWE

3. FALA

\ o ca. 45°
N\

Zaprzegi Zaprzegi Zaprzegi

Czterokonne Parokonne Jednokonne
Minimalny dystans Min 10 Min 8 Min 8
miedzy parami kegli Max 12 m Max 10 m Max 10 m

Okoto 45 ° Okoto 45 ° Okoto 45 °

Kat kegli w stosunku
do linii Srodkowej fali
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PRZEPISY W POWOZENIU 0ZALACZNIK 4 ZRECZNOSC: MOSTEK | PRZESZKODA WODNA

ZALACZNIK 4 Zrecznosc: mostek i przeszkoda wodna
Wymiary:
10 m x 3 m; maksymalna wysokos$¢ 35 cm z wachlarzami (odkosami).
Kegle wymagane po obu sasiadujgcych koficach mostka; z czerwong i biatg literg A na wjezdzie i literg B
na wyjezdzie, rozstawione na statym rozstawie 2,0 m dla wszystkich kategorii.
Mostek Przeszkoda Wodna

B D<m'”2m>c [B]

2.0m
k ‘ . /- sloping sides

min 3 m

4
N

min 20 max 40 cm depth

Al A

2.0m

r Y
Y

sloping sides

LA °<min2m>c --

Gteboko$¢ minimum 20 cm maksimum 40 cm
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0ZALACZNIK 5 ZRECZNOSC: ALTERNATYWNE/OPCIONALNE PRZESZKODY

PRZEPISY W POWOZENIU

ZALACZNIK 5 Zreczno$c: alternatywne/opcjonalne przeszkody
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E Oficjalna dtuzsza trasa pomiaru
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PRZEPISY W POWOZENIU 0ZAtACZNIK 6 ZRECZNOSC: OKSER

ZALACZNIK 6 Zrecznosc: Okser

Okser sktadac sie bedzie z dwdch par kegli ustawionych w linii prostej. Odlegto$¢ miedzy pierwszym a
drugim zestawem kegli wynosi¢ bedzie 1,5 i 3 metry wg uznania Gospodarza Toru. Okser liczy sie jako jedna
przeszkoda i maksymalna liczba punktow karnych za zrzucenie do czterech pitek wynosi trzy. Pierwszy
zestaw kegli bedzie posiadat numer przeszkody i bedzie oznaczony czerwonym i biatym znakiem, a drugi
zestaw bedzie oznaczony tylko czerwonym i biatym znakiem. Okser moze by¢ przekraczany (przejezdzany).
Na torze konkursu zrecznosci dopuszcza sie maksymalnie 5 okserow. Odlegtos¢ miedzy dwoma parami kegli
musi by¢ mierzona od pitek.

4« ~O4am,
@ ”’"01& No N

d(\\l\‘ghrou _ -I. _»
-~ |
7’ 20, @m’

Odlegto$¢ miedzy dwoma parami kegli: minimum 1,5 maksimum 3 metry

Between 150 and 300 cm

Okser moze by¢ przekraczany (przejezdzany):
Prawidtowa trasa przejazdu

Niewfasciwy sposéb pomiaru trasy
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PRZEPISY W POWOZENIU O0ZAtACZNIK 7 SPECYFIKACIA KEGLI | OZNACZEN

ZALACZNIK 7 Specyfikacja kegli i oznaczen

Zatwierdzone przez FEI dla konkurséw halowych i na otwartym terenie.

Kegle
e Materiat: Plastik wystarczajgco trwaty w uzyciu i niezniszczalny
e Wysokosc: 30 - 50 cm
e Podstawa: okoto 400 x 425 mm
e Kat: 60°
e Otwor dla pitki na gorze kegla: 40 mm Srednicy
e Kolor: brak ograniczen. Przeszkody zmniejszone — patrz Art.974.1.2
e Waga* kegli: min. 2.5 kg
Pitka:
e Rozmiar: $rednica 72 mm
e Waga*: 200 gramow
Element podnoszacy pod kegle (Podnosnik Kegli):
e Wymiary: 50 x 50 x 40 mm (patrz: diagram)
e Materiat: PE LD60 40mm
e \Waga*: 5.5 grama
e Umiejscowienie: Przy montowaniu klocka podnoszacego nalezy umiesci¢ go jak

najblizej przodu, zgodnie ze schematem

Czerwone i biate oznakowania:

e Na otwartym terenie: zdecydowanie zalecane: wystarczajgco stabilne w uzyciu
e Oznaczenia: wymiary: 330 x 330 mm
e W hali: Rekawy

*wagi: tolerancja +/- 5% jest dopuszczalna
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PRZEPISY W POWOZENIU 0ZALACZNIK 8 UZUPEENIENIE DOTYCZACE PARA-POWOZENIA — PATRZ PRZEPISY FEI

Podnosnik Kegli

X=4 cm

Lsg L 200 J a0l 22,0 |

30,0

20.0

ZALACZNIK 8 Uzupetnienie dotyczace para-powozenia — patrz Przepisy
FEI
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PRZEPISY W POWOZENIU 0ZAtACZNIK 9 ODZNAKA HONOROWA

ZALACZNIK 9 Odznaka honorowa
Odznaki honorowe przyznawane beda zawodnikom, ktorzy ukonczyli wszystkie trzy kemkursy proby
(bez rezygnacji, dyskwalifikacji lub eliminacji) na Mistrzostwach Swiata lub Mistrzostwach Kontynentalnych
wedtug nastepujgcej skali:

a) Zlota odznaka za szeSciokrotne ukonczenie

b) Srebrna odznaka za czterokrotne ukonczenie

c) Brazowa odznaka za dwukrotne ukonczenie

Petny opis przywilejow patrz Art. 132 Przepiséw Ogolnych.
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PRZEPISY W POWOZENIU 0ZAtACZNIK 10 DEerINICIE

ZALACZNIK 10 Definicje

CAI-A: okreslenie zawoddw FEI na wyzszym poziomie do 31.12.2014
CAI-B: okreslenie zawoddw FEI na nizszym poziomie do 31.12.2014
Dzieci: patrz zatacznik A Przepisy Ogdine FEI Definicje

Konkurs: Zawody w powozeniu sktadajg sie z trzech odrebnych préb, podczas ktérych zawodnik startuje
ze swoim(-i) Konlem(Konml), wyszczegolnlamy proby UJezdzenla Maratonu Zrecznosa Iub Maratonu
Kombinowanego. W :

Kembinowany-

Zejscie: Celowe opuszczenie Bryczki przez Zawodnika lub Luzaka albo przypadkowe opuszczenie
(wypadniecie) Bryczki przez Zawodnika lub Luzakow.

Zgloszenie: W Powozeniu, zespdt sktadajacy sie z Zawodnika, Koni, Luzakdéw, Uprzezy i Bryczki
odpowiedniej do zaprzegu, jak to zdefiniowano w niniejszych Przepisach.

Osoba Oficjalna Zawodow: Patrz Zatgcznik 3 Przepisow Ogolnych FEI.

Kon: Odnosi sie do Konia lub Kuca upowaznionego do brania udziatu w zawodach wedtug Rozdziatu VI.
Junior: Patrz Zatacznik A Przepisow Ogolnych FEI

Przeszkody Maratonowe:

- State Przeszkody: Przeszkody na terenie otwartym, sktadajace sie gtdwnie ze sztucznych lub naturalnych
elementdw, mocno zakotwiczone (co najmniej 50 cm) w ziemi elementami naturalnie nalezagcymi do
Przeszkody (dodane $ruby, bolce dtuzsze niz 50 cm nie bedg uznawane za statg przeszkode). Przyktad:
drzewa, stupy, zywopftoty, konstrukcje kamienne itp.

- Ciezkie Przeszkody Mobilne: przeszkody na terenie otwartym ziozone gtdéwnie z ciezkich mobilnych
elementdw, umieszczone na ziemi, silnie zamocowane. Mozna je wzmocnic betonowymi  blokami,
workami z piaskiem, wodg, duzymi metalowymi kotwami i / lub taricuchami. (Sruby, bolce lub inne
podobne elementy stuzace do zakotwiczenia przeszkody dtuzsze niz 50 cm beda uznawane za Ciezka
Przeszkode Mobilng).

- Lekkie przeszkody mobilne: przeszkody stosowane na zawodach halowych skfadajgce sie gtownie z lekkich
elementdw mobilnych, umieszczone na ziemi, nie przymocowane do ziemi. Te elementy przeszkdd sg
uzywane podczas zawodow halowych i mogg by¢ uzywane jako przeszkoda treningowa na $wiezym
powietrzu.

Okres Przygotowan na Miejscu: Patrz Przepisy Ogdine FEI zatgcznik A — Definicje
Komitet Organizacyjny , KO": Patrz Przepisy Ogdine FEL.
Okres Jurysdykcji Komisji Sedziowskiej: Patrz Przepisy Ogdine FEI zatacznik A — Definicje

Propozycje: Oficjalny dokument zatwierdzony przez FEI zawierajacy szczegdtowe informacje o Zawodach,
w tym miedzy innymi date i lokalizacje zawoddw, daty, w ktdrych nalezy przesta¢ zgtoszenia, Konkurencje
w jakich Zawody beda rozgrywane, program Konkurencji, kategorie, narodowosci i inne istotne informacje
dotyczace zaproszonych Zawodnikdw i Koni, dostepnosci stajni i zakwaterowania, warto$¢ nagrdd
pienieznych i ich podziat oraz wszelkie inne istotne szczegdty.

Teren Zawodow: Wszystkie tereny uzywane do Kenkurséw Prob sktadajgcych sie na Zawody, tereny
do treningu i rozprezania, stajnie i parking dla Bryczek.

Zaprzeg: Bryczka razem z Konmi, uprzeza, Zawodnikiem i Luzakami.
U25: patrz Przepisy Ogdine FEI zatgcznik A — Definicje.
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PRZEPISY W POWOZENIU 0ZAtACZNIK 11 POMIARY BRYCZEK

ZALACZNIK 11 Pomiary Bryczek

Od 1 lipca 2026 r., aby bryczki spetniaty wymagania okreslone w artykutach 937.3 i 937.4, muszg by¢
mierzone na wysokosci od 0 do 2 cm od podtoza, przy czym nalezy zapewni¢ zachowanie wymaganej
szerokoSci w kazdym punkcie w tym zakresie. Uzyte urzadzenie pomiarowe musi by¢ ptasko ustawione
na podtozu, mie¢ stabilng podstawe i by¢ przymocowane do wiekszego elementu, aby zapewni¢ stabilnos¢.
Ponizej przedstawiono przyktad odpowiedniego urzadzenia.

1—5,0 ﬁl 20,0 !-__40_'L 21,0 |
o o
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60—}
]
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L 100—1
o
g
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ZALACZNIK12-Dezwelone-epony
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(@) PO ny Zebro Blok bieznika
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ZALACZNIK 12 Zawody innego formatu
patrz Przepisy FEI

ZALACZNIK 13 FEI Przepisy w powozeniu dla Mtodych Koni/Kucow
patrz Przepisy FEI

ZAXACZNIK 14 Stuzby Medyczne

Minimalne wymagania dotyczace stuzb medycznych na zawodach FEI w powozeniu.
Obecnos¢ stuzb medycznych na zawodach FEI

Aneks niniejszy opisuje zakres obstugi medycznej, jaki musi by¢ zapewniony przez Komitety Organizacyjne
(KO) na Zawodach FEI w Powozeniu i Parapowozeniu. Nalezy go interpretowac w pofaczeniu z Art.109.10.1
Przepisdw Ogolnych FEI, ,Wytycznymi dla obstugi medycznej na zawodach” zgodnie z Art.109.10.1, FEI
Key Event Requirements Nr 11 dostepnym na stronie internetowej FEI oraz wszelkimi instrukcjami FEI
dot. stuzb medycznych na zawodach.

WYMOGI DOTYCZACE OBStUGI MEDYCZNEJ OBOWIAZUJACE PRZEZ CALE ZAWODY
1. Szef Obstugi Medycznej (SOM)
1.1. Rola

SOM powotywany jest na dtugo przed zawodami i blisko wspdtpracuje z Komitetem Organizacyjnym
przy planowaniu obstugi medycznej zawoddw oraz uczestniczy w przygotowaniu Planu Zarzadzania
Powaznymi Wypadkami (SIMP) [Serious Incident Management Plan] dla zawodow.

Na Mistrzostwach SOM organizuje zebranie lekarzy druzyn zagranicznych oraz personelu medycznego
w celu zapoznania ich z miejscem zawoddw oraz dostepnymi zasobami medycznymi, a takze dostarcza
informacji kontaktowych niezbednych dla dostepu do ustug medycznych.

1.2. Kwalifikacje

SOM nie musi by¢ lekarzem, ale musi mie¢ odpowiednie dos$wiadczenie w planowaniu obstugi
medycznej zawodow jezdzieckich oraz posiada¢ wiedze na temat dostepnych lokalnych zasobdw
ratownictwa medycznego oraz obowigzujgcych przepisdéw lokalnych.

2. Pierwsza pomoc dla widzow i pracownikow obstugi

Stuzby pierwszej pomocy dla widzow oraz pracownikdw obstugi muszg by¢ $wiadczone zgodnie
z lokalnymi przepisami prawa oraz wytycznymi oraz po konsultacji z SOM oraz lokalnym personelem
ratownictwa medycznego.

3. Personel medyczny na miejscu

Personel medyczny na miejscu, jak pokazano ponizej, musi by¢ dostepny w godzinach préb i treningdw.
Musi obstugiwa¢ wszystkie tereny do jazdy i place konkursowe, stajnie oraz obiekty noclegowe
na miejscu.

4. Wstep personelu medycznego na teren zawodow

Caty personel medyczny wraz ze sprzetem ratowniczym i transportem musi mie¢ akredytacje
i przez caty czas wstep na caly teren zawoddéw, w tym rowniez do stajni oraz na mete podczas
zawoddéw. Osoby te muszg przed zawodami zapozna¢ sie z drogami dojazdowymi do placéw
konkursowych oraz przewidzieC alternatywy w przypadku ztych warunkéw pogodowych, co moze
oznacza¢ konieczno$¢ uzycia pojazdow terenowych do transportu w celu zapewnienia szybkiej
ewakuaciji.

5. Komunikacja radiowa i telefoniczna
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Komunikacja radiowa musi by¢ dostepna przez caty czas trwania zawoddw w celu zaalarmowania stuzb
ratowniczych na miejscu i/ lub lokalnej stuzby medycznej, wtgczajac komunikacje z osobami oficjalnymi.

TABELA 1 - WYMOGI DOTYCZACE OBSLUGI MEDYCZNEJ PODCZAS TRWANIA PROB

: WYMAGANY PERSONEL LICZBI,\ :
PROBA MEDYCZNY’ : C_ZI:ONKOW WYMAGANE UMIEJETNOSCI
I DOSTEPNOSC W KAZDYM ZESPOLE
Co ngjmniej jeden (1) Co najmniej: dwéch (2) 1. Co najmniej:_jede_n (1) _cz_+onek
zespot personelu posiadajgcy minimalne
Zespo6t Zaawansowanego niezbedne umiejetnosci do:
Reagowania Medycznego a. wykonania zaawansowanego
udrazniania drég oddechowych
Czas reakcji: b. dekompresji odmy preznej;
Zdecydowanie zalecany: C. uzyskania dostepu dozylnego,
maksymalnie pie¢ (5) minut d. zastosowania stabilizacji odcinka
od momentu zgtoszenia szyjnego i kregostupa oraz
wypadku. zatozenia odpowiednich szyn na
ztlamania.
MARATON

2. Przeszkolenie w zakresie
podstawowych zabiegow
resuscytacyjnych i odpowiedniego
sprzetu do udrazniania drog
oddechowych, opanowywania
krwawien i zajmowania sie
zlamaniami.

3. Podawanie lekéw przeciwbdlowych
zgodnie ze wskazaniami lokalnych
wytycznych jurysdykcyjnych

Co najmniej jeden (1) Minimum:jeden (1) Co najmniej jeden (1) cztonek

zespot S , personelu posiadajgcy minimalne

Zespot Zaawansowanego Najlepiej: dwoch (2) niezbedne umiejetnosci do:
UJEZDZENIE Reagowania Medycznego a. udrainian.ia drc')g. .odd?chov.vych

; ~ b. stosowania stabilizacji odcinka

ZRECZNOSC Czas reakcji: _ szyjnego i kregostupa.

Zdecydowanie zalecany:

maksymalnie pie¢ (5) minut

od momentu zgtoszenia

wypadku.

TRANSPORT

1. W miare mozliwosci, na miejscu powinien znajdowac sie pojazd medyczny (lub by¢ dostepny na wezwanie) w celu
transportu powaznie rannych lub chorych Powozacych/Luzakéw do placdwki medycznej. Jesli nie jest to mozliwe,
pojazd medyczny musi by¢ dostepny na wezwanie.

2. Musi istnie¢ system umozliwiajgcy bezpieczne przeniesienie rannych Powozacych/ Luzakéw z terenu rozgrywania
proby i placow treningowych.

3. Personel musi by¢ odpowiednio przeszkolony w zakresie obstugi dostepnego sprzetu.

ZALACZNIK 15 Mistrzostwa Kontynentalne w Powozeniu Konmi
patrz Przepisy FEI
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